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EDITORIAL 


WIR SIND DRIN 


Nicht allzu lange ist es her, dass ein Konsolenhersteller mit seinem 
System das Online-Spiel zum Wohnzimmerthema machen wollte. 
Doch auch wenn Sega nicht vorzeitig aus dem Hardware-Geschäft aus- 
gestiegen wäre, hätte der Dreamcast wohl kaum die Massen zum 

Zocken übers Internet bewegt. Lahme Verbindungen dank deutschem 
Mickermodem, unhandliche Bedienung der Online-Software, undurch- 
schaubare Tarifstruktur des Providers und die häufige Inkompatibilität 
zwischen PAL- und NTSC-Online-Titeln verursachten mehr Frust als Freu- 
de. Nun wagt sich Microsoft auf den ebenso steinigen wie potenziell 
fruchtbaren Acker Online - anstatt aber a la Sega ein paar Software-Sa- 
men in den Wind zu streuen und drauf zu hoffen, dass die äußeren Um- 
stände schon das eine oder andere stramme Pflänzchen sprießen lassen, 
geht der Gates-Konzern wie eine hochtechnisierte Agrarfabrik zu Werke. 
Dass sich ein schlüssiges, sorgfältig geplantes Online-Konzept vor allem für 
den Endbenutzer bezahlt macht, durften wir diesen Monat am eigenen Leib 
erfahren. Ulrich und Stephan nahmen am Beta-Test von Xbox Live teil und 
waren vom ersten Tag an fasziniert, wie simpel das Ganze funktioniert und 
wie motivierend es ist, bei "Moto GP” im Pulk mit 15 über die Welt verstreu- 
ten Leuten über die Pisten zu rasen oder bei "Mech Assault” den gerade in die 
Luft gesprengten Gegner herzhaft fluchen zu hören. Anschluss, Benutzer- 
führung, Optionalität - Microsoft zeigt, wie man das Thema Online auf- 
bereiten muss, um auch technisch desinteressierte oder vor möglichem 
Aufwand zurückschreckende Konsolenspieler ins Netz zu bringen. Wie 
Xbox Live in der Praxis funktioniert und was Sony bzw. Nintendo dage- 
gen zu halten haben, lest Ihr in unserem Special ab Seite 28. 
Für uns als ‘Spieletester’ gibt es allerdings auch eine kleine Schattensei- 
te der sich aufbäumenden Online-Welle: Leider lassen sich nur Vollver- 
sionen der Xbox-Live-Titel im weltweiten Netz spielen, das Entwickler- 
Netzwerk, in dem Beta-Software auf Funktionalität überprüft wird, steht 
uns nicht offen. Damit Ihr aber rechtzeitig zur Veröffentlichung eines 
Spiels den zugehörigen Test in der MAN!AC lesen könnt, müssen wir 
"Mech Assault” meist auf Vorversionen zurückgreifen. Die Folge: Wie in dieser Ausgabe 
(Microsoft, 2002) z.B. bei "Unreal Championship” geschehen, kann oft nur die Einzelspieler- oder Splitscreen-Kompo- 
nente eines Titels ausführlich getestet werden, das Online-Update muss einen Monat später folgen. 
Doch natürlich lässt sich auch offline hervorragend spielen: Damit Ihr im Weihnachtstrubel den 
Überblick behaltet, verschenken wir den MAN!AC Games Guide der Ausgabe 11/2002. Schickt ein- 
fach einen Briefumschlag mit frankiertem (1,12 Euro) und adressiertem Rückumschlag an: Cyber- 
media Verlag, Games Guide, Wallbergstr. 10, 86415 Mering. Ein frohes Fest und bis nächstes Jahr! 


EN EEE Fa... 
MEINUNG DES MONATS 


Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn Der Betatest von Xbox Live ist ge- ; (2) Das Online-Spiel wird meine neue Leidenschaft werden. 


auf eine Postkarte und ab geht's damit an: gi, startet und auch die Konkurrenz von : 
N A Sony und Nintendo kommt langsam : ©, Schön wenn's geht, aber ich brauch’s nicht unbedingt. 


in die Online-Pötte, daher stellt sich : 
y natürlich die Frage: ®) Online ist nichts für mich. Zu teuer und kompliziert. 


Einsendeschluss ist der 10. Januar 2003. e=-- : 
Alternativ könnt Ihr eine E-Mail (samt vollständiger i 
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter ; ® Ps2 ©) Xbox ©) Nac ©) GBA 
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel für PS2, i 
MAN!AC 01-2003 Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. : [3] 
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7] Ein Steinkopf, der mit ringförmigen Geschossen um sich wirft - "Gradius”- 


Der Konamis Baller-Epos kehrt 


— 


auf der PS2 zu den 2D- 
Anfängen zurück. 


er: 
ro 

: Fi-Action (siehe Kasten). Der Versuch, 
: Ära. Mit ”Contra: Shattered Soldier” 


: 2D-Wurzeln. 


: Zwischen Lust und Frust 


: Schüsse im Zehntel-Sekundentakt, 
: überraschende Attacken des Feindes 


„== Irtungen und Wirrungen == = 


15 Jahre Contra” im Überblick 


| Mit der NES-Portierung des 1987 er- 
schienenen Arcade-Automaten 
"Contra” fand eines der damals be- 
liebtesten Ballerspiele den Weg ins 
heimische Wohnzimmer. Der Kampf 
eines Söldners gegen außerirdische 
Invasoren musste in der PAL-Fas- 
sung jedoch Federn lassen: Das Hel- 
den-Duo und allzu menschlich wir- 
kende Gegner wurden kurzerhand 
in Roboter transformiert, um einer 
Indizierung zu entgehen - die Ge- 
burtsstunde von ”Probotector”. 

Das gleiche Spiel mit dem Nachfol- 
ger: In Japan und den USA als "Super 


vn u 
Bl, “or 
A Ih ii —. 
Dil & 
Contra” für Furore sorgend, ging’s in 
obenjiündihtexi(Unten): hiesigen Gefilden unter dem Na- 


men "Probotector 2” erneut nur gegen unbedenkliches, mechanisches 
Gesindel in den Krieg. Nach einem Ausflug in den Handheld-Bereich 
("Probotector”, Game Boy) folgte mit "Contra 3” die erste spielerisch 


weniger ansprechende Episode der angesehenen Shoot’em-Up-Serie - 
auf eine Europa-Veröffentlichung verzichtete Konami. "Super Probotec- 


e| 


Er 
. 


U Si Hy 


Fe 
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tor: Alien Rebels” bescherte | 
der Reihe anno 1991 eine glor- 
reiche 16-Bit-Wiedergeburt: Gi- 
gantische Gegner, krachiger 
Surround-Sound und ein über- 
raschendes Leveldesign ver- 
zückten Kritiker wie Käufer. 
Drei Jahre später gab's eine 
doppelte Ladung mit ”Probo- 
tector 2” auf dem Game Boy 
und ”Probotector” auf Segas 
Mega Drive. Letzteres faszinierte 
mit vielen, komplett neu ge- 
stalteten Levels, dem SNES 
ebenbürtiger Optik und exzel- 
lenter Spielbarkeit. 1997 miss- 
glückte mit "Contra: Legacy of oben) a “Probotector” (Mega Drive). 
War” (PSone) der Sprung in die dritte Dimension: Weder optisch noch | 
spielerisch erreichte die Polygon-Schlacht die Faszination früherer Epi- 
soden. Ein gutes Jahr später ging mit ”C - The Contra Adventure” (PS- 
one) die bislang letzte Episode an den (NTSC-)Start, allerdings ent- 
täuschte diese vor allem in grafischen Gesichtspunkten. 


j Su bekommen | 
beim Namen ”Contra” leuchten- | 
: de Augen - steht die Serie doch seit : 
: Ende der 1980er-Jahre für furiose Sci- : 


: das spektakuläre Leveldesign in die 
: dritte Dimension zu portieren, schei- 
: terte allerdings in der Playstation- : 


: besinnen sich die Entwickler nun ihrer 


: "Contra”-Zocken bedeutet seit der 
: ersten Episode das Ausleben einer : 
: gewissen masochistischen Neigung: i 
: schick zu knacken ist - wahrlich kein 
: Spiel für Weicheier! 

: und spätestens alle zwei Minuten ein : 
: extrem dicker Zwischengegner, der 
: nichts anbrennen. Gelegenheits-Zo- 
: cker und Joypad-Pazifisten erreichen 
: ohne Cheats selbst auf einfachster 
: Stufe mitunter nie das Ende eines Le- 
: vels. Wer die Herausforderung jedoch 
: nicht scheut und sich mit einem 
: menschlichen Partner in die Schlacht 
: stürzt (geteiltes Leid ist schließlich 
: halbes Leid), erlebt eine rasant insze- 
 nierte und äußerst motivierende Bal- 
: lerei. Insgesamt sieben Abschnitte 
: müsst Ihr von außerirdischem Gesin- 
: del säubern, wobei Euch zu Beginn 
: lediglich vier Bereiche offen stehen. 


Mit der richtigen Taktik knackt 
Ihr selbst gigantische Mechs im Nu. 


nur mit viel Geduld respektive Ge- 


Auch die neueste PS2-Episode "Shat- 
tered Soldier” lässt in diesem Punkt 


: Auf sie mit Gebrüll 

: Egal für welchen Level - eine in Trüm- 
: mern liegende Stadt, ein unterirdisch 
: gelegenes Bahngelände, ein Areal 
: auf offener See sowie eine schwer 
: bewachte Festung - Ihr Euch ent- 
| : scheidet, schon nach wenigen Schrit- 
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ten stürzen sich die ersten Polygon- : 


Widersacher auf Euren Helden. Jetzt 
wird es Zeit, die mitgebrachten Wum- 


men auszupacken - via Maschinenge- 
wehr, Granat- oder Flammenwerfer : 
(Auswahl über Schultertasten) gebt : 


Ihr den Angreifern Zunder. Zudem 


verfügt jede Waffengattung über ei- : 
ne aufladbare Sekundärfunktion: Je 
nach Spielsituation entlockt Ihr so Eu- : 
rem Ballermann statt schneller Sal- 
ven eine Ladung zielsuchender Rake- : 
ten, einen Superschuss oder einen ro- : 
: Vorsicht Suchtgefahr! 
: Trotz des extrem hohen Schwierig- : 
keitsgrades motiviert "Contra: Shatte- : 


tierenden Behälter, der in alle Rich- 
tungen Projektile abfeuert. 


Mit dem exzessiven Gebrauch Eures 
Kriegsgeräts ist es allerdings nicht 
getan. Feindliche Attacken müssen : 
mit perfekt getimten Sprüngen aus- : 


Hit Hat 
| 


ieZEd 


a 


27 Effektvolle Optik: Bei den dicken Zwischenbossen haben sich die Entwickler 
richtig Mühe gegeben und zahllose Grafikdetails eingebaut. 


gekontert werden und im Kampf ge- : 
: gen die widerstandsfähigen Zwi- : 
schenbosse dienen Stahlträger als 
willkommene Hangelgelegenheit - : 
schließlich feuert ein echter Held : 
auch einhändig äußerst präzise. Da : 
: Ihr in den in alle Richtungen scrollen- 
den Abschnitten meist lauft und 
gleichzeitig ballert, dürft Ihr via Tas- : 
: wöhnt und erste Zwischenboss-Stra- 
ren und so beispielsweise fliegende : 


tendruck die Schießrichtung arretie- 


Angreifer kontinuierlich beharken. 


red Soldier” ein ums andere Mal zu 


em: 


27] Blonder Einzelkämpfer: In der kurzen, vorberechneten Einleitungssequenz 
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73 Luftangriff: Via ‘Rundumschuss’ 
holt Ihr Feinde vom Himmel. 


2] Achtung: Hat Euch der Suchschein- 
werfer erfasst, regnet’s Brandbomben. 


lernt Ihr Euer Bildschirm-Alter-Ego näher kennen. 


tegien ausgeklügelt, gibt’s kein Hal- 
: ten mehr: Angefeuert von brutalen 
: Metal-Klängen metzelt Ihr Euch durch 
: die mit hübschen Polygon-Bauten 


aufgepeppten 2D-Areale und erfreut 
Euch an bombastischen Explosionen. 


: Mit einem Nachteil müsst Ihr aller- 
einer Baller-Runde. Habt Ihr Euch an : 
die komplexe Tastenbelegung ge- : 


dings leben: Ohne Auswendiglernen 
des Levels und der Angriffsformatio- 


27 Ich halt’ dir den Rücken frei: Zu zweit macht "Contra: Shattered Soldier” deutlich mehr Laune - der doppelten Feuerkraft 
haben die vielgestaltigen Widersacher nichts entgegenzusetzen. 
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: nen steht Ihr in Konamis Baller-Spek- 
: takel auf verlorenem Posten - schnel- 
: les Reagieren allein genügt nicht! os 


Playstation 2 


Entwickler: 
Hersteller: 
Genre: 
D-Termin: 


Konami, Japan 
Konami 

Action 

1. Quartal 2003 


| 


Xbox-Alternative S 


Ein vergleichbares, klassisches Action-Spekta- 
kel ist auf Xbox nicht in Sicht. 3D-Fans gehen 
bald mit Panzer Dragoon Orta auf Baller-Tour. 


Auch auf Nintendos Würfel gibt's in naher Zu- 
kunft nichts vergleichbares. Ego-Action auf ho- 
hem Niveau verspricht jedoch Metroid Prime. 
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PREVIEW 


Ne aymal 


floodlum F 


Das muss ein Digi-Held erst : 

mal nachmachen: Seit sei- : f 
nem ersten Auftritt vor sieben Jahren : 
landete Rayman in über zehn Millio- : 
nen Konsolen bzw. PCs - und an einen : 
Abschied des Ubi-Maskottchens ist : 
noch lange nicht zu denken. Vielmehr : 
setzen die Franzosen große Hoffnun- : 
gen in ihre Knubbelnase: Gleich fünf : 
Versionen von “Rayman 3” werden : 
im kommenden März erscheinen - 
abgesehen vom 2D-GBA-Hüpfer alle- : 


samt inhaltlich und technisch auf PC, 


PS2, Xbox sowie Gamecube in etwa : 
gleichwertig. Was dem Titel aber 
nicht zum Nachteil gereicht; beim : 
vergleichenden Probieren durften wir : 
uns von der Befähigung der Entwickler : 
auf sämtlichen Systemen überzeugen. : 


Schon “Rayman Revolution” bot einen : 
perfekten Mix aus fantasievollem : 
Welt- und mitreißendem Spieldesign. : 
Der neue Rayman knüpft nahtlos an: : 
Große, abgedrehte Szenerien - bunt 


Playstation 2 


Entwickler: Ubi Soft 


Hersteller: Ubi Soft 
Genre: Jump’n’Run 
D-Termin: März 2003 [PS2] 


März 2003 [Xbox] 
März 2003 


[10] 


Playstation 2 


4 


ww: 


und detailverliebt gestaltet - durch- 


quert Ihr auf der Suche nach Heilung : 
: für Euren alten Freund Globox. Der : 
: hat nämlich aus Versehen den Lord : 
der Schwarzen Lums verdrückt und ist 
in Folge durchgeknallt. Auf der Wan- : 
derung beweist Ihr Euch in den be- : 
kannten Jump’n’Run-Tugenden Hüpfen : 
und Hangeln, zudem lässt Rayman 
seine Fäuste rotieren, um den etwa : 
20 Gegnertypen, die Euer Leben mit 
Musketen, Geschützen oder Bomben : 
bedrohen, den Garaus zu machen. : 
Neben einer praktischen Lock-On- : 
Funktion, die dank gekrümmtem Flug : 
Eurer Fäuste auch Angriffe aus der : 
Deckung erlaubt, nutzt Ihr allerlei 


w 


Kein Hüpfspiel ohne Endgegner: Einige dicke, durch effektreiche Grafik insze- 
nierte Unholde wollen auf Raymans Reise aus dem Weg geräumt werden. 


: Spezialfähigkeiten. Mit Stahlklauen- : 
Handschuhen schwingt Ihr Euch in : 
enorme Höhen, stachlige Power-Fin- ; 
gerschützer machen große Brocken : 
fertig und lassen Türen zersplittern. ; 
Zu dem wohl austarierten Maß aus : 
Geschick, Action und Grübelei kom- 
men etliche amüsante Einlagen: Mal : 
boardet Rayman in psychedelischem 
Sixties-Ambiente über Energiebah- i 
nen, mal dient sein Schuh als Auto- : 
scooter. Auch kurzweilige Flugse- : 
quenzen (am Steuer und Kanone) : 
stehen auf dem Programm. All dies : 
erlebt Ihr in technisch beeindrucken- 
dem Rahmen: Kein Pop-Up, kein Ru- : 
: ben sein - schwingt die Fäuste! sf 


ckeln trübt das Bild, Transparenzen, 


PS2| Abwechslung: Mit Rayman dürft Ihr 
auch Fahren, Fliegen oder Boarden. 


A Beizeiten nutzt Ihr Specials wie 
Heli-Helm oder Klauenhandschuh. 


Spiegelungen, Licht-, Regen- und Par- 
tikeleffekte erzeugen Atmosphäre 
oder sehen einfach nur toll aus. 

Wer mit der ”Rayman”-Welt etwas 
anfangen kann, wird auch beim kom- 
menden Ubi-Hüpfer perfekt aufgeho- 


{Alte Freunde: Rayman hilft seinem 
Kumpel Globox aus der Patsche. 


7] Der Bombenwerfer ist nur einer 
von etwas 20 schrägen Gegnersorten. 


LH Wow: Blendend aussehene Trans- 
parenzeffekte verwöhnen das Auge. 
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„Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern. 
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie.“ (Playzone 07/02) 


„THPS 4 bietet alles, was das Herz des Bretterfreundes hüpfen lässt“ (Bravo Screenfun 07/02) 


„Der neueste Teil der überragenden Skate-Saga überzeugt mit genialen Details 
e. und butterweicher Optik: Let’s party!“ (oPm2 08/02) 


„Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind.“ (oxm 01,02) 
„Trickfeuerwerk der Extra-Klasse!“ (Players 11/02) 


WAG DICH 


an re VLIIMATIVE 


SKATE-HERAUSFORDERUNG! 


m , - tn tee . m 


NIMM DEINE KARRIERE IN DIE HAND 


und MACH WAS Draus: 


Tony Hawk’s Pro Skater"“ 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den 
riesigen interaktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die 
190 immer schwieriger zu meisternden Ziele zu erfüllen. Du entscheidest, 
wann du bereit für die Profi-Challenge bist. Denn in den Profi-Rängen 
herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fähigkeiten aus, verdien dir 
Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ... 


Soundtrack von N. W.A., 
Offspring und 
System of a Down. 


* Online-Spiel exklusiv auf 
der PlayStation®2. 


RL Ar 


Empfohlen von: 


Brandneue Tricks - skitche an 14 der weltbesten Profis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi, 


Auto-Stoßstangen, skate auf beweglichen heraus, deine Fähigkeiten unter Beweis inklusive Punkte-Challenge und 
y. | | | 2 D 02 Objekten und mach Transfers über Spines. zu stellen. 2 Capture the Flag!* 
Ab dem elle 
[} [} 
schreibst du Skate-Geschichte! 


® NINTENDO h 
xa0x ? GAMECUBE. Vicariaus 
PlayStation.e Visions 
Kompatibel mit der PlayStation‘- und 
- PlayStation'2-Konsole. 


© 1999-2002 Activision, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen, Activision O2, Pro Skater und 
Sports Revolution sind Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Tony Hawk ist ein Warenzeichen von Tony Hawk. Entwicklung der PlayStation 2- 
Xbox- und GameCube-Version durch Neversoft Entertainment, Inc. Entwicklung der PlayStation- und Game Boy Advance-Version durch Vicarious Visions, Inc. Lizenziert für die Verwendung auf der 
PlayStation. "PlayStation and "PlayStation" logo are registered tradernarks of Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft“, "Xbox“ und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der 
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern und werden aufgrund einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo 
Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber 


Screenshots von der PlayStation’2-Version activisionO2.com 
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me ef, 


au 


cc Beginn eines großen Abent 


Ic Vorsprung durch Steuerung: Dank der hervor: 
tet Ihr die zahlreichen herumwuselnden Mini-Monster problemlos in Schach. 


ragenden ‘Lock On’-Funktion hal- 


euers: Die Weltraumstation der ’Space Pirates’ hat es übel erwischt (links), dennoch hält Sa- 


mus tapfer die Stellung (Mitte). Nach dem Sieg über einen Obermotz rettet sich die Heldin schwer angeschlagen auf Tallon IV. 


ww 


Im harten Kampf gegen Weltraum- 
piraten und Alienmutanten kommt 
selbst eine erfahrene Videospiel- 
heldin wie Samus mit körperlicher 
Fitness allein nicht weit. Von den 
zahlreichen Hightech-Gadgets und 
Spezialfähigkeiten stellt der Multi- 
funktionshelm eines der interes- 
santesten Gimmicks dar. 

Combat Visor: In dieser Standard- 
Ansicht (Bild links) findet der 


[12] 


größte Teil des Abenteuers statt. 
Ohne irgendwelche technischen 
Verstärker entspricht Samus’ Seh- 
vermögen in etwa dem eines ge- 
sunden Menschen. 

Scan Visor: Unverzichtbares Hilfs- 
mittel in fremden Welten. Ob 
Monster, Pflanze, Computertermi- 
nal oder Info-Hologramm - mit 
dem praktischen Helferlein (Bild 
rechts) erhält Samus nützliche In- 


fos über jedes scanbare Objekt. 
Hierzu sucht Ihr einfach gründlich 
via Fadenkreuz das Gebiet ab. 
Stoßt Ihr auf etwas Verdächtiges, 
werden sämtliche verfügbaren In- 
formationen wie Gegnerschwach- 
punkte oder Lösungstipps nach 
Druck der L-Taste auf Samus Daten- 
bank runtergeladen. 

Thermal Visor: Das Wärmesuch- 
gerät leistet Euch besonders in 


dunklen Arealen gute Dienste. 
Nicht nur, dass das Hightech-Spiel- 
zeug gnadenlos verborgene Geg- 
ner ob ihrer Hitzestrahlung auf- 
spürt, auch geheime Schwachstel- 
len besonders knackiger Widersa- 
cher werden mit dem “Thermal Vi- 
sor’ markiert. Zu guter Letzt ist das 
Gadget auch in friedlichen Situa- 
tionen von Wert: Wer vermeintli- 
che Sackgassen gewissenhaft be- 
trachtet, entdeckt nicht selten ei- 
nen versteckten Durchschlupf. 
X-Ray Visor: Die Röntgenbrille 
schließlich macht Samus’ Feinden 
das Leben richtig schwer: Scham- 
los starrt Eure Heldin durch massi- 
ve Wände, spürt unsichtbare Ob- 
jekte auf und enttarnt selbst Böse- 
wichte, die sich durch geschickte 
Camouflage Euren übrigen techni- 
schen Hilfsmitteln entziehen - 
praktischer geht's kaum! 


» einem Titel blickt die Ga- 


mecube-Fangemeinde derzeit so 
sehnsüchtig entgegen wie dem drei- 


: dimensionalen Comeback von 16-Bit- 
: Legende Samus Aran. Da uns das von 
: den amerikanischen Retro Studios 
: unter Aufsicht von BigN-Mastermind 
: Shigeru Miyamoto entwickelte Mam- 
: mut-Epos erst kurz vor Redaktions- 
schluss erreichte, hat's diese Ausgabe 
: für einen kompetenten Import-Test 
: nicht mehr gereicht. Entsprechend er- 
: fahrt Ihr erst in der nächsten MANI!AC, 
i wie viel Spaß "Metroid Prime” in Pro- 
: zentpunkten macht. 


: Alte Tugenden 


: Wer bislang befürchtete, dass durch 


Samus’ Wiedergeburt in der dritten 


: Dimension das Ende des klassischen, 
: 2D-geprägten Spielkonzepts unaus- 
weichlich sei, kann beruhigt aufat- 
: men: Trotz Darstellungswechsel erin- 
: nert "Metroid Prime” nämlich weit 
: weniger an handelsübliche, action- 
: orientierte Ego-Shooter als an rätsel- 
: lastige ‘Such-und-Baller’-Abenteuer. 
Bereits bei der Steuerung beweist 
: das First-Person-Adventure Individua- 
: lität: Nur mit dem Analogstick steuert 
: Ihr die Heldin. Haltet Ihr dazu die 
: rechte Schultertaste gedrückt, blickt 
: Ihr frei im Raum herum, in Kombina- 
tion mit dem linken Pendant erfolgt 
: das obligatorische Strafen. Letzterer 
: Knopf dient zusätzlich dem Aufschal- 
: ten der Feinde: Hat Samus einen Wi- 
dersacher aufs Korn genommen, tän- 
: zelt die Amazone in bestem "Legend 
: of Zelda”-Stil um das Opfer herum. 
: Rabiate Feuergefechte gegen schlei- 
: mige Aliens oder eklige Insektoiden 
: stehen zwar auch auf dem "Metroid 
: Prime”-Spielplan, der Schwerpunkt 
: liegt aber eindeutig auf dem Erfor- 
schen der gigantischen Welt: Neben 
: diversen SciFi-Gimmicks aus vergan- 
genen Episoden implantierten die 
: Entwickler einige neue Techniken in 
: Samus’ Kampfanzug: So freuen sich 
: Veteranen z.B. über den um ein paar 


01-2003 MAN!AC 


Pi ME VE 


u= 
N. 


Not Ob sprühende Gischt oder ekliger 


Schleim - spritzende Flüssigkeiten wer- 
den eindrucksvoll und naturgemäß oft 
hinderlich auf Samus’ Visier dargestellt. 


u 


hc Weder Ruckeln noch später Grafikaufbau: Trotz zig Polygonobjekten, zahlrei- 
cher Texturen und toller Weitsicht gibt sich "Metroid Prime” technisch keine Blöße. 


Ncc Im Dunkeln ist schlecht springen: Die harmlosen Glühwurmverwandten leisten 


ausgezeichnete Dienste - ballert die Gratis-Lichtquellen nicht aus Versehen ab! 


Features aufgebohrten ’Morphing 


Ball’ zum Erforschen enger Felsspal- : 
ten, den “Grappling Hook’ für Tarzan- 
ähnliches Schluchtenschwingen oder : 
den umfangreichen Waffenarm - La- 
serkanone, Raketen und Eisstrahler : 
inklusive. Frisch im futuristischen : 


Rüstungsarsenal sind u.a. diverse 
nützliche Helmvisiere (siehe Kasten). 


Allein in der Fremde 


Zur Story sei nur soviel verraten: Auf : 


Rache für den Mord an ihren Eltern 


sinnend, folgt Samus Aran im Echt- | 
zeit-Intro den skrupellosen ‘Space Pi- : 
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: rates’ (einer Rasse grausamer Alien- 
Nomaden) auf deren Forschungs- : 
station. Doch die fragwürdigen Zucht- : 


experimente der skrupellosen Killer 


scheinen Samus’ Erzfeinden nicht gut 


bekommen zu sein: Piratenkadaver 


hat In der Regel gehören H 


ir 
üpfeinl 


: rungssequenz eine genaue Identifi- 
: zierung unmöglich: Unter Verlust fast 
: ihrer gesamten Ausrüstung flüchtet 
: Samus vom sinkenden Schiff und 


folgt dem mysteriösen Monstrum auf 


: den nahen Planeten Tallon IV - wo 
: das Abenteuer erst richtig los geht. 


Die fremde Welt hat einiges zu bie- 
ten: Tropische Regenwälder, geheim- 
nisvolle Tempelruinen, unterirdische 
Lavahöhlen oder eisige Gebirgszüge 
sind nur ein paar Beispiele für die 


: geographische Vielfalt des Himmels- 
und Schwerverletzte säumen den : 
: spielbaren Anfangsstreifzug durch die : 
arg Famponierte Weltraum-Anlage. : 
: Nach einem Duell mit einem beson- : 
: ders abartigen Laborgezücht glaubt : 
die Heldin dem für das Massaker ver- : 
: antwortlichen Ungetüm gegenüber : 
zu stehen. Dummerweise macht eine : 
plötzlich eingeleitete Selbstzerstö- : 


körpers. Dem ersten Eindruck nach zu 
urteilen bietet "Metroid Prime” all 
das, was die Vorgänger so berühmt 
machte - und noch mehr. Kritischen 
Naturen sei zum Warmzocken der 
kongeniale GBA-Ableger (Test Seite 
114) empfohlen - spätestens dann 
steht das Cube-Epos sicher auch auf 
deren Wunschliste ganz oben! cg 


jagen zu den größten Übeln im Ego-Shooter-Genre - 
bei "Metroid Prime” klappt’s hervorragend. Rechts: Samus in ‘Morphing Ball’-Gestalt. 


Entwickler: Retro Studios, USA 
Nintendo 
Action-Adventure 


März 2003 


Hersteller: 
Genre: 
D-Termin: 


Playstation 2-Alternative 


Weniger Adventure als Taktik-Shooter: Die ers- 
ten Infos über Blizzards Starcraft Ghost holt Ihr 
Euch aus der letzten MAN!AC-Ausgabe. 


Xbox-Alternative = = 
Zwar setzt Halo 2 wie schon der Vorgänger 
auf Balleraction, dafür freuen sich Ego-Fans 
auf ein ebenso stimmiges SciFi-Setting. 
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PREVIEW 


Jteel - 
Battalıon 


x nz 


N 


N 


Angeber an die Front: Ein XXL-Control- 
ler macht Capcoms Mechspektakel 


zum derzeit kultigsten Xbox-Spiel. 
Bewegungssteuerung 


Mit dem linken Stick bestimmt Ihr die 


1 Richtung, in die Euer Koloss mar- 
schiert. Um vorwärts zu kom- 

men, benötigt Ihr aber zusätzlich noch die 

Fußpedale - gebt Gas und wandert in die 
gewünschte Richtung. Wollt Ihr seitlich 
schreiten (also strafen), benutzt Ihr das linke 
Pedal zusammen mit dem Knüppel. Zusätzlich 


sitzt ein kleiner Stick an der Vorderseite des 
Knüppels auf: Hiermit dreht Ihr den Oberkörper 


des Mechs und beeinflusst so Euren Blickwinkel. 


2 echts vom Monitor wird Euer Tempo über 
Digitalanzeige sowie Tacho angezeigt. 


Geballers “Steel Battalion”. Der 
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> Sticks, drei Pedale, fünf : 
9 kippschalter, 33 Knöpfe und je : 
eine Schub- sowie Drehregler: Was i 
klingt wie die Inhaltsbeschreibung ei- 
nes Boeing-747-Cockpits oder der : 


MAN!AC-Hardware-Ramschkiste ist in 
Wirklichkeit das Herzstück des Mech- : 


Schubkontrolle 


Dieser Regler sieht aus wie eine PKW- 
2 Automatik, ist aber die Schaltung Eures 

Mechs. Neben fünf Vorwärtsgängen 
bietet sie einen Leerlauf und einen Rückwärts- 
gang. Wie im Auto ist ein ‘Anfahren’ in einem 
höheren Gang nicht möglich; seid Ihr durch eine 
Senke oder einen Felsen in schneller Bewegung 


abrupt gestoppt worden, müsst Ihr runterschal- 
ten, um den VT wieder in Bewegung zu bringen. 


der Zukunft schmackhaft machen: In : 
nicht allzu fernen Zeiten sind ‘Vertical : 
Tanks’ - Stahlkolosse auf zwei Bei- 
nen - die ultimativen Kampfmaschi- : 
nen, Zwistigkeiten zwischen den Völ- : 
kern werden von tollkühnen Piloten : 
in ihren haushohen Kanzeln ausge- : 
: fochten. In 24 Missionen plus einer 
wuchtige Controller zu Capcoms : 
xbox-only-Titel soll Euch den Krieg : 


1 


Bi 


13 Krieg in groß: Habt Ihr eine Mission bestanden, dürft Ihr ein Replay 
auf der Festplatte speichern und Euch den kompletten Kampfverlauf im 


Gesamtbild zu Gemüte führen. 


u 


Systemschalter 


Die fünf Kippschalter dienen atmos- 
E phärischen Zwecken und haben mit 
dem eigentlichen Betrieb nichts zu 
tun. Durch Umlegen der Schalter fahrt Ihr zu Be- 
ginn einer Mission diverse Systembereiche des 
Mechs (z.B. die Treibstoffversorgung) hoch. Am 


Ende müsst Ihr die Schalter wieder in ihre Aus- 
gangsposition bringen. Das war’s auch schon. 


Beim Beginn einer Mission werden über Kipp- 
schalter die Mech-Systeme angeworfen. 


oder verwüstet gleich ganze Städte. : 
Denn die meisten der Gebäude auf : 


Kommunikation 


In "Steel Battalion” seid Ihr nicht als 
Einzelkämpfer unterwegs, sondern 
zieht gewöhnlich mit weiteren Mech- 
Kumpanen in die Schlacht. Mittels Drehknopf 
könnt Ihr die Frequenz zu den diversen Kampf- 
kollegen wechseln, über die fünf roten Knöpfe 


gebt Ihr dem jeweiligen Gesprächspartner vor- 
gefertigte Kommandos. 


F} 
E3 Dank Funkkontakt dürft Ihr während des 
Kampfes mit Euren Kollegen kommunizieren. 


: den weitläufigen Schlachtfeldern - 
: seien es Hochhäuser, riesige Bunker- 
: : anlagen oder turmhohe Sendema- 
: nerische Mechs, Panzer und Kanonen : 
Trainigseinheit setzt Ihr Euch an das : 
riesige Arbeitsgerät, vernichtet geg- : 


sten - sind zerstörbar, so Ihr diese nur 
kräftig genug mit Geschossen ein- 
deckt. Die massive Action ist in ver- 
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[Vor dem Einsatz werden die Kör- 
perpartien des Mechs begutachtet... 


i Die neun grünen Knöpfe lösen je nach 
4 Ausstattung Eurer Kampfmaschine di- 
Bu Leise Spezialfähigkeiten aus. So könnt 
Ihr z.B. leere Zusatztanks abwerfen, um Eure Be- 
weglichkeit zu erhöhen, Nachtsicht einschalten 
oder das ‘Forecast Shooting System’ anwerfen: 
Hiermit wird ein Zielkreuz in Eurem Display be- 
rechnet, auf das Ihr ballern solltet, um einen ent- 
fernten Feind in Bewegung zu treffen. 


ä Unter diesen sechs Knöpfen finden 
| sich mit die wichtigsten Funktionen 

Eures Mechs: Über die Waffenkontroll- 
Buttons schaltet Ihr die maximal je drei ver- 
schiedenen Haupt- und Nebenwaffen durch, zu- 
dem wechselt Ihr das Magazin. Darüber befin- 
den sich die Tasten für die Scheibenwasch- 
anlage (so Ihr in den Staub gekippt seid und 
Schmutz Eure Sicht versperrt), den Feuerlöscher 
(falls der Mech in Brand geraten ist) und das Ab- 
werfen von Ablenkungskörpern, die zielsuchen- 
de Raketen des Gegners auf sich ziehen sollen. 


CH Trüber Blick: Hängt Dreck am Cockpit, solltet 
Ihr den Scheibenwischer einschalten. 


.„.und je nach Gewichtskapazität 
mit Waffen und Rüstung ausgestattet. 


2 ın brenzligen Situationen könnt Ihr dank Ab- 
wurf der Zusatztanks schnell den Rückzug antreten. 


Mit den beiden oberen Zweierreihen 

bedient Ihr die Display-Funktionen 
A des Mechs. So lasst Ihr Euch über ei- 
nen kleinen Zusatzbildschirm eine taktische Kar- 
te anzeigen oder klappt ihn nach oben weg, zu- 
dem bedient Ihr einige Außenkameras, die z.B. 
zeigen, was gerade in Eurem Rücken abgeht. 
Über die zwei unteren Knöpfe könnt Ihr Euer 
Sichtfeld stufenlos zoomen. 


WC Am oberen Bildschirmrand studiert Ihr den 
taktischen Monitor, am unteren die Außenansicht. 


4 Mit dem rechten Knüppel bedient Ihr 

2 Eure mächtigen Kanonen und Geschüt- 
A 18 (deren Bewegung an den Rändern 
des Sichtfelds auszumachen ist), bzw. das zu- 
gehörige Fadenkreuz auf dem Bildschirm. Wäh- 
rend ein Zeigefingerbutton an der Rückseite 
(nicht sichtbar) Eure Zweitwaffe wie z.B. ein 
dickes Maschinengewehr abfeuert, wird mit den 
zwei vorderen Knöpfen 
(darunter eine ‘Lock On’- 
Taste für zielsuchende 
Geschosse) die Haupt- 
waffe bedient. 


| Diese drei Knöpfe benötigt Ihr 

ebenso wie die fünf Kippschalter 

A links nur zu Beginn der Mission. Mit 

dem ‘Cockpit Hatch’-Button wird Eure Kanzel ge- 

schlossen, über die anderen beiden Tasten fahrt 

Ihr das integrierte Mech-DOS hoch und startet 
schließlich Euer Kampfgerät. 


WE Bevor überhaupt was passiert, muss die Pilo- 
tenkanzel geschlossen werden. 


waschener 
inszeniert, durch die eine düstere, 


apokalyptische Atmosphäre entfacht : 
wird. Zudem wummert wuchtiger, : 
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‘Fernsehkamera-Optik’ : 
: den Boxen. Das Beste: Für "Steel Bat- : 
talion” werden weder teure Luft- : 
fracht- noch Zollgebühren fällig - im : 


basslastiger 5.1-Surround-Sound aus 


März wird dieses Ungetüm von ei- 
nem Spiel für 200 bis 250 Euro auch 
als PAL-Variante bei uns erhältlich 
sein. sf 


PREVIEW 


WE Die sensible Steuerung von Waffe bzw. Faden- 
kreuz verlangt Übung und Feingefühl. 


j Auch ein Mech kann das Zeitliche segnen: 
| Damit Ihr nicht dasselbe tut, nutzt Ihr den 
roten Notfallknopf in brenzligen Situa- 
tionen. Wird Euer Gerät zu oft und 
stark getroffen, stellt Ihr an der 
Schadensanzeige und hektischem 
Blinken fest, dass es Zeit wird zu ge- 
hen. Fünf Sekunden bleiben zur Betä- 
tigung des Schleudersitzes - verpennt 
Ihr den Countdown, verabschiedet sich 
nicht nur Eure Spielfigur, auch sämtliche 
Spielstände der aktuellen Kampagne ge- 
hen ins Nirwana ein! 


WB Der Mech fliegt gleich in die Luft: Schnell 
raus, sonst geht Euer Spielstand flöten. 


Entwickler: 
Hersteller: 


Capcom, Japan 
Capcom 


Genre: Action 


D-Termin: 


März 2003 


Playstation 2-Alternative 


Riesige Kampfroboter sind auch auf der Sony- 
Konsole ein Thema: Infogrames steuert bald 
die bunte Ballerei Battle Engine Aquila bei. 


Mech-Freunde mit Nintendo-Konsole dürfen 
sich zumindest auf die nahende Umsetzung 
von TDKs Robotech: Battlecry freuen. 
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PREVIEW 


4 Hammerwurf: Via Kreis werden 
Feinde in die nächste Mauer gerammt. 


als Gratis-Beilage zur 


2”-Demo bezeichnen, scharte die Ani- 


sequent weitergehen bzw. durch auf- 


polierte Technik auch Mech-Verächter 
bekehren. Die augenfälligste Neue- : 


Entwickler: Konami, Japan 
Herstelle: Konami 
Genre: Action 
D-Termin: März 2003 


| Xbox-Alternative 


Darbende Mech-Enthusiasten werden dank 
Phantagrams Phantom Crash ab Dezember 
auch auf Microsofts Flaggschiff glücklich. 


Gamecube-Alternative | 


Nur Geduld: TDK portiert sein Anime-Schar- 
mützel Robotech: Battlecry gerade auf den 
Würfel - ab Februar auch in Europa. 


Neues von Hideo Kojima: Konamis 


Entwickler-Koryphäe hüllt seine Roboter- 


Keilerei in ein knalliges Cel-Shade-Gewand. 


: rung: Ur-Protagonist Leo wurde kur- 
: zerhand in Frührente geschickt und 
; gegen Dingo ersetzt. Wie sein Vor- 
: gänger balgt sich der frische Digi- | 
: Knabe an Bord eines kolossalen 
: Kampf-Roboters mit miesen SciFi-Re- 
bellen - die Geschicke der humanen 
: Rasse stehen auf dem Videospiel. 


: Feuerwerk im Weltall 

>. wenn sarkastische Zeitge- 
nossen das erste ”7.0.E.” gerne | 
seinerzeit : 
enorm begehrten "Metal Gear Solid : 
: zend auf die Polygon-Pelle. Gottlob 
me-Ballerei sehr wohl eine beacht- : 
liche Fangemeinde um sich: Kojima- 
typische Zutaten wie die epische Story : 
sowie Bombast-Präsentation lockten : 
ans PS2-Pad. The 2nd Runner” soll : 
den eingeschlagenen Pfad nun kon- : 


Mech-Piloten haben alle Metall-Hän- 
de voll zu tun: Das Kontrahenten-Pack 


fliegt nämlich nicht nur Solo-Atta- | 


cken, sondern rückt Euch im Aberdut- 


entpuppt sich Eure schwebende Fes- 
tung als Top-Terroristenschreck: Der 
sogenannte ‘Orbital Frame’ brät Wi- 
dersachern via Laser-Klinge eins über, 


zerschneidet Stahl mit Energie-Strah- : 
len oder schickt Lenkraketen auf ihre : 
: explosive Reise gen verzweifeltes 
Ziel-Objekt. Revoluzzer-Mechs, die ; 
sich nahe ranwagen, werden von den : 
Stahlpranken gepackt und ins nächste : 
Wohnviertel befördert. Adleraugen : 


erspähen gar die ein oder andere im 


Chaotischer Funkenregen: Bei den pausenlosen Mech-Keilereien brennt ”2nd 


1; 


LEI 


| Zweikampf im All: Duelle mit spektakulären Boss-Mechs erfordern Ges hick 


wie Taktik - zum Glück sorgt die automatisı 


Erdboden steckende Laterne und“ 


funktionieren den Eisenstengel zum 


tödlichen Speer um. Wird’s brenzlig,; : 
katapultiert Ihr Euch via Düsenschub ; 
zum Luftholen aus dem Gefahren: 
gebiet. Auf Dauer werden aber selbst : 
brachialste Kabbeleien im ständig 
: gleichen Mars-Orbit öde. Folglich fin- ; 


rn 


DE 


Runner” ein ebenso spektakuläres wie verwirrendes Effekt-Feuerwerk ab. 


e Kamera für den nötigen Ü 


5 Ba hitzigen Scharmirzil nicht 


mehr nursauf-Planeten, sondern auch 
im All statt: Schlachtkreuzer\ziehen 
ihre behäbigen Kreise, fordern Euch 
zum Hightech-Duell raus und zerber- 
sten nach hartnäckiger Raketen-Kur 
schließlich in tausend Einzelteile <op- 
tische Pracht pur. tk 1 


L&B Neu und tödlich: Via Homing-Mis- 
sile pulverisiert Ihr Feinde im Dutzend. 


| 


\ 
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Wild Arms 33 


Playstation 2 


u 


Rückkehr nach Filgaia: Zum dritten Mal entführt 
Sony Euch in das ferne Digi-Reich, wo Fantasy-My- 
then und Wild-West- "Romantik prächtig miteinan- 


der auskommen. 


Auffälligstes Merkmal des 128- : 
Bit-Serien-Debüts (die beiden : 


Vorgänger erschienen auf der PSone, 


näheres hierzu im Kasten) dürfte der : 
Optikwechsel sein: Nicht nur, dass 
sich Entwicklerteam Media Vision für i 
eine rein dreidimensionale Darstel- : 
lung entschied - die Genre-übliche 
Third-Person-Kamera lässt sich via 
Schultertasten drehen -, sämtliche : 


’ 


Polygon-Figuren erstrahlen zudem im 
angesagten Cel-Shading-Look. Weite- 
re Stiländerungen müssen einge- : 
fleischte ”Wild Arms”-Traditionalisten : 
aber nicht befürchten: Die dritte In- 
karnation setzt die bewährte Mi- : 
schung aus klassischer Rollenspiel- i 
kost und individuellem Cowboy-Flair 
samt einem Genre-untypisch hohen : 


Rätselanteil fort. 


Vier glorreiche Halunken 
Etwa 1.000 Jahre nach den Gescheh- 


sich immer rasanter über die Weiten 
des Planeten aus, 


Monsterprügeln wie gehabt: Auch im dritten "Wild Arms” 
wird nach dem traditionellen Rundenprinzip geschnetzelt. 
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| GELLEI 
A TIME/OOHFZO ES 
nissen des 32-Bit-Vorgängers befin- n 
det sich die Fantasy-Welt Filgaia im : 
Siechtum: Unfruchtbare Ödnis breitet : 
diesem Chaos sind die sogenannten : 
'Drifter‘, wagemutige Heroen, die auf : 
der Jagd nach Ruhm und Reichtum : 
durchs Land ziehen und ihre Dienste : 


marodierende : 
Monsterbanden machen einst sichere 
Reisen von einer Stadt zur nächsten i 
immer gefährlicher. Ein Lichtblick in : 


F2s3e DIE 


manası 11 ar 
2] Im Lauf des Abenteuers En FR Per vier > Maalieder drei individuelle Spezial-Gegenstände: Auf Tastendruck 


2.4 4 


wechselt Ihr den Gruppenanführer, um beispielsweise Fackeln einzufrieren (groß) oder Barrikaden aus dem Weg zu sprengen. 


jedem (zahlungskräftigen) Hilfsbe- 


dürftigen anbieten. Vier dieser 


von "Wild Arms 3”, wobei Ihr aller- 


EB Spezialattacken kosten sogenannte ‘Force Points’, gelun- 


gene Paraden und Angriffe füllen das Punktekonto wieder auf. kostbaren: Reliktan: kein: Risiko: zu 


: sich die Wege der vier Pistoleros auf 
Glücksritter bilden den Heldenkader : 


einer schicksalhaften Zugfahrt kreu- 


zen, werdet Ihr in bester Serientradi- 
dings nicht gleich von Spielbeginn an : 
: im Quartett unterwegs seid. Bevor : 
: Teamkollegen eingeführt. Nachdem 
| etwa Revolver-Lady Virginia Maxwell 
: ihr Heimatdorf von einer Bande Gob- 
: lin-Banditen befreit hat, beschließt 
: sie, das Landleben zu Gunsten einer 
| Drifter-Karriere aufzugeben. Mit sei- 
: ner Herkunft ebenfalls nicht ganz zu- 
frieden ist der indianische Hüne Gal- 
: lows: Als Nachfahre einer weitrei- 
: chenden Priesterhierarchie strebt der 
ungeduldige Koloss weniger nach Ge- 
" : lehrsamkeit als vielmehr nach Action 
: und Abenteuern. Auch dem schweig- 
: samen Einzelgänger Jet ist auf der Su- 
! che nach verborgenen Schätzen und 


tion durch spielbare Einzelepisoden in 
die Persönlichkeiten der künftigen 
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Playstation 2 PREVI EW 


ee P 
EB Die Kerkerexpeditionen fordern Euch 
mehr als nur einen starken Waffenarm ab. 


Wer nicht fragt, bleibt dumm: Wichtige Informationen werden in Dialogen grün 
hervorgehoben, per Knopfdruck erfahrt Ihr mehr über das jeweilige Schlagwort. 


„= „ Helden von der zweiten Bank " = 


Bereits in 32-Bit-Zeiten erfreute ”Wild Arms” klassische Rollenspieler 


Zwar begann der ganz große Rollenspiel- 
Boom auf Sonys 32-Bitter erst mit "Final Fan- 
tasy 7”, Import-RPGler kamen aber schon vor 
Squares Meilenstein auf der Playstation zum 
Zug. Bereits im Frühsommer 1997 erfreute 
Sony US-Genre-Anhänger mit dem Bitmap-Po- 
Iygon-Mix "Wild Arms”, welcher sich zwar 
nicht durch Innovation, dafür aber die wunder- 
hübsche Inszenierung auszeichnete. Mit der 
PAL-Veröffentlichung ließ sich der Publisher al- 
lerdings zu viel Zeit: Erst gut ein Jahr später 


Als eines der ersten PAL-RPGs für die Playstation 


ergatterte "Wild Arms” 86% in MAN!AC 07/1998. 


ließ sich das rätsellastige Epos auch hierzulan- 
de blicken. Ein Zeitpunkt, zu dem der Square- 
Konkurrent bereits die heimische Gemeinde 
mit einer bis dato nicht gesehenen Bombast- 
Präsentation in seinen Bann gezogen hatte. 
Der kommerzielle Erfolg des mittlerweile recht 
altbacken anmutenden "Wild Arms” hielt sich 
entsprechend in Grenzen. Für Sony wohl mit 
ein Grund, den Mitte 2000 erschienenen, ins- 
gesamt schwächeren Nachfolger nicht mehr in 
PAL-Gefilden auf den Markt zu bringen. 


76% Spielspaß in MAN!AC 08/2000: Das schwäche- 
re "Wild Arms 2” blieb Import-Fans vorbehalten. 


groß. Als letzter im Bunde kennt der : 
erfahrene Drifter Clive wiederum nur : 
ein Ziel: getreu seinem Ehrenkodex 
jeden Auftrag zur vollsten Zufrieden- : 


heit des Kunden auszuführen. 


Kampf & Köpfchen 


Städte besuchen, Dungeons plün- : 
dern, Monster nach dem Rundenprin- : 
zip vermöbeln und gefährliche Reisen : 
über die polygonale Oberwelt be- : 
streiten - vom elementaren Spielver- : 
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gen mit seinem Eisstrahler spezielle : 
: Fackeln, öffnen sich nicht selten ver- 
: schlossene Pforten. Jet wiederum er- : 
: gattert via gezielten Bumerangwurf 
: selbst weit entfernte Extras - durch 
: die Verschiedenheit der Charaktere 
: kommt’s so zu einer ungewöhnlich 
: großen Portion Hirnarbeit. 

: Besonders viel Mühe gaben sich die 
: Entwickler beim Wild-West-Ambien- 
: te: Angefangen beim Soundtrack 
: samt Morricone-artiger Pfeifmelodi- 
- en und Mexikogitarren über die Fort- 
lauf her hebt sich ”wild Arms 3” : 
hauptsächlich durch den deutlichen : 
Rätseleinschlag von der Genre-Masse : 
ab. Auf Knopfdruck spurtet Ihr in fins- : 
: teren Tempelruinen an fiesen Fallen- : 
: systemen vorbei, hangelt Mario-artig 
: Maschendrahtgitter entlang oder : 
setzt gewieft die individuellen Talen- : 
te Eurer Helden ein: Clive beispiels- : 
weise sprengt per unendlichem Bom- : 
benvorrat hinderliche Felsbrocken : 
aus dem Weg. Löscht Gallows dage- 


bewegungsmittel Eurer Party (u.a. 
seid Ihr in einer Dampflokomotive 
mit Nippon-Einschlag sowie auf dem 
Rücken stolzer Pferde unterwegs) bis 
hin zu den Kämpfen (Eure Schützlinge 
verlassen sich auf Revolver, Schrot- 
flinte oder Maschinengewehr; Nach- 
ladepausen inklusive) - Teil 3 treibt 
das Cowboy-Flair der Vorgänger zu 
neuen Ufern. Unterm Strich bietet 
"wild Arms 3” zwar kaum weltbewe- 
gend Neues, wer ein denklastiges 


der polygonalen Oberwelt 
eingänge nur, wenn Ihr fleißg den Suchradar einsetzt - auf Dauer etwas lästig. 


Br 
entdeckt Ihr S 


tädte oder Dungeon- 


RPG-Epos mit individuellem Flair 
sucht, sollte sich das Cel-Shade-Epos 
aber unbedingt vormerken. cg 


Playstation 2 
Entwickler: 
Hersteller: 


Media Vision, Japan 
Ubi Soft 


Genre: Rollenspiel 


Xbox-Alternative = 


Internet-RPGs im typischen Nippon-Look: True 
Fantasy Online und Phantasy Star Online Epsi- 
ode 182 warten 2003 auf Xbox-Live-Helden. 


Keine Cowboys, dafür Piraten: Die Konvertie- 
rung des Dreamcast-Hits Skies of Arcadia stellt 
die momentane Cube-Genre-Hoffnung dar. 
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PREVIEW 


Em 


Die Nachtrenne 


veröffentlichte Rockstar zwei 
Rennspiele der Angel Studios: 
während bei uns das weitläufige Off- 
road-Spektakel “Smuggler’s Run” 
besser ankam, mauserte sich die 


>». PS2-Start vor zwei Jahren 


nächtliche Raserei “Midnight Club” in : 


den USA zum Software-Dauerbrenner 
- kein Wunder also, dass jetzt ein 
zweiter Teil ins Haus steht. 


Entwickler: Angel Studios, USA 


Hersteller: Take 2 
Genre: Rennspiel 
D-Termin: Februar 2003 


'Xbox-Alternative 


Noch rund ein Jahr müssen Xbox-Gasfüße auf 
Project Gotham Racing 2 warten, dafür gibt's 
ab Ende 2003 auch Online-Duelle. 


| Gamecube-Alternative ET 


Mit Rennspielen ist die Nintendo-Hardware 
traditionell nicht übermäßig ausgestattet, ein 
vergleichbarer Raser steht nicht an. 
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Zur Präsentation einer ersten Pre- : 
view-Fassung lud Rockstar nach Paris. : 
Nicht ohne Grund, denn die französi- : 


sche Metropole ist zusammen mit Los 


Angeles und Tokio Schauplatz der : 
nächtlichen Wettfahrten. Wie beim 
Vorgänger geht's dabei nicht fest vor- : 
geschriebene Routen entlang, ganz : V 
im Gegenteil: Ihr müsst zwar je nach : 
Rennen bestimmte Wegpunkte belie- : 
big oder in fester Reihenfolge abklap- : 
pern, aber wie Ihr dorthin kommt, : 
bleibt Euch überlassen. Diese innova- : 
tive Renngestaltung ist im Genre ein- : 


zigartig und wurde zudem auf die 


der neuen ‘Railbranching’-Logik ent- 


73 Mit zwei Rädern durch die Stadt: Motorräder sind flotter 
und wendiger, aber auch schwerer zu beherrschen. 


uch wenn's hier so aussieht: Die Straßen der drei Metropolen sind keines- 


scheiden sich Eure Gegner ebenfalls : 
an jeder Kreuzung für ihre eigenen : 
: Wege. So läuft jedes Rennen garan- : 
tiert unterschiedlich ab - festgefahre- 


ne Idealrouten gibt es nicht mehr. 


Paris im Morgengrauen: Bekannte Sehenswürdigkeiten 
dürfen in den Metropolen natürlich nicht fehlen. 


wegs leer - nicht selten kommt Ihr mit Zi- 
—. Vilverkehr in unliebsamen Kontakt. 


. > 
2 


verliert wertvolle Zeit. Besonders kri- 
tisch ist dies bei gemischten Rennen - 
allzuschnell ziehen die vierrädrigen 
Konkurrenten davon, während Ihr Eu- 


: re Maschine hochstemmt. 

: 28 Vehikel und rund zwei Dutzend 
: coole Charaktere bieten genügend 
: Material für einen langen Story-Mo- 
teiligung von Motorrädern: Die flin- : 
ken Bikes profitieren von kräftigerer : 
Beschleunigung und besserer Wen- : 
digkeit in engen Gassen und staube- 
lasteten Straßen, sind aber naturbe- : 
: dingt weniger robust. Wer nicht auf- 
CPU-Konkurrenz ausgeweitet: Dank : 


dus. Technisch macht “Midnight Club 
2” einen großen Sprung: Bereits in 
der Vorabfassung läuft das Gesche- 
hen meist flüssig, die nächtlichen 
Städte gefallen mit abwechslungsrei- 


: chen Straßennetzen, schicken Gebäu- 
passt oder zu hektisch herumrast, : 
: baut schnell einen fiesen Unfall und : 


detexturen und der Präsenz lokaler 
Sehenswürdigkeiten. us 
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N ur du kannd. id. 
in die Tindernis bangen. 


[8 


jwned by Edgar Rice Burroughs. Inc... and used,by permission. Copyright © Edgar Rice Burroughs, Inc.. and Disney Enterprises, Inc. © Touchstone Pictures 


nt Inc. E is a trademark ol 


ks of Sony Computer Entert: 


\ 

ET 

Ä nr 

l IT \ \m x "Rs 8 
F; N er Schatten des Lösen liegt über dem Universum. pra musst du die Macht des ff 
Ä \ Schlüsselschwertes nutzen, um die Werzlosen, eine Lande böser Schattenwesen, zu besiegen. 

’ Mit mehr als hundert Disney’<Charakteren und bekannten Stars der Final Fantasy Serieibringt 

Kingdom Hearts erstmalsızwei der größten Namen der Spielewelt in einem einzigen 


All rights reserved. Characl 


Pe and "PlayStation" ar 


gewaltigensLbenteuer zusammen. Und nur Mut kann dir helfen, es zu bestehen. 


® PlayStation.e 


2 SQUARESOFT PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.kingdom-hearts.com 


PlayStation.e 


THE WONDER PLACE THE POWER PLACE THE FRIENDSHIP PLACE THE THIRD PLACE 


hoc Hat die Uniform gegen eine coole 
Lederjacke getauscht: Leon S. Kennedy. 


> wie Ihr wisst, haben sich Capcom 
und Nintendo seit einiger Zeit be- 
sonders lieb. Der am sehnlichsten er- 
wartete Spross dieser Liaison ist der 
vierte Teil der berühmt-berüchtigten 
"Resident Evil”-Serie. Zombie-Papa 
Shinji Mikami verspricht ein ‘noch 
nie dagewesenes, revolutionäres Vi- 
deospielerlebnis’ - abgesehen von 
dieser vollmundigen Behauptung 
war's bislang jedoch äußerst still um 
"Biohazard 4”. 

Im Zuge einer Veranstaltung in Japan 
gab Capcom endlich erste Details zu 
dem Horror-Spektakel bekannt. Die 
Hauptrolle des Abenteuers über- 


binhazard 


Stylisch: der vorläufige Schriftzug 
der vierten “Resident Evil”-Episode. 


nimmt Leon S. Kennedy, der männli- 
che Held aus der indizierten zweiten 
Episode. Seine Ermittlungen führen 
ihn zur Wurzel allen Zombie-Übels - 
direkt in das Herz des zwielichtigen 
Umbrella-Konzerns. Was den muti- 
gen Polizisten dort erwartet, lässt 
sich anhand einiger Bilder und eines 
Videoschnipsels nur mutmaßen. In 
dem kurzen Filmchen, das auf der 
Veranstaltung in Japan gezeigt wur- 
de, schleicht Leon durch halb verfal- 
lene Gemäuer, steigt mit gezogener 
Waffe eine endlos scheinende Wen- 
deltreppe hinab und starrt entsetzt 
auf ein Tentakelwesen, das sich an 


cc Wie in “Resident Evil Code: Veronica” streift Ihr in Teil 4 durch texturierte Poly- 


gon-Kulissen - die vorberechneten Render-Hintergründe wurden eingemottet. 


der Wand entlang langsam in seine 
Richtung schiebt. Besonders bemer- 
kenswert sind die opulenten 3D- 
Echtzeit-Kulissen, die beängstigend 
nahe an die Qualität der Render- 
Hintergründe aus dem Gamecube- 
"Resident Evil” heranreichen - wir 
können’s kaum erwarten! 


Hersteller: Capcom 
Genre: Action-Adventure 
D-Termin: nicht bekannt 


Ratchet & Clank 
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= Playstation2 


X20 


YA Zu Wasser und in der Luft: Hohe 
Sprünge sind keine Seltenheit. 


P während bei EA bereits die Pla- 
nungen zum dritten "SSX”-Teil laufen 
und dieser logischerweise wieder 
von Snowboardern bevölkert wird, 
spinnt Sony die erfolgreiche Formel 
auf dem Wasser weiter: "Jet X20” 
bedient sich aber nicht nur kräftig 
beim 'Big’-Vorbild, sondern streut 
auch noch eine kräftige Prise 
"Splashdown” ein. Mit einem rasan- 
ten Seadoo düst Ihr acht lange Fluss- 
läufe hinab, fünf Konkurrenten wol- 
len Euch den Spitzenrang abjagen. 
Fahrt Ihr korrekt durch Torpassagen, 
erntet Ihr Sprit für Euren Turbo, über 
aufgestellte Rampen geht's in die 


. z ee 
LM Zu zweit durch die Wildnis: Split- 
screenrennen laufen stets flüssig ab. 


Luft, wo Ihr per Schultertasten ge- 
wagte Stunts zeigt - am Ende zählt 
nämlich nicht nur die Position, son- 
dern auch die Trickfertigkeit. Das 
Wasser sieht zwar nicht so schick aus 
wie beim Infogrames-Konkurrenten, 
dafür ist mehr los - nächstes Jahr 
hoffentlich auch bei uns. 


Hersteller: Sony 
Genre: Rennspiel 


D-Termin: nicht bekannt 


» Sega Soccer Slam 
PS2, Test in MANIAC 12/02 


Nichts neues im Fußball-Stadi- 
on: Erwartungsgemäß blieben 
beim fertigen "Sega Soccer 
Slam” sowohl Sprachausgabe 
als auch Bildschirmtexte eng- 
lisch. Eine 60-Hertz-Option gibt 
es nicht, das kritisierte träge 
Spieltempo hat sich allerdings 
zum Glück nicht weiter ver- 
schlechtert. Trotzdem: Wer 
kann, greift zu den besseren 


Xbox- und Gamecu- 75 0 
be-Fassungen. Yo 


» Wreckless 
PS2, Test in MAN!AC 12/02 


Entgegen der Ankündigung in 


unserem Test weist die PAL-Fas- 
sung von ”Wreckless” nicht nur 
deutsche Texte, sondern auch 
akzeptable deutsche Sprach- 
ausgabe auf. Leider haben die 
Entwickler auf eine 60Hertz-Op- 
tion verzichtet, was uns neben 
schmalen Balken auch minima- 
le Geschwindigkeitseinbußen 
beschert. Insgesamt aber eine 


solide, brauchbare 5 0 
Anpassung! )o 


Du bist Ratchet. Zusammen mit deinem Freund Clank sollst du das Universum von dunklen Mächten befreien. Greif dir den Bombenhandschuh, 
die Boom Ball Gun, den Giganto-Ray oder 32 andere Waffen, die du noch nie in deinem Leben gesehen hast, und pulverisiere das Böse. 
Nicht das ganze Universum, okay? 


2 FE PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ratchetandclankgadgets.com 
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Metal Gear Solid — Substance 


) Auch vermeintlich unantastbare 
Entwickler-Götter wie Konamis Hi- 
deo Kojima lernen aus Fehlern: 
Nachdem "Metal Gear Solid 2”- 
Blondchen Raiden auf einhellige Ab- 
lehnung stieß, darf im nächsten 
Schleich-Aufguss wieder Solid Snake 
ran. Allerdings läuft der legendäre 
Digi-Spion nur beim “Substance”-ex- 
klusiven Zusatzmaterial zu alter Stär- 
ke auf - seine kümmerliche Neben- 
rolle aus der 1:1-konvertierten “Sons 
of Liberty”-Episode wurde leider 
nicht erweitert. Dafür spielen per- 
fektionistische Bildschirm-Agenten 
nun in einem dicken Batzen Spezial- 
sowie Alternativ-Missionen High- 


tech-Verstecken in Reinkultur. Wäh- 
rend sich erstgenannter Menü-Punkt 
als mit Ego-Perspektive gewürzte 
Hommage an die vom PSone-Auf- 
takt bekannten VR-Aufträge ent- 
puppt, fordern die Alternativ-Aufga- 
ben durch ihren hochgeschraubten 
Realismus: So entschärft Ihr z.B. un- 
ter Zeitdruck Bomben, die sich le- 
bensmüde Terrorbrüder auf den 
Buckel geschnallt haben. Den Höhe- 
punkt für Serienkenner markieren 
aber die ‘Snake Tales’: Hier dirigiert 
Ihr Snake höchstpersönlich und 
durchlebt fünf bislang im Dunkeln 
gebliebene Neben-Episoden aus 
dem vertrackten "MGS”-Universum. 


Battle En 
a 


ine Aquila 


u I 

) Mit dem Mech an die Front: Die 
verfeindeten Rassen Forseti und 
Muspell liefern sich auf der von Kli- 
makatastrophen gebeutelten Erde 
eine erbitterte Schlacht um die letz- 
ten Ressourcen. Ihr nehmt hinter 
den Kontrollen der ‘Battle Engine 
Aquila’ am Kampf teil. Auf riesigen 
Schlachtfeldern unterstützt Ihr Forse- 
ti-Truppen bei der Verteidigung von 
Stützpunkten oder groß angelegten 
Invasionen. Bis zu tausend Einheiten 
tummeln sich auf den großen Inseln, 
die es meist zu erobern gilt. Dank 
Eurem Radar, der die von den beiden 
Parteien kontrollierten Gebiete farb- 
lich darstellt, behaltet Ihr aber im- 


mer die Übersicht. zudem erhaltet 
Ihr Funksprüche von Euren Kollegen, 
die Euch um Hilfe bitten oder Kampf- 
Tipps geben. Tauchen die ersten 
Gegner vor Euch auf, lasst Ihr die Vul- 
can-MG rattern oder verbrutzelt die 
anrollenden Panzer per Strahlenka- 
none. Umgeben von mehreren Zen- 
timetern Stahl beharkt Ihr so Lan- 
dungstruppen, feindliche Mechs und 
Geschützstellungen. Bei Bedarf er- 
hebt sich Euer Superroboter sogar für 
begrenzte Zeit in die Luft. Dort 
macht Ihr Jagd auf Bomberverbände 
und nutzt dabei weitere Waffen- 
systeme wie Lenkraketen oder Ener- 
giekanonen. 


Herstelle:: Konami Hersteller: Infogrames 
Genre: Action-Adventure Genre: Action 
D-Termin: März 2003 D-Termin: Februar 2003 
0 q ( ege ) 
( e 0 00-B 0 
u 5 6 
LH Hoppla: Korrekt gestellte Wach- a De) 5 I J, ES prgeD i 
männer zerfallen in feinen Pixel-Staub. ARTIST ELUNNE Mech sorgt für explosive Stimmung. gel, aD I ger Op 
7 
% 
S— 
Bo 
Ratchet & Clank Sony MANIAC 12/2002 |90% Timesplitters 2 Eidos MAN!AC 11/2002 |90% 
Der Anschlag Ubi Soft MAN!AC 01/2003 |47% Colin McRae Rally 3 Codemasters MANIAC 12/2002 |89% 
Red Faction 2 THQ MANIAC 12/2002 |85% FIFA Football 2003 Electronic Arts MANIAC 12/2002 |87% 
ı Timesplitters 2 Eidos MANIAC 11/2002 |90% Need for Speed Hot Pursuit 2 | Electronic Arts MAN!AC 12/2002 |71% 
ehem Sell DI FIFA Football 2003 Electronic Art MANI!AC 12/2002 |87% NHL 2003 Electronic Art MAN!AC 11/2002 89% 
gehrt: ”Timesplitters 2” ootba ectronic Arts ! Y lectronic Arts ! y 


eE 


Gamecube 


Göttliche Gruselkost: 


"Eternal Darkness” 


Super Mario Sunshine Nintendo MAN!AC 11/2002 93% Vivendi MAN!AC 12/2002 |78% 
Timesplitters 2 Eidos MAN!AC 12/2002 190% Vivendi MAN!AC 11/2002 157% 
Need for Speed Hot Pursuit 2 | Electronic Arts | MAN!AC 01/2002 |71% Nintendo MANIAC 12/2002 |93% 
Eternal Darkness Nintendo MAN!AC 12/2002 |90% Acclaim MAN!AC 09/2002 |61% 
WWE Wrestlemania X8 THQ MANIAC 12/2002 171% Gremlins: Stripe vs. Gizmo | Wanadoo MAN!AC 06/2002 |58% 
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WOZU BRAUCHST OU 
NEUN LEBEN, 
WENN DU DIE ZEIT 
KONTROLLIEREN KANNST? 


» 


FR 
ıi> 


ea 
Er 


REWIND bringt Du hast keine PAUSE stoppt die RECORD nimmt dich SLOW MOTION 
dich in geheime Ahnung, was ein Zeit: Totale beim Spielen auf, lässt deine Gegner 
Spielabschnitte. schnelles Spiel ist, Bewegungslosigkeit damit du dir in Zeitlupe agieren. 
bevor du auf für deine Gegner als Klon zur Seite Pech für sie, 
FAST FORWARD stehen kannst. denn du und der 
gedrückt hast. Time Sweeper, Ihr 


arbeitet in Echtzeit. 


xB0XxX 


www.xbox.com/de/blinx SEE MorRE || HERR MORE | FEEL MORE PLAY MORE 


©2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschließlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version 
des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Änderungen unterliegen kann. Microsoft schließt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben 
jede Haftung und Gewähr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation 
in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Ländern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber. 


Power 


Ab März geht's los: MAN!AC ver- 
gnügt sich mit Xbox Live schon 


jetzt im Internet. 


Microsoft macht Nägel mit Köp- : 
fen: Von Beginn an stand fest, : 


dass die Xbox nicht nur fürs Solo- 
zocken vor der heimischen Glotze ge- : 
dacht ist. Da nicht jedermann stetig 
ein paar Freunde für Multiplayer- : 
Partien zur Verfügung hat, wurde ein : 
bewährtes PC-Konzept übernommen: : 
Per Internet-Verbindung finden sich : 
immer willige Kontrahenten. Die : 
Grundvoraussetzung besitzt jede 
Xbox: Der eingebaute Netzwerkadap- : 
ter erlaubt nämlich den Anschluss ei- : 
nes Breitbandmodems - womit auch : 
schon der größte Nachteil von Xbox : 
Live genannt ist. Analog- oder ISDN- : 
Surfer müssen draußen bleiben, erst 


ab DSL steht die Tür ins Netz offen. 


Planmäßiger Frühstart 


Der offizielle Startschuss für europäi- : 
sche Xbox-Besitzer fällt für günstige : 
60 Euro am 14. März 2003 - ein Jahr : 
nach dem Konsolendebüt. Microsoft : 
vermeidet allerdings den Sega-Feh- 
ler, ein wenig sattelfestes System auf : 
die Öffentlichkeit loszulassen: Zum ei- : 


Ursprünglich war ”Mech Assault” als Offline-Spiel geplant, 
führt jetzt aber die aktuelle Xbox-Live-Riege an. 


nen profitiert Europa von den gesam- : 
melten Erfahrungen aus den USA, wo : 
seit November bereits online gedad- 
delt wird, zum anderen gibt's bei uns : 
einen offenen Betatest. Wer sich auf : 
: der Xbox-Webseite anmeldet, kommt : 
: schon jetzt ins Netz - MAN!AC hat be- : 
: reits an einer geschlossenen Beta- : 
phase teilgenommen und zeigt Euch : 


die ersten Online-Grundlagen. 


In einem schicken Täschchen lager- : 
ten die wichtigen Zutaten für die aus- : 
gewählten Betatester: Neben den ob- : 
ligatorischen Anleitungen, einer ne- : 
ckischen orangefarbenen Memory : 


Een See Kaes 


[37-1 


Gamertag: Mit die- 
sem Spitznamen seid Ihr online unterwegs. 
Die Wahl will gut überlegt sein, denn er ist bei 
allen Spielen gleich und kann nach der Anmel- 
dung nicht mehr verändert werden. 
Optimatch: Bei jedem Online-Titel könnt Ihr 
mittels dieser Funktion die gerade angebote- 
nen Partien nach von Euch festgelegten Such- 
kriterien wie z.B. Sprache oder Schwierigkeits- 
grad filtern. 
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Mikrofon: Bei Microsoft regiert das gesproche- 
ne Wort, mit anderen Spielern kommuniziert 
Ihr über das Headset - auf Wunsch auch über 
verzerrte Stimme. 

Freundesliste: Unter diesem Menüpunkt er- 
kennt Ihr auf einen Blick, was Eure Online- 
Kumpel gerade treiben. Sind sie überhaupt im 
Netz und wenn ja, welches Spiel zocken sie? 
Per Knopfdruck wechselt Ihr zu ihnen oder la- 
det sie auf ein Match mit Euch ein. 


li 


„ll 


”Whacked”-Demos spielend ins Netz. 


Card (für den Transport der Online- : 
Daten) und einer DVD (mit Startsoft- : 
: ware, ”Moto GP”- und “Whacked”- : 
: Demos) findet Ihr ein Kopfhörerset 
: mit Mikrofon - da die Xbox keine ex- : 
terne Tastatur unterstützt, findet Eure : 
: Online-Kommunikation hiermit statt. 


: Online einfach gemacht : 
: Der Einstieg ist denkbar simpel: Habt : 
: Ihr eine unbefleckte Xbox, legt Ihr die : 
: Start-DVD ein. Diese kontrolliert, wel- : 
: che Komponenten auf der Festplatte : 
: noch fehlen und installiert sie kurzer- : 


Der Vorgänger wurde auf PS2 und Dreamcast in Europa noch 
seiner Online-Fähigkeit beraubt: "Unreal Championship”. 


ES 


Mit der Start-DVD geht's dank "Moto GP”- und 


hand - als Ergebnis hat Euer Dash- 
board ab sofort den zusätzlichen 


Menüpunkt ’Xbox Live’. Wählt Ihr den 
an, geht's ab zur Anmeldung. Natür- 
lich muss die Konsole dafür ans Inter- 
net angeschlossen sein, indem Ihr ein 


: passendes Ethernetkabel (gibt's in je- 
: dem Elektromarkt) an die Xbox und 
: an das DSL-Modem bzw. den Router 


(falls Ihr bereits ein PC-Netzwerk be- 
sitzt) steckt. 

Bei beiden Varianten fällt minimale 
Restarbeit an: Hängt Ihr an einem PC, 
erkennt die Xbox die Verbindung au- 
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http: !www.konsolen.de 
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Wer sich mit dem Internet rudimentär 

auskennt, kommt bei der Xbox-Live-Ein- nn 
richtung schnell klar - für Neulinge ist i Kiega Dr vn 3 
die Anleitung allerdings zu knapp. IE 


: den sich auf der Start-DVD zwei Spie- 


; ledemos: Während die chaotische % FE C er x 
In den einfachen Menüs von ”Moto GP” findet Ihr im Handumdrehen Freunde und ; Monster-Gameshow "Whacked” (Test lurboßratı 
Partien zum Mitspielen. Zwei Fahrer dürfen auch per Splitscreen ins Netz. : auf Seite 91) auch mit vier Teilneh- Ir 
: mern wenig Spaß macht, bietet “Mo- = 
tomatisch und klinkt Euch im Han- : gleitet Euch zukünftig auf Eurer Onli- : to GP” einen feinen Vorgeschmack, 
dumdrehen ins Netz ein. Steckt Ihr di- : ne-Karriere und ist ebenso einmalig : was bei konsequenter Nutzung der 
rekt am Modem, müsst Ihr im Menü- : wie unveränderbar. Online-Komponenten möglich ist. 
punkt ’PPPoE-Einstellungen’ den : . : Satte 16 Biker rasen gleichzeitig um 
Usernamen und das Passwort ange- : Spielspaß sofort : den Sieg, dank ‘Optimatch’-Suchfilter 
ben, das Ihr von Eurem Interneta Damit’s gleich losgehen kann, befin- : findet Ihr sofort Partien mit Euren 


bieter erhalten habt. AOL-Benutz hi d h n 
bleiben aus technischen Gründen lei- „=. Fehler der Vergangen eit 


der außen vor, T-Online und alle Pro- : || onlineausflüge gibt es seit der Steinzeit der stümperhafte Fehler in Europa P_\ 
vider, die auf Telekomtechnologie : || Konsolen, sogar in der Historie des legendären mehr Frust als Lust. Langsa- n—i 
zurückgreifen, funktionieren tadellos. Atari VCS finden sich die ersten DFÜ-Spuren. meres Modem, häßlicher 
Steht die Verbindung, meldet Ihr Euch : en ersten großen Versuch, eine weltweite In- Browser und ein vorgeschriebener Zwangspro- 
. . ; ernet-Spielkultur aufzubauen, wagte Sega vider mit undurchsichtiger Tarifstruktur nerv- 
zu Xbox Live an - sofern Ihr eine Kre- || mit dem Dreamcast - bekanntlich ging das ten willige Onlinezocker - da half auch die Mög- 
ditkarte habt, ohne geht nämlich : || ambitionierte Experiment mitsamt der ganzen lichkeit, zusätzlich surfen und mailen zu kön- 
nichts. Neben den notwendigen Da- : || Konsole in die Hose. Statt eine global stimmi- nen, nicht mehr. Microsoft hat aus diesen Pan- a = u 
ten wie Name und Adresse wählt Ihr ; |} ge Strategie zu verfolgen, wurstelte jeder Erd- nen offensichtlich gelernt und geht einen ande- ü d m E r = [) Mm 
EB f un : || teil mit eigenen Ideen vor sich hin: Was in den ren Weg, auch Sony scheint inzwischen auf dem no 
ein 'samertag’, das Ihr Euch gut über- : [| USA halbwegs funktionierte, wurde durch richtigen Pfad zu sein (siehe nächste Seite). - £ “ 
legen solltet: Dieser Spitzname be- : ir ı SE 
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Gleiches Recht für alle: Das Mikrofon 


kann sowohl links als auch rechts 
getragen werden. 


Vor dem Rennen könnt Ihr : 
in der Lobby mit Euren Kon- : 
kurrenten via Mi- : 
krofon reden und : 


sprechen oder einfach : 
Klatsch und Tratsch austauschen. Hier : 
hört noch jeder jeden, auf der Piste : 
habt Ihr dagegen nur Kontakt mit den : 
Fahrern direkt vor und hinter Euch - : 
das spart Bandbreite und hilft bei der : 
Orientierung. 
Wer will, kann seine Sprachübertra- : 
gung per Knopfdruck abschalten oder : 
seine Stimme mit ein paar Effekten : 
verzieren: Die meisten Zocker ver- : 
zichten aber schnell auf diese Option, 
da Robotergeknarze und Kleinkind- : 
geplapper entweder schwer zu ver- 
stehen oder schlichtweg nervig sind. : 


Kumpel fürs Online-Leben 
Habt Ihr übers Internet-Spiel Freund- 
schaften geschlossen, kommt die : 
’Kumpel-Liste’ zum Einsatz: Auf der : 
tragt Ihr Mitspieler per Knopfdruck : 
ein, damit Ihr sie zukünftig schnell : 
wieder findet. Seid Ihr mit einem be- : 
liebigen Titel im Netz, seht Ihr auf 
dieser Liste nach, wo sich Eure Be- : 
kannten tummeln - anhand deren : 


Die Online-Verlockung 
spielt natürlich nicht nur bei Microsoft eine Rol- 
le, auch Sony und Nintendo sind mehr oder we- 
niger intensiv am Thema dran: Amerikanische 
PS2-Zocker können bekanntlich seit einigen Mo- 
naten mittels eines Netzwerkadapters im Inter- 
net gegeneinander antreten, während Europäer 
bislang nicht mehr als vage Versprechungen und 
Gerüchte zu hören bekamen - eine geplante 
Ankündigung zur Games Convention in Leipzig 
wurde kurzerhand gekippt. Aus England gibt es 
nun endlich konkrete Fakten: Ab dem kommen- 
den Frühjahr geht’s erst im Inselreich und im 
Laufe des Jahres in den weiteren großen Europa- 
Territorien los. Erfreulicherweise wurden die ur- 
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Wunschparametern. : | 


1.B. die Einstellungen be- 


Das zukünftige Online-Sortiment der Xbox ist vielversprechend: ”Halo 2” und "Project Gotham Racing 2” sind die Nachfolger 
bewährter Spielspaßknüller, das Rollenspiel "True Fantasy Online” ist hoffentlich ein Kandidat für eine PAL-Veröffentlichung. 


Status erkennt Ihr, ob sie online sind : 
und was sie gerade machen. Ladet : 
Eure Freunde dann selbst zu einem : 
: Match ein oder wechselt zu dem : 
Spiel, mit dem sie gerade beschäftigt 
sind - alles ist möglich. Trefft Ihr wie- : 
derum auf unliebsame Zeitgenossen, 
lassen sich diese ähnlich leicht dauer- : 
: Der Praxistest von Xbox Live über- 
zeugt auf ganzer Linie: Zwar lässt : 
selbst das optionsreiche *Moto GP” : 
noch ein paar Handha- : 


haft stumm stellen. 


Besitzer des normalen “Moto GP” ha- : 
ben’s übrigens besonders gut: Wer : 


Praktische Lobby, chaotisches Spiel: 
”Whacked” zeigt immerhin, wie eine 
gute Menüführung aussehen kann. 


sprünglich wilden Pläne 
wie Festplattenzwang und 
ausschließlicher Vertrieb im 
Verleih gekippt. Stattdes- 
sen erwartet uns eine ähn- 
liche Konstellation wie in den USA: Wer seine 
PS2 Internet-tauglich machen will, investiert 


Eine Buchse zuviel: 
Der Modemanschluss 
des US-Adapters wird 
in Europa nicht mehr 
vorhanden sein. 


Wackelkandidat: Ob ”S0COM” auch in Deutschland 
erscheint, ist wegen der Gewaltproblematik fraglich. 


ein Save Game mit freigespielten : 


Strecken oder anderen Boni auf der 
Xbox-Festplatte hat, kann diese auch 


im Internet nutzen, während alle an- : 
deren nur auf drei Kursen um Punkte : 


fahren dürfen. 


Viel Licht, kaum Schatten 


bungswünsche offen, aber 


einmalig ca. 70 Euro und erhält dafür einen 
Netzwerkadapter, ein Onlinespiel und eine 
Handvoll Demos kommender Titel. Weitere Ge- 
bühren werden nicht erhoben, so dass Ihr mit ei- 
nem Standardprovider gleich zur Sache kommen 
könnt. Lediglich Modemzocker bleiben bei uns 
außen vor, denn als Minimumanbindung ist 
Breitband via DSL vorgesehen. Für hochkarätige 
Spiele sorgt anfangs Sony, Unterstützung von 
EA, Capcom, Activision und anderen Drittherstel- 
lern ist bereits bestätigt: So steht der Taktik- 
Shooter ”SOCOM U.S. Navy Seals” (zumindest in 
England) ebenso an wie “ATV Offroad 2” und 
Onlinevarianten von “World Rally Champion- 
ship”, “Destruction Derby” oder “Twisted Me- 
tal”. Zudem lässt sich vermutlich auch die Onli- 
ne-Funktion von "Tony Hawk 4” sinnvoll nutzen. 
Was mit “Final Fantasy 11” passiert, ist ange- 
sichts der neuen Richtung fraglich, wäre für den 


an Technik und Ausfüh- :! 
rung stimmt sonst prak- : 
tisch alles. Typische Onli- 


ne-Krankheiten wie Lag-Verzögerun- 
: gen fielen bei unseren Rennen nur 
: selten auf, gerade bei Wettkämpfen 
gegen deutsche Konkurrenten hielten 
sich die Probleme in engen Grenzen. 
: Wer mit dem Internet vom PC her 
: vertraut ist, wird auch bei der Einrich- 
: tung des Zugangs keine Probleme ha- 
ben. Anfänger dagegen werden von 
der Anleitung im Stich gelassen, z.B. 
wenn es um die komplizierten User- 
daten von T-Online geht. Außerdem 
plant Microsoft nicht, eigene Ether- 
netkabel anzubieten und überlässt es 
den Spielern, selber die richtige Strip- 
pe aufzutreiben. Trotzdem setzt Xbox 
: Live Maßstäbe, die die kommende 
' ps2-Konkurrenz erstmal einholen 
: muss, und ist jedem Zocker mit Inter- 
: net-Interesse ans Herz zu legen: 
: Schließlich versprechen Schwerge- 

wichte wie “Unreal Championship”, 
: “Halo 2” oder "Project Gotham Ra- 
: cing 2” hochkarätige Online-Kost am 
laufenden Band. us 


”Phantasy Star Online Episode 182” ist die derzeit 
einzige Internethoffnung für Gamecube-Besitzer. 
Square-Titel doch eine Festplatte Pflicht. Wäh- 
rend Sony also kräftig zum Zweikampf mit 
Microsoft rüstet, lässt es Nintendo locker ange- 
hen: Über eine firmeneigene Strategie äußert 
sich der japanische Riese nicht. Lediglich die Tat- 
sache, dass Segas Rollenspiel "Phantasy Star 
Online Episode 1&2” im Herbst auch auf heimi- 
schen Gamecubes eintrudelt, hält die Hoffnung 
auf einen Netz-Würfel am Leben. 
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— Pi in diesem Monat bekommt Ihr einen neuen Teil des exklusiven Ent- 
wicklertagebuchs von Big Blue Box präsentiert. Diesmal erzählen die Carter- 
Brüder, die unter den Augen von Peter Molyneux mit Hochdruck an dem epi- 
. schen Rollenspielprojekt “Fable” arbeiten, über den Prozess, wie aus einer wir- 
ren Monsteridee eine beeindruckende Polygonkreatur wird. Natürlich nicht oh- 

ne eine dicke Portion englischem (und damit ordinärem) Humors... 


den manisch durchgearbeitet und uns etwas ab- 
solut Außergewöhnliches präsentiert. Trotz der 
Resultate war das aus unserer Sicht ein höchst- 
gradig nervenzerrüttender Prozess, der den 
kreativen Zyklus in einen echten Extremsport verwandelte. 

war unser John sicherlich weniger extrem in seinem An- 
satz. Er investierte eine Menge Zeit für die Recherche und das Zeichnen von Kon- 
zeptskizzen, die er nutzte, um Feedback aus der Designabteilung und von an- 
deren Grafikern zu bekommen. Dann verbrachte er einige Wochen mit dem 


— A Pre | 
Bei 


— u en Modellieren und Texturieren der Kreatur. Einer der großen Vorteile, einen Grafi- 

— - — ker von Anfang bis Ende an einer Kreatur arbeiten zu lassen, ist, dass sie große 

Leidenschaft für ihr Ding entwickeln. John kam mit einer Unmenge Ideen über das 

Verhalten des Monsters an - alles nur, weil es wochenlang in seinem Kopf rum- 

Ich meine, denkt doch einfach mal drüber nach. Ein Titel beginnt als eine Samm- spukte. Wir erinnern uns mit Begeisterung an die Art, wie er Leute ansprang, hum- 
lung von Ideen in irgendeinem Kopf, und am Ende der Entwicklung ist es ein kom- pelte und knurrte, um ein Gefühl für den Balverine zu bekommen. 


plett realisiertes (und oft komplett anderes) Spiel. Es macht richtig Spaß, diesen 
ganzen Zyklus der Verwandlung von ‘rein gar nichts’ in ‘etwas’ zu verfolgen. Neh- 
men wir als Fallbeispiel eine unserer Kreaturen, sagen wir, den Balverine. Dies ist der aufregende Moment, in dem wir alle Design- und Grafikideen neh- 
men und ausarbeiten, wie die Kreatur sich nun genau bewegt und verhält. Wir 

haben wir eine Liste von Kreaturen-Ideen, die so lang entschieden uns schon vorher, dass die Balverines in Rotten und gewöhnlich bei 

ist, dass sie einer Vikar-Sonderedition von ‘Willige Chorknaben, die bis in ihre ho- Nacht jagen, und dass man sie von weitem beim Anheulen des Mondes hören 
hen Fünfziger nichts rauslassen‘ gleicht. Jeder Einfall besteht aus einer kurzen sollte. Sie haben zudem eine Nei- 


Beschreibung und einigen kleinen Zeichnungen, die allesamt den Grundgedan- gung, sich in schattigen 
ken der Idee einfangen sollen. Der Balverine war ursprünglich Denes Baby und Flecken und langem Gras 
beschrieben als: ”Gälischer Name für ‘Nächtlicher Kriecher’. Großes Mensch- zu verstecken. Dort war- 
Hund-Ding. Richtig böse, mit großen widerlichen Zähnen. Grr.” ten sie, bis Du vorbei- 
Diese Beschreibung, eine wirklich scheußliche Skizze auf der Rückseite eines al- gehst, um mit feurigen 


ten Gary-Larson-Kalenderblatts und ein Treffen mit Dene waren alles, was ein Augen herauszuspringen 
Grafiker auf den Weg bekam. Während dem Treffen, in dem Dene fairerweise und zu versuchen, Dich zu 
aufzeigte, dass die Beschreibung und die Skizze nicht wirklich seiner Idee ent- umzingeln, bevor sie Dich 
sprächen, kam interessanterweise heraus, dass die ganze ‘Gälisch’-Geschichte in Stücke reißen. 

Humbug war und der Name in Wahrheit von einem verschwommen erinnerten 

Straßenschild herkam, an dem er jeden Tag vorbei fuhr. Die Quellen kreativer 

Energie sind vielfältig, um es mal milde auszudrücken. 


..nun, wir können mit Stolz sa- 

gen, dass wir immer noch die 
Nicht nötig zu sagen, dass dies jede Menge Mühe und Talent beansprucht - und blassen Flecken auf seinem 
verschiedene Grafiker haben verschiedene Vorgehensweisen. Ein Typ, mit dem Stuhl sehen können. Wir glau- 
wir in der Vergangenheit arbeiteten, hätte das neue Projekt z.B. angegangen, in- ben fest daran, dass man die 
dem er geschlagene zwei Wochen unbeweglich auf seinen Monitor gestarrt und Qualität eines Spiels an der 
eine Menge Qualitätskräuter geraucht hätte. Wären wir gerade kurz davor ge- Qualität der Bremsspuren mes- 
wesen, sein Bong als neuartiges Klistier zu verwenden, hätte er plötzlich 48 Stun- sen kann, die es hinterlässt... 
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FEATURE N 


DIE MAN!AC-SPIELE 


Zwei neue Konsolen und zahlreiche Mengenrekorde 
bescherte uns das vergangene Jahr - Zeit für einen 
angemessenen Jahresrückblick. 


>»: viel wie in den letzten zwölf Monaten war 
schon lange nicht mehr in der Videospielwelt 
los: Mit Psone und Dreamcast verabschiedeten sich 
der erfolgreichste Vertreter der vorherigen Genera- 
tion sowie Segas glückloser Next-Gen-Anwärter, 
während die PS2 trotz der stürmischen Konkurrenz 
von Nintendos Gamecube und Microsofts Xbox 
wacker ihren Spitzenplatz bei den Verkäufen be- 
hauptete. Allein mit dem inflationären Spiele-Out- 
put für die Heimkonsolen wäre 2002 eine neue Re- 


„== MAN!AC-Meilensteine = = = 


Insgesamt zwölf Ausgaben lagen 2002 druckfrisch am ers- 
ten Mittwoch jedes Monats bereit, Euch ausführlich über al- 
le wichtigen Trends und Spiele zu informieren. Auch wenn 
in jedes Heft eine Menge Arbeit gesteckt wird, sind uns ei- 
nige Monate besonders in Erinnerung geblieben. Erfahrt, 
welche Ausgaben uns besonders am Herzen liegen: 
MAN!AC 02/02: Mit Goldrahmen 
und extra von Oddworld geren- 
dertem Gratulationscover feierten 
wir Jubiläum: Stolze 100 Ausga- 
ben hatte MAN!AC auf dem Bu- 
ckel. Zum festlichen Anlass gab’s 
einen ausführlichen Rückblick, 
ein Poster mit allen bisherigen Ti- 
teln und Hintergrundartikel über 
a das Leben in der Redaktion. 
Dow] MAN!AC 04/02: Mitte März wagte 
sich Microsoft erstmals auf den 
deutschen Videospielemarkt. 
MANTAC begleitete den Branchen- 
| einstieg mit einem umfangrei- 
chen Xbox-Special: Auf 48 Extra- 
seiten wurde die komplette Start- 
palette ausführlich gewürdigt und 
die Hardware unter die Lupe ge- 
nommen. 

MAN!AC 06/02: Zwei Monate spä- 
ter nahm Nintendo den Kampf 
um die Next-Generation-Krone 
auf - klar, dass MAN!AC auch für 
den Gamecube keinen Aufwand 
scheute. Dass der Sonderteil nur 
32-seitig ausfiel, hatte seinen 
Grund: Leider war die Unterstüt- 
zung mit Test-Soft- und Hardware 
durch BigN verbesserungsfähig. 

7] MAN!AC 11/02: Rechtzeitig zur 
7 arbeitsreichen Weihnachtssaison 
bekam MAN!AC eine Generalüber- 
holung verpasst: Ein modernes 
Layout, das auf überdrehte Op- 
tikmätzchen verzichtet und mehr 
Wert auf Fakten legt, sorgte für 
frischen Wind im Blätterwald und 
erntete Lob von Industrie sowie 
Leserschaft. 
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Diese Grafik gibt auf einen Blick Auskunft über die Anzahl 
der im Jahre 2002 getesteten Spiele für jede Konsole: Kuri- 
os ist die Tatsache, dass Nintendo gleichzeitig für die Sys- 
teme mit der höchsten (Gamecube) und der niedrigsten 
(GBA) Prädikatsdichte verantwortlich zeichnet, sieht man 


kordsumme an Tests erreicht worden, doch der mal von der dahinsiechenden PSone ab. 


tragbare Winzling GBA steuerte noch zusätzlich 160 300 „211 

“ = R E3 R 190| | 
Titel bei: Die mächtige Anzahl von fast 600 auf Herz 120 

und Nieren überprüften Spielen füllten den en Segler 
MAN!AC-Jahrgang - Import-Tests sind dabei noch 130| 1 E=] 

nicht mal mitgezählt. 210 Aorl 

Um die Softwareflut etwas durchschaubarer zu ma- 30 
chen, gibt's wie jedes Jahr eine Übersicht der he- so 63], — 5) 
rausragendsten Genrevertreter. Dazu findet Ihr die auH 3 ge 
persönlichen Redaktions-Geheimtipps, die nicht 20 
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den Sprung in die Top 3 ihrer Sparte geschafft ha- 
ben, sowie einen kurzen Abriss über die MAN!AC- 
Höhepunkte der letzten 365 Tage. us 


ACTION 


4 Timesplitters 2 Alle Systeme 


So gut kann ein Konsolen-Ego-Shooter sein: Dank konsequenter Verbesse- 
rungen führte Free Radical sein "Timesplitters”-Konzept zu ungeahnten 
Höhen. Die actionlastige Zeitreise überzeugt nicht nur mit technisch beein- 
druckenden Deathmatch-Gefechten, sondern auch durch das Übermaß an Ab- 
wechslung: Story und etliche Herausforderungen fesseln Euch ewig ans Pad. 


ACTION-ADVENTURE 
1 


Am Rande des Wahnsinns: Silicon Knights’ erster Gamecube-Auftritt ver- 
zückt Konsolen-Abenteurer mit packendem Horror-Ambiente, stimmungsvol- 
len 3D-Schauplätzen sowie einer hervorragenden Surround-Akustik. Beson- 
ders genial: Die zahlreichen verstörenden ‘Verstand’-Effekte (sprich: der Poly- 
gon-Held halluziniert) schockieren Euch ein ums andere Mal. 


EAT’EM-UP 
Virtua Fighter 4 PS2 


Prügel-Profi: Auch auf der PS2 zeigt Sega den prominenten Konkurrenten, 
was eine Handkante ist, und verweist mit ”Virtua Fighter 4” sowohl "Dead or 
Alive 3” als auch ”Tekken 4” auf die Plätze. Überragende Spieltiefe, vielfälti- 
ge Modi, glänzend animierte Polygon-Kämpfer und ein geniales Kombosys- 
tem sorgen für viele vergnügliche Wochen. 
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DENKEN & GESCHICKLICHKEIT 


Super Bust-A-Move 2 


Taitos Blasenkanone ballert wieder: Neben "Tetris” ist "Bust-A-Move” der 
hartnäckigste Puzzle-Vertreter der Konsolengeschichte. Der Grund dafür er- 
schließt sich auch aus dem aktuellen Teil: Gewitzte Knobel-Konstrukte, 
zuckersüße Bonbonoptik und reicher Umfang machen das süchtigmachende 
Simpel-Prinzip zum stets willkommenen Zeitvertreib. 
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PARADE 2002 


JUMP’N’RUN 
1 Super Mario Sunshine NGC 


It’s a me, Mario: Obwohl Hüpfspiel-Pionier und Klempner-Erfinder Miyamoto 
nicht mehr ganz so intensiv in die Entwicklung involviert war wie beim bril- 
lanten N64-Vorgänger, klotzt "Super Mario Sunshine” mit clever designten 
Leveln, einer perfekten Steuerung und einer optimalen Lernkurve. Ein kun- 
terbuntes Jump’n’Run-Fest - nicht nur für ”Mario”-Fans. 


RENNSPIEL 
1 


Wellen-Wunder: Wer nicht unbedingt mit PS-starrenden Sportwagen über as- 
phaltierte Pisten rasen muss, ersteht mit "Wave Race Blue Storm” ein Jet-Ski- 
Spektakel der Extraklasse. Interaktive Kurse, eine millimetergenaue Steue- 
rung, atemberaubende Wassereffekte und nicht zuletzt das überragende 
“Wellenreit’-Gefühl machen den Gamecube-Renner zum Pflichtkauf. 
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ROLLENSPIEL & ADVENTURE 
1 


Meisterwerk mit Macken: Gigantische Balken, Geschwindigkeitsverlust und 
durchwachsene Übersetzung - trotz schlechter PAL-Anpassung sichert sich 
Squares bombastisches Fantasy-Epos den diesjährigen Genre-Thron. Eine 
spannende Story, fulminante Optik und ein straffer Spielablauf machen die 
Jubiläumsepisode zum absoluten Musstitel für jeden RPG-Liebhaber. 


EB SPORTSPIEL 
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4 H Aggressive Inline 
Kein Brett vorm Kopf: Dass die Trendsportwelt nicht nur aus "Tony Hawk” 
besteht, bewies Acclaim mit seinem herausragenden Inline-Skater-Spektakel. 
Frische Tricks, gewitzte Aufgaben ohne Zeitdruck und ebenso schick designte 
wie große Levels verzücken jeden Rollschuhkünstler - selbst Neversoft zeigte 
sich beeindruckt und übernahm in "Tony Hawk 4” einige Ideen. 


Systeme 


STRATEGIE & SIMULATION 
LlPeikmin LU LUUUUUUOUOUUU NGC] 


Blumenzucht: Strategiespiele mit Tiefgang brauchen weder Tastatur noch ein 
überbelegtes Joypad - Shigeru Miyamotos Weltraum-Abenteuer rund um den 
gestrandeten Raumschiff-Piloten Olimar fasziniert mit durchdachter Bedie- 
nung, liebevoller 3D-Optik und ausgefeilter Level-Architektur. Mit den unwi- 
derstehlich süßen ”Pikmin”-Wesen haben sogar Baller-Fans ihren Spaß! 


Sommer, Strand und Sonnenschein: Nach dem Vorjahressieger ”Virtua Ten- 
nis 2” ergattert Sega erneut die Spielspaß-Krone in der Multiplayer-Kategorie. 
Die tadellose Spielhallenumsetzung des optisch anregenden Beach-Volley- 
balls macht zwar auch solo Laune, doch zu viert geht's erst richtig ab - an die 
schmetternden Strandmiezen reicht so schnell nichts ran. 
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Wer nur streng auf die Wertung schielt, verpasst so manche 
Perle: Nur wenige Spiele verdienen nach objektiven Ge- 
sichtspunkten einen MAN!AC-Award, dennoch machen etli- 
che Titel unterhalb der 85er-Marke eine Unmenge Spaß - 
gerade, wenn sie außergewöhnliche Prinzipien bieten. Hier 
unsere persönlichen Geheimtipps des Jahres 2002: 


Stephans Geheimtipp: Ich weiß, Capcoms Everblue hat 
niemand anderem in der deutschen Fachpresse gefallen, 
trotzdem empfinde ich das gemächliche Tauch-Adventure 
immer noch als eine Klasse für sich. Stundenlang in tropi- 
schen Tiefen und verrotteten Wracks nach Schätzen suchen 
und mit verschrobenen Inselbewohnern parlieren - für den 
einen ist es Langeweile pur, für mich aber erholsamer Ur- 
laub vom sonst hektischen Bildschirmtreiben. 


Colins Geheimtipp: Eigentlich gehören Taktik-Shooter mit 
realitätsnahem Ambiente nicht unbedingt zu meinen Lieb- 
lingsgenres, Codemasters’ Conflict: Desert Storm hat mich 
dennoch ans Pad gefesselt wie kaum ein Spiel in diesem 
Jahr. Hochspannende Missionen, eine ausgeklügelte Steue- 
rung sowie ein haariger, aber enorm motivierender 
Schwierigkeitsgrad machen den virtuellen Wüstenkrieg 
zum echten Schmankerl für anspruchsvolle Action-Fans. 


Olivers Geheimtipp: Als bekennender "Der Herr der Rin- 
ge”-Fanatiker kommt für mich nur Die zwei Türme von EA 
in Frage. Auch wenn das ‘Hau drauf’-Prinzip nicht beson- 
ders originell ist - die überragende audiovisuelle Präsenta- 
tion und die atmosphärische Umsetzung ausgewählter 
Filmszenen überzeugen auf ganzer Linie. Bei mir hat EAs 
Schlachtengetümmel jedenfalls einen Ehrenplatz neben 
der ’Special Extended Edition’-DVD-Sammlerbox sicher. 


Ulrichs Geheimtipp: Sega hatte mit vernünftigem Marke- 
ting zu Dreamcast-Zeiten zwar wenig am Hut, doch origi- 
nelle Spiele gab und gibt es von dem japanischen Kultent- 
wickler genug. Mein persönlicher Liebling ist der auch für 
die PS2 erschienene, psychedelische Shooter Rez: Die fas- 
zinierende Mischung aus "Panzer Dragoon”-artiger Balle- 
rei, spektakulär bunter Grafik und chillender Musik versetzt 
mich auch heute immer wieder in Glückszustände. 
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Jahresinhalt 2002 


FEATURES & REPORTAGEN 


SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS 


SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS 


TITEL | HEFT | seite SPIEL | system | HEFT | seite SPIEL | system | HEFT | SEITE 
100 Monate MAN!AC: Das große MAN!AC-Jubiläum 2 28 Dark Cloud 2 PS2 12 Siy Raccoon PS2 10 
Activision 2002: Vor Ort beim Branchenveteranen Y 22 Dead or Alive 3 xbox SOCOM U.S. Navy Seals PS2 16 
AMS 2002: Messe der Münzfresser 12 40 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball | Xbox SOCOM U.S. Navy Seals Ps2 12 
AOU 2002: Magere Zeiten für Videospieler 5 20 Dead to Rights Xbox Sonic Advance GBA 77 
Big Blue Box Diaries, Teil 1: Aus heiterem Himmel 4 28 Die Hard Vendetta NGC 5 OS The Final Escape PS2 28 
Big Blue Box Diaries, Teil 2: Die Publisher-Hölle 5 26 Die Hard Vendetta NGC 12 Soul Calibur 2 PS2, Xbox, NGC 20 
Big Blue Box Diaries, Teil 3: Das Thema mit dem Team 6 26 Disney Sports Soccer NGC Space Channel 5 Part 2 PS2, Dreamcast 10 
ies, Teil 4: Die Bedeutung von Gras H 38 Downforce 273 3 Spider-Man PS2, Xbox, NGC 14 
s, Teil 5: Programmiertes Chaos 8 24 Dragon’s Lair 3D PS2, NGC H 20 Splinter cell PS2, Xbox, NGC 10 10 
Big Blue Box Diaries, Teil 6: Fan-Post 9 34 DIM Race Driver PS2, Xbox 9 10 Spyro: Enter the Dragonfly PS2, NGC 11 40 
Big Blue Box Diaries, Teil 7: Alles im Plan 10 36 Enclave xbox 5 24 Star Wars: The Clone Wars PS2, NGC 12 24 
s, Teil 8: Spiele-Designer gegen das Volk | 11 36 Eve of Extinction PS2 3 18 Starcraft Ghost PS2, Xbox, NGC ala 44 
Big Blue Box Diaries, Teil 9: Eine Frage der Priorität 12 52 Final Fantasy Tactics Advance GBA 12 | 126 Starfox Adventures NGC 4 14 
Bleemcast: PSone-Blockbuster auf Dreamcast 1 18 Freekstyle PS2 4 24 Starfox Adventures NGC 11 8 
Classic Gaming Expo 2002: Messe der Module 11 26 Frequency PS2 2 10 Stung! PS2, Xbox, NGC 6 12 
Codemasters 2002: Zu Besuch bei Colins Schöpfern D) 18 Getaway, The PS2 MH 26 Stuntman PS2 3 10 
Der Weg der Gewalt: Ein Rückblick auf 20 Jahre BPjS 11 32 Godzilla: Destroy All Monsters Melee NGC 11 21 Stuntman PS2 H 14 
Dreamcast-Special: Sternschnuppe 3 34 Golden Sun GBA ji 87 Suikoden 3 PS2 6 20 
E3 2002: Das Jahr der Konsole 8 26 Golden Sun 2: The Lost Age GBA 9 79 Super Ghouls’n Ghosts GBA 10 99 
Gamecube-Start in Deutschland: 6 B Grand Theft Auto: Vice City PS2 10 6 Super Mario Advance 2 GBA 4 123 
Das große 32-Seiten-Special Grand Theft Auto: Vice City Ps2 2 | 8 Super Trucks Ps2 5 | 18 
Games Convention 2002: Leipziger Allerlei 11 24 Grandia Xtreme PS2 4 22 Superman: Shadow of Apokolips PS2 11 2 
Games Developers Conference 2002: 1 2 Growlanser 283 PS2 10 28 Superman: The Man of Steel xbox 11 2 
Gipfel der Spielemacher Gun Valkyrie Xbox 5 12 Taz Wanted PS2, Xbox 3 28 
Jahresrückblick 2001 1 94 Halo xbox 1 28 Tekken 4 PS2 6 6 
Kino des Grauens: Filme zu Spielen 5 28 Haven: Call to the King PS2, Xbox, NGC 12 45 Tenchu 3: Wrath of Heaven PS2 11 18 
Krieg der Konsolen, Episode I: Der Preis ist heiß 7 32 Herr der Ringe, Der: Die zwei Türme PS2 11 38 Terminator: Dawn of Fate PS2, Xbox 11 20 
Krieg der Konsolen, Episode Il: Hardware-Showdown 8 54 Hunter: The Reckoning Xbox 6 18 Timesplitters 2 PS2 2 6 
Krieg der Konsolen, Episode Ill: Wer spielt besser? 9 36 International Karate Advanced GBA 2 93 Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 6 8 
Krieg der Konsolen, Episode IV: Zurück in die Zukunft 10 30 James Bond 007: Nightfire PS2, Xbox, NGC 12 18 Total Immersion Racing PS2 11 39 
Man brüllt Deutsch: MAN!AC bei der Kingdom Hearts PS2 11 14 Tour de France PS2 3 28 
„Turok Evolution“-Synchro ß 2 Legacy of Kain: Blood Omen 2 PS2 A 12 Transworld Snowboarding Xbox 6| 2 
MAN!AC intim: So entsteht ein Heft 2 36 Legend of Zelda NGC 8 6 Transworld Surf Xbox 3 14 
MAN!AC Menschen: Die Redaktion stellt sich vor A 34 Malice PS2, Xbox 9 16 Turok Evolution PS2, Xbox, NGC 3 6 
MAN!AC Online: Im Zeichen des @ 2 40 Manic Miner GBA 5 77 Turok Evolution PS2, Xbox, NGC 9 6 
Neo-Geo-Special: Leben in Luxus 9 28 Mark of Kri PS2 10 18 Unreal Championship Xbox 3 12 
Nintendos Card-e-Reader: Kartenspiele 12) 50 Maximo: Ghosts to Glory PS2 2 12 Unreal Championship Xbox 12 2 
Nürnberger Spielwarenmesse 2002: 4 % Mech Assault Xbox Ü 18 Vampire Night PS2 1 14 
Spielzeugland in Würfelhand Medal of Honor Frontline Ps2 1 20 Vexx PS2, Xbox, NGC 7 40 
Rage 2002: Made in England 9 24 Medal of Honor Frontline PS2 5 16 Virtua Fighter 4 PS2 4 16 
Rollenspiel-Horoskop 2002: Monster, Mythen und Magie 2 20 Medal of Honor Frontline Xbox 12 43 Virtua Tennis 2 PS2 10 2 
Surround-Sound: Eine neue Spielspaßdimension? 3 24 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty PS2 il 16 V-Rally 3 PS2 4 6 
Tokyo Game Show 2002: Im Osten nichts Neues 12 34 Metroid Fusion GBA Way of the Samurai PS2 5 8 
Trauerspiel: Spieleschrott zum PSone-Ende H 36 Metroid Prime NGC World Racing Xbox 10 2 
Videospiele - die Saat der Gewalt? 7 28 Micro Machines PS2, Xbox, NGC XI PS2, Xbox, NGC 1 6 
Vivendi Universal Games Fare: Ein Filmgigant erwacht 5 22 Mystic Heroes NGC Zapper PS2, Xbox, NGC 11 40 
Working Designs: Gut Ding will Weile haben 10 26 Need for Speed: Hot Pursuit 2 PS2, Xbox, NGC Zone of the Enders: The Fist of Mars GBA 6 97 
X02 Europa: Millionen-Spiel 12 30 Oddworld: Munch’s Oddysee Xbox 
X02 USA: Auf zur nächsten Runde 10 20 Panzer Dragoon Orta Xbox 
Xbox-Start in den USA: Dickes Ding 1 24 Phantasy Star Online Episode 1&2 Xbox, NGC 
Xbox-Start in Deutschland: Das große 48-Seiten-Special 4 51 Polaroid Pete PS2 SPI E LE-TESTS (PAL) 
Primal PS2 
Prisoner of War PS2, Xbox | svstmM | HEFT | SEITE 
Project Gotham Racing Xbox 007 - Agent im Kreuzfeuer PS2 1 60 83% 
SPIELEVORSTELLUNGEN & PREVIEWS Project Zero Ps2 007 - Agent im Kreuzfeuer Nsc | nm | sw 
Psychonauts Xbox 18 Wheeler PS2 2 75 Ih 
SPIEL SYSTEM | nert | seite Quantum Redshift Xbox 18 Wheeler NGC s | 7 | rom 
‚Aggressive Inline PS2, Xbox, NGC Racing Evoluzione Xbox 4x4 Evo 2 Xbox g) 78 65% 
‚Amped Freestyle Snowboarding xbox Rampage Puzzle Attack GBA 90 Minutes Dreamcast 1 79 45% 
Barbarian Ps2 4 8 Ratchet & Clank PS2 Ace Combat 4: Distant Thunder PS2 2 70 85% 
Big Mutha Truckers PS2, Xbox 11 16 Red Dead Revolver PS2 Aggressive Inline PS2 8 66 90% 
Blinx: The Time Sweeper xbox H 12 Red Faction 2 PS2 Aggressive Inline Xbox 10 82 91% 
Bruce Lee: Quest of the Dragon Xbox 9 26 Resident Evil Zero NGC 8 14 Aggressive Inline NGC 10 [72 90% 
Burnout 2: Point of Impact PS2, Xbox, NGC D 18 Robocop PS2 11 39 Aggressive Inline GBA 10 | 102 | 71% 
Castlevania - Harmony of Dissonance GBA H 89 Run Like Hell PS2 1 12 Akira Psycho Ball PS2 11 95 64% 
Colin McRae Rally 3 PS2, Xbox, NGC 9 10 Shadow Hearts PS2 3 2 Alienators: Evolution Continues GBA 2 98 58% 
Commandos 2 PS2, Xbox 4 20 Shining Lore PS2, Xbox 6 10 All-Star Baseball 2003 Ps2 7 81 67% 
Contra: Shattered Soldier PS2 10 43 Shox PS2 H 2 Amped Freestyle Snowboarding | Xbox 4 76 84% 
Crash PS2, Xbox 4 10 Silent Hill 3 PS2 12 43 Anschlag, Der GBA 11 99 64% 
Crazy Taxi 3: High Roller xbox 6 14 Silent Scope 3 PS2 12 43 Antz Extreme Racing GBA 10 | 102 | 43% 
Crimson Skies: High Road to Revenge | Xbox H 19 Sled Storm PS2 4 24 Arctic Thunder 
LT 
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SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIELE-TESTS (PAL) 
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SPIEL | system | HEFT | seite | spass SPIEL | system | Hert | seite | spass SPIEL | system | Hert | seite | spass 
Arctic Thunder Xbox 5 61 36% Dave Mirra’s Freestyle BMX 2 GBA 4 133 | 70% Fire Pro Wrestling GBA 2 9% 72% 
Armored Core 2: Another Age PS2 12 | 111 | 78% David Beckham Soccer PSone 1 7 75% Fireblade PS2 9 77 71% 
Atari Anniversary Edition Redux | PSone 3 76 69% David Beckham Soccer GBA 1 2 62% Floigan Bros. Dreamcast 1 84 70% 
Atlantis 3 PS2 3 75 46% David Beckham Soccer PS2 7 77 65% Formel 1 Arcade PSone 98 66% 
Atlantis: Das Geheimnis der David Beckham Soccer Xbox 9 73 65% Fortress GBA 2 53% 
verlorenen Stadt Er sr Davis Cup GBA 7 97 | 21% Freekstyle PS2 9 n | 73% 
Auto Modellista PS2 70% Dead or Alive 3 Xbox 4 70 89% Freekstyle NGC 122 | 73% 
Azurik: Rise of Perathia Xbox 4 60% Deadly Skies Xbox 4 88 74% Freestyle Scooter GBA 1 2 53% 
Baldur’s Gate Dark Alliance PS2 1 48 87% Deathrow Xbox 11 77 51% Frequency PS2 7 69 63% 
Baphomets Fluch GBA 5 85 80% Delta Force: Urban Warfare PSone 9 65 78% Frogger: Das große Abenteuer PS2 Y 81 35% 
Barbarian PS2 Hl 66 76% Denki Blocks GBA 1 2 77% Frogger’s Adventure GBA 2 100 | 61% 
Bass Strike PS2 1 2 59% Deus Ex PS2 6 84 87% Fuzion Frenzy Xbox 4 89 41% 
Bass Tournament GBA 4 132 54% Devil May Cry PS2 3 68 85% 61 Jockey Ps2 5) 62 62% 
Batman Vengeance PS2 1 84 64% Dexter’s Laboratory GBA 3 2 54% Game & Watch Gallery Advance GBA 12 | 131 | 81% 
Batman Vengeance Xbox 5 72 64% Dino Stalker PS2 “) 74 73% Gauntlet Dark Legacy Xbox “ 67 74% 
Batman Vengeance NGC 6 72 64% Dinotopia GBA 12 | 131 | 51% Genma Onimusha Xbox 4 2 82% 
BDFL Manager 2002 PSone 1 8 73% Dokapon GBA 10 102 69% Giants: Citizen Kabuto PS2 1 72 80% 
BDFL Manager 2002 PS2 6 94 76% Donald Duck Phantomias PS2 11 89 63% Gitaroo Man PS2 “ 75 71% 
Beach Spikers NGC 10 72 86% Donald Duck Quack Attack NGC 6 [2 70% Godai Elemental Force PS2 4 121 | 27% 
Biene Maja: Das große Abenteuer | GBA 5 84 83% Doom GBA B 95 78% Golden Sun GBA 4 126 | 90% 
Big Air Freestyle NGC 12 | 119 | 66% Doshin the Giant NGC 11 76 76% Goofy’s Funhouse PSone 2 84 48% 
Black Belt Challenge GBA 12 | 131 | 63% Dragon Rage PS2 4 122 | 39% Gradius Advance GBA 1 89 80% 
Blade 2 Ps2 11 88 65% Drakan: The Ancients’s Gates PS2 4 104 | 83% Grandia 2 PS2 5 69 83% 
Blade 2 Xbox 11 88 65% Driven PS2 3 63 39% Gravity Games Bike PS2 10 95 40% 
Blinx: The Time Sweeper Xbox 12 70 71% Driven GBA 4 133 | 62% Gravity Games Bike Xbox 12 | 124 | 40% 
Blood Wake Xbox 4 % 61% Driven NGC 6 n2 40% Gremlins: Stripe vs. Gizmo GBA 6 100 | 58% 
Bloody Roar Primal Fury NGC 6 68 75% Dropship PS2 2 [2 78% GT Advance 2: Rally Racing GBA 9 85 72% 
Boxing Fever GBA 5 83 45% DSF Fußball Manager 2002 PS2 3 74 35% GT Concept 2002 Tokyo-Geneva PS2 8 76 85% 
Breath of Fire GBA 4 128 84% DIM Race Driver PS2 10 78 86% GIC Africa Ps2 1 59 75% 
Breath of Fire 2 GBA 8 84 85% Duke Nukem Advance GBA 12 | 129 | 80% Guilty Gear X PS2 1 51 79% 
Britney’s Dance Beat PS2 7 86 65% Dynasty Warriors 3 PS2 5 70 76% Guilty Gear X Advance Edition GBA 12 | 130 | 68% 
Britney’s Dance Beat GBA 8 86 51% E.T. der Außerirdische GBA 5 84 18% Gumball 3000 PS2 10 98 61% 
Bruce Lee: Quest of the Dragon Xbox 11 77 45% Ecco the Dolphin: Defender en 5 Er 79% Gun Metal Xbox 9 76 73% 
Buffy the Vampire Slayer Xbox 10 | 67 | 60% of the Future Gun Valkyrie Xbox 6 80 | 75% 
Burnout NGC 6 70 81% Ecks vs. Sever GBA 3 80 64% Gundam Battle Assault PSone 2 84 19% 
Burnout xbox 7 88 81% Eggo Mania PS2 11 9 63% Gungrave Ps2 12 125 57% 
Burnout 2: Point of Impact PS2 11 62 87% Eggo Mania Xbox 11 90 63% Halo Xbox 4 66 88% 
Caesars Palace Advance GBA 5 83 58% Eggo Mania NGC 12 | 115 | 63% Hard Hitter PS2 4 122 | 35% 
Cannon Spike Dreamcast 2 79 54% Eggo Mania GBA 5 83 63% Harıy Potter & Der Stein se 1 = 6A 
Capcom vs. SNK 2 PS2 2 90 83% Ejay Clubworld PS2 11 89 = der Weisen 
Capcom vs. SNK 2 EO NGC 11 78 74% Elder Scrolls 3, The: Morrowind Xbox 12 84 89% Harry Potter & Der Stein an j 98 65% 
Car Battler Joe GBA 8 85 73% Enclave Xbox “) 66 61% der Weisen 
Casper Spirit Dimensions PS2 5 71 50% Endgame PS2 8 [2 72% Headhunter PS2 2 87 86% 
Castlevania: Harmony of an 0 u 35% ESPN International Winter Sports | PS2 3 64 80% Heavy Metal Geomatrix Dreamcast Di 9 61% 
Dissonance ESPN International Winter Sports | GBA 4 129 | 82% Herdy Gerdy PS2 4 46 63% 
Cel Damage Xbox 5 67 36% ESPN International Winter Sports | Xbox 5 73 80% Herr der Ringe, Der: GBA An 100 | 57% 
Cel Damage NGC 7 84 | 36% ESPN International Winter Sports | NGC 6 65 | 80% Die Gefährten 
Chase: Hollywood Stunt Driver Xbox 11 68 75% ESPN NBA 2Night 2002 PS2 H 85 69% Herr der Ringe, Der: er m = 77% 
Chessmaster GBA 9 85 65% ESPN Winter X-Games > n 2 Die zwei Türme 
Chuchu Rocket GBA Di 102 78% Snowboarding 2 Hot Potato GBA 3 2 69% 
Circus Maximus PS2 2 62 59% ESPN Winter X-Games Hot Wheels Extreme Racing PSone 1 85 64% 
Circus Maximus Xbox 7 62 | 59% Snowboarding 2 A & > 5 Hugo Advance GBA 12 | 130 | 61% 
Colin McRae Rally 2.0 GBA 11 100 | 83% ESPN X-Games Skateboarding PS2 22 76 73% Hugo: Diamantenfieber PSone 1 85 39% 
Colin McRae Rally 3 PS2 12 78 89% ESPN X-Games Snowboarding GBA 2 9% 75% Hunter: The Reckoning Xbox 8 74 74% 
Colin McRae Rally 3 Xbox 12 78 89% Eternal Darkness: Sanity’s NGC n 92 90 Ice Age GBA 6 100 | 52% 
Columns Crown GBA 2 102 80% Requiem Ico Ps2 4 114 80% 
Commandos 2 PS2 10 84 78% Eve of Extinction PS2 5 50 59% In einem Land vor unserer Zeit GBA 4 132 | 59% 
Commandos 2 Xbox 11 93 83% Everblue PS2 7 2 79% Inspector Gadget GBA 2 98 67% 
Conflict Zone NGC 5 64 63% Evil Twin: Cyprien’s Chronicles PS2 2 2 64% International Karate Advanced GBA 3 80 73% 
Conflict Zone PS2 5 64 63% Evil Twin: Cyprien’s Chronicles Dreamcast 4 50 64% International Superstar Soccer GBA 1 Kl 81% 
Conflict: Desert Storm PS2 10 76 82% Evolution 2 Dreamcast 4 50 70% Invader GBA 12 | 130 | 58% 
Conflict: Desert Storm Xbox 10 76 83% Expedition der Stachelbeeren GBA 5 83 29% Iron Aces PS2 5 62 41% 
Crash Xbox 5 60 66% Extreme Ghostbusters GBA 5 83 60% 1552 NGC 6 66 85% 
Crash Bandicoot XS GBA 5 79 83% F1 2002 PS2 5) 54 77% 1552 Ps2 6 83 85% 
Crash Bandicoot: F1 2002 Ps2 a 76 | 83% 1552 Xbox 6 83 | 85% 
Der Zorn des Cortex io: u F1 2002 NGC 10 | 98 | 77% Jackie Chan Adventures GBA 2 | 98 | 63% 
Crash Bandicoot: F-14 Tomcat GBA 5 84 | 59% Jade Cocoon 2 Ps2 4 | 106 | 66% 
NGC 1 86 85% m, 
Der Zorn des Cortex F355 Challenge PS2 10 87 86% Jak and Daxter: - ' u een, 
Crashed Ps2 12 | 124 | 59% Familie Feuerstein: Bedrock The Precursor Legacy 
Crazy Taxi NGC 6 71 85% steht Kopf a au’ Jeremy McGrath Supercross World | NGC 8 77 | 29% 
Crazy Taxi 3: High Roller Xbox 10 7ı 85% Feivel der Mauswanderer und Jet Ion GP Ps2 5 72 13% 
Creatures GBA 1 2 | 61% der verborgene Schatz en "WW Jet Set Radio Future Xbox 4 74 | 90% 
Creatures PSone 3 72 58% FIFA Football 2003 PS2 17: 109 87% Jet Ski Riders Ps2 1 83 49% 
CT Special Forces GBA 9 81 70% FIFA Football 2003 xbox 12 109 | 87% Jimmy Neutron: an & i 62% 
Dark Arena GBA 5) 80 68% FIFA WM 2002 PS2 6 75 85% Der mutige Erfinder 
Dark Summit PS2 5) 58 74% FIFA WM 2002 Xbox 6 75 86% Jonny Moseley’s Mad Trix Ps2 a) 78 47% 
Dark Summit Xbox 6 95 74% FIFA WM 2002 NGC Hl 84 86% Jurassic Park 3: Dino Attack GBA 4 133 | 44% 
Dark Summit NGC 8 77 74% FILA Decathlon GBA 5 2 64% Kao the Kangaroo GBA 1 91 34% 
Das Ding PS2 10 92 71% FILA World Tour Tennis Xbox 11 74 56% Kelly Slater’s Pro Surfer PS2 11 70 85% 
Das Ding Xbox 11 94 71% Final Fantasy 10 PS2 6 76 88% Kelly Slater’s Pro Surfer Xbox 11 70 85% 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Xbox 4 94 76% Final Fantasy 6 PSone 4 112 | 86% Kelly Slater’s Pro Surfer NGC 12 | 124 | 85% 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 NGC 6 65 76% Final Fantasy Anthology PSone 6 9 84% Kelly Slater’s Pro Surfer GBA 12 | 129 | 82% 
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SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIEL | system | HEFT | seite | spass SPIEL | system | nert | seite | spass SPIEL | system | mert | seite | spass 
Kessen 2 Ps2 4 48 80% Namco Museum GBA 101 76% Resident Evil NGC 10 86 90% 
King of Fighters EX - Neo Blood GBA 10 103 84% NBA 2K2 Dreamcast 3 66 88% Resident Evil Survivor 2 Code: aD 3 5 se 
Kingdom Hearts Ps2 12 88 82% NBA Courtside 2002 NGC 6 69 all Veronica 
Klonoa Beach Volleyball PSone 10 97 72% NBA Inside Drive 2002 xl 6 95 77% Rez Dreamcast 1 71 77% 
Klonoa: Empire of Dreams GBA 7 95 84% NBA Jam 2002 [d 4 132 52% Rez PS2 2 78 77% 
Knockout Kings 2002 Ps2 5 66 75% NBA Live 2002 PSone 1 2 all Riding Spirits PS2 Ai 75 70% 
Knockout Kings 2002 Xbox 5 66 75% NBA Live 2002 B 1 2 81% Robotech Battlecry PS2 12 | 118 | 68% 
Konami Arcade Classics GBA 7 2 80% NBA Live 2002 xl 4 94 81% Robotech Battlecry Xbox 12 | 118 | 68% 
Kong - The Animated Series GBA 10 | 103 | 56% Necronomicon PSone 3 76 38% Rocky PS2 12 76 81% 
Largo Winch PS2 11 80 71% Need for Speed: Hot Pursuit 2 PS2 10 80 87% Rocky Xbox 12 76 81% 
Largo Winch Xbox 11 80 71% Need for Speed: Hot Pursuit 2 Xbox 12 | 120 | 71% RTL Skispringen PSone 2 91 69% 
Legacy of Kain: Blood Omen 2 PS2 5 2 85% New Legends Xbox 7 87 28% Sabrina GBA 11 99 66% 
Xbox 5 22 86% New York Race PS2 2 77 35% Salt Lake 2002 PS2 3 62 53% 
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Ps2 1 68 83% Newcomer PSone 1 7 33% Salt Lake 2002 GBA 4 129 | 46% 
Legaia 2: Duel Saga PS2 12 86 72% Next Generation Tennis PS2 7 85 53% Scooby-Doo und die Cyber-Jagd GBA 4 130 | 51% 
Legends of Wrestling PS2 3 59 68% NHL 2002 Xbox 4 95 89% Scooby-Doo! GBA 11 99 55% 
Legends of Wrestling NGC 8 77 | 69% NHL 2003 PS2 11 | 84 | 89% Scooby-Doo: Nacht der En :WA : 
Legion: The Legend of Excalibur | P52 10 | 89 | 54% NHL 2003 Xbox 11 | 84 | 89% 100 Schrecken 
Lethal Skies Ps2 12 116 71% NHL Hitz 20-02 Xbox 4 95 82% Scorpion King, The GBA 7 97 65% 
Lilo & Stitch GBA 8 85 78% NHL Hitz 20-02 NGC 7 87 82% Scrabble PSone 3 76 73% 
Looney Tunes Space Race Ps2 5 73 71% NHL Hitz 20-03 PS2 12 112 85 Scrabble GBA 6 100 73% 
Loons: Das höllische Casting Xbox 12 | 119 | 47% NHL Hitz 20-03 Xbox 12 | 112 | 85% Sega GT 2002 Xbox 12 98 82% 
Lost Kingdoms NGC 9 68 73% Nightcaster Xbox 4 93 56% Sega Soccer Slam PS2 12 | 106 | 75% 
Luigi’s Mansion NGC 6 54 87% Ninja Assault PS2 10 94 62% Sega Soccer Slam Xbox 12 | 106 | 82% 
Mad Dash Racing Xbox 5 75 61% No One Lives Forever PS2 4 118 | 73% Sega Soccer Slam NGC 12 | 106 | 82% 
Mad Maestro PS2 5 55 65% No Rules Get Phat GBA 2 9% 54% Shadow Hearts PS2 4 110 | 74% 
Madden NFL 2003 PS2 11 2 88% Oddworld: Munch’s Oddysee Xbox 4 El) 79% Shadow Man 2econd Coming PS2 4 100 | 83% 
Madden NFL 2003 Xbox 11 92 88% Off-Road Wide Open PS2 2 88 74% Shadow of Memories Xbox 11 81 74% 
Madden NFL 2003 NGC 12 | 122 | 88% One Piece Mansion PSone 1 81 65% Shaun Palmer’s Pro Snowboarder | PS2 1 70 78% 
Magical Mirror starring Are A % E Onimusha 2: Samurai’s Destiny PS2 10 74 87% Shaun Palmer’s Pro Snowboarder | GBA 2 96 73% 
Mickey Mouse Pac-Man Collection GBA 2 101 80% Sheep GBA H 97 70% 
Magical Quest starring EN m en Parappa the Rapper 2 Ps2 4 120 | 65% Shenmue 2 Dreamcast 1 56 91% 
Mickey & Minnie se Party mit Winnie Puh PSone 1 85 | 37% Shifters PS2 9 78 | 54% 
Maniac Racers Advance GBA 7 95 63% Penny Racers PS2 4 122 68% Shox PS2 11 64 85% 
Manic Miner GBA 9 83 73% Penny Racers GBA 7 94 61% Shrek Xbox 4 73 42% 
Master Rallye PS2 10 95 58% Peter Pan GBA 9 83 62% Silent Hill 2 Inner Fears Xbox 11 56 86% 
Mat Hoffman’s Pro BMX GBA 2 96 81% Peter Pan PS2 10 95 70% Simpsons Road Rage, The Xbox 5 61 77% 
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 PS2 10 9% 79% Phalanx GBA 3 81 66% Simpsons Road Rage, The NGC 7 84 77% 
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Xbox 11 2 79% Phantasy Star Online Version 2 Dreamcast 5 48 90% Slam Tennis PS2 9 70 75% 
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 GBA 11 100 | 80% Pikmin NGC 7 58 91% Slam Tennis Xbox 9 70 75% 
Maximo PS2 3 54 82% Pinball Advance GBA 12 | 130 | 72% Sled Storm PS2 5 46 64% 
Mech Platoon GBA 3 81 62% Pinball Challenge Deluxe GBA 9 83 51% Smash Court Tennis Pro sn 5 PR 7a%, 
Medabots AX GBA 9 83 | 56% Pinky und der Brain GBA 9 84 | 67% Tournament 
Medal of Honor Frontline PS2 7 54 89% Pirates: The Legend of Black Kat PS2 4 108 | 78% Smuggler’s Run 2: Hostile Territory | PS2 1 58 83% 
Mega Man Battle Network GBA 1 91 68% Pirates: The Legend of Black Kat Xbox 7 83 78% Smuggler’s Run Warzones NGC 11 86 84% 
Mega Man X6 PSone 3 71 74% Planet der Affen GBA 1 2 47% Snood GBA 4 127 | 30% 
Mega Man Zero GBA 11 98 77% Planet Monsters GBA 1 91 59% Snoopy’s Tennis Open GBA 9 85 70% 
Megarace 3 PS2 9 77 28% Pocket Music GBA 4 130 = Sonic Advance GBA 4 125 | 70% 
Men in Black 2: Alien Escape PS2 8 81 52% Polaroid Pete PS2 3 58 64% Sonic Adventure 2 Battle NGC 6 64 85% 
Metal Gear Solid 2: Police 24/7 Ps2 5 68 69% Space Channel 5 PS2 4 99 82% 
Sons of Liberty 2 22 a 2: © Power Diggerz PSone 2 84 | 82% Spec Ops 2 Omega Squad Dreamcast 5 65 | 17% 
Metal Slug X PSone 6 88 83% Power Rangers Time Force GBA 2 98 36% Speedball 2 GBA 10 | 102 | 60% 
Metropolismania PS2 11 94 65% Power Rangers Time Force PSone 3 n2 26% Spider-Man PS2 7 64 81% 
Micro Machines PS2 12 9 70% Prehistorik Man GBA 1 % 70% Spider-Man Xbox 7 64 82% 
Micro Machines Xbox 12 9 70% Prisoner of War PS2 8 70 70% Spider-Man NGC 7 64 81% 
Midnight Club Street Racing GBA 4 127 | 47% Prisoner of War Xbox 8 70 70% Spirit - Der wilde Mustang GBA 10 | 103 | 16% 
Midway’s Arcade Greatest Hits GBA 2 102 | 59% Pro Evolution Soccer PSone 3 67 86% Splashdown Xbox 10 83 88% 
Mike Tyson Boxing GBA 4 130 | 56% Pro Evolution Soccer 2 PS2 12 108 89% Spongebob Squarepants: sone } 91 360 
Mike Tyson Heavyweight Boxing | PS2 H 80 73% Pro Rally 2002 PS2 5 56 77% Supersponge 
Mike Tyson Heavyweight Boxing | Xbox 9 73 73% Pro Rally 2002 NGC 12 | 114 | 78% Spy Hunter Xbox 7 88 76% 
Monster AG PSone 2 86 62% Pro Tennis WTA Tour GBA 6 100 72% Spy Hunter GBA 7 94 62% 
Monster AG Ps2 2 86 54% Pro Tennis WTA Tour PS2 11 72 56% Spyro 2: Season of Flame GBA 12 129 78% 
Monster AG GBA 4 131 68% Pro Tennis WTA Tour Xbox 11 72 55% Spyro: Season of Ice GBA 1 89 74% 
Monster Jam Maximum En 5 Fi. Pro Tennis WTA Tour NGC 11 | 72 | 56% SSX Tricky Ps2 1 54 | 83% 
Destruction Project Gotham Racing Xbox 4 80 | 90% SSX Tricky Xbox 8 81 82% 
Moorhuhn 3 GBA 9 84 7% Project Zero PS2 10 El) 78% SSX Tricky NGC 9 78 82% 
MotoGP GBA 5 82 | 76% Pryzm Chapter One: SB WA :: Star Trek Voyager Elite Force PS2 8 78 | 61% 
MotoGP Xbox 7 78 | 83% The Dark Unicorn Star Wars Episode 2 GBA 9 85 | 17% 
MotoGP 2 PS2 3 60 | 82% Punch King | GBA 8 | 86 | 60% Star Wars Jedi Knight 2: m u. 
Motor Mayhem PS2 2 74 | 50% Quantum Redshift Xbox 12 72 | 80% Jedi Outcast 
Motoracer Advance GBA 12 | 130 | 73% Racing Simulation 2 Online Dreamcast 5 65 72% Star Wars Jedi Power Battles GBA 5 84 28% 
Mr. Moskeeto PS2 5 52 77% Rainbow Six GBA 4 132 | 58% Star Wars Jedi Starfighter PS2 6 86 80% 
Mumie kehrt zurück, Die PS2 1 81 62% RalliSport Challenge Xbox 4 84 85% Star Wars Obi-Wan Xbox 7 87 41% 
Muppet Pinball Mayhem GBA 8 85 66% Rally Championship PS2 6 9% 75% Star Wars Racer Revenge PS2 5 55 73% 
MX 2002 GBA 1 90 | 51% Rampage Puzzle Attack GBA 3 79 | 76% Star Wars Rogue Leader: ae : WE :: 
MX 2002 Xbox 7 88 73% Ratchet & Clank PS2 12 66 90% Rogue Squadron 2 
MX Superfly featuring en m. Rayman M Ps2 1 80 | 63% Star X GBA 9 84 | 56% 
icky Carmichael Rayman Rush PSone 5 74 | 41% Starfox Adventures NGC 12 | 62 | 89% 
MX Superfly featuring Br 5; Red Card PS2 6 94 | 78% Stitch Experiment 626 Ps2 8 73 | 68% 
Ricky Carmichael Red Card Xbox # 88 | 78% Street Hoops PS2 11 | 82 | 70% 
Myst Ill - Exile Ps2 12 121 70% Red Card NGC E 71 78% Street Hoops Xbox 11 2 70% 
Myst Ill - Exile Xbox 12 121 71% Red Faction 2 PS2 12 % 85% Stuart Little 2 GBA 10 103 58% 
FF 
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SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIELE-TESTS (PAL) 


SPIELE-TESTS (IMPORT) 


SPIEL | system | HEFT | seite | spass | system | Hert | seime | spass | system | Hert | seite | spass 
Stuntman PS2 9 62 73% Wario Land 4 Super Smash Bros. Melee 
Sub Rebellion PS2 12 | 125 | 78% Wave Race Blue Storm Tsugunai: Atonement 
Summoner 2 PS2 12 87% Way of the Samurai Underwater Unit 
Sunny Garcia Surfing PS2 3 74 70% Wer wird Millionär 2. Edition PS2 3 76 44% Virtua Striker 3 ver. 2002 
Super Black Bass 6 35% Wipeout Fusion PS2 3 48 82% Way of the Samurai 
Super Bust-A-Move GBA 91 80% Wizardy: Tale of the Forsaken Land | PS2 12 | 116 | 68% Wizardry: Tale of the Forsaken Land 
Super Bust-A-Move 2 85% Woody Woodpecker PS2 2 89 64% World of Outlaws 
Super Ghouls’n Ghosts 98 66% World Rally Championship PS2 1 62 77% Zanac X Zanac 
Super Mario Advance 2 GBA 5 80 91% Worms Blast PS2 5 62 60% 
Super Mario Sunshine NGC 11 58 93% Worms Blast NGC 11 86 60% 
Super Monkey Ball NGC 6 58 79% Worms World Party PSone 2 85 77% 
Super Smash Bros. Melee Nec 6 | © | sm Worms World Party GBA 2 | 131 | m SPIELETESTS (G AME BOY COLO R) 
Super Trucks PS2 6 73 80% Wreckless: The Yakuza Missions Xbox 4 86 68% 
Supercar Street Challenge Ps2 1 34 | 50% Wreckless: The Yakuza Missions Ps2 12 | 120 | 65% SPIEL | HEFT | seite | spass 
Superman: Shadow of Apokolips PS2 12 | 117 | 73% WTA Tour Tennis PS2 6 9% 43% Baby Felix Halloween 
Syphon Filter 3 PSone 1 74 83% WWE Raw Xbox 12 77 70% Keep the Balance 
Tarzan Freeride PS2 1 2 76% WWE Wrestlemania X8 NGC 12 77 71% Micro Maniacs 
Tarzan Freeride NGC 6 72 76% WWF Road to Wrestlemania GBA 2 9 62% No Fear Downhill Mountain Biking 
Taz Wanted PS2 12 | 102 | 40% WWF Smackdown: Just Bring It PS2 1 76 85% Santa Claus Junior 
Taz Wanted Xbox 12 | 102 | 41% X-Bladez Inline Skater PSone 5 74 20% Schneewittchen und die sieben Zwerge 
Taz Wanted NGC 12 | 102 | 39% X-Bladez Inline Skater GBA 5 83 16% 
Team Rocket Rescue PSone 3 72 19% XG3: Extreme-G Racing NGC 6 59 84% 
Tekken 4 Ps2 10 68 87% XXX GBA 12 131 58% 
Tekken Advance GBA 5 | 832 | 81% Yoshi’s Island: Super Mario an Su 5 HANDHELD 
Tennis Masters Series 2003 ‚Xbox 11 74 | 69% Advance 3 
Test Drive Overdrive PS2 7 74 82% Zone of the Enders: 
Test Drive Overdrive Xbox 8 75 | 82% The Fist of Mars en 2 ' 5 E3 2002: Nintendos Winzling dreht auf 
Tetris Worlds GBA 85% Zoocube GBA 8 86 | 68% Eigenentwicklungen: Do-it-yourself auf dem 
Tetris Worlds PS2 72% Zoocube NGC 10 | 9% | 63% Game Boy Advance 
Tetris Worlds Xbox 72% Zorro: Der Schatten Gamepark 32: Handheld mit PC-Verbindung 
Tetris Worlds NGC 72% Gamestudio: Kleiner Game Boy ganz groß auf der PS2 
The Powerpuff Girls: Mojo Jojo een En GBA-Lampen: Spielen bei Nacht und Nebel 
A-Go-G0 Gratis-Zockerei: Kostenlose Spiele aus dem Netz 
This is Football 2003 Ps2 81% SPIELE-TESTS ( | MPORT) MP3-Player: Fette Beats aus dem Game Boy 
Tiger Woods PGA Tour 2002 PS2 81% Pok&mon-Handheld: Kleiner Preis, Riesenspaß! 
Tiger Woods PGA Tour Golf GBA 45% SPIEL || System | HEFT | seıme | spass Schummeln auf dem Game Boy Advance 
Timesplitters 2 PS2 90% 4x4 Evo 2 Xbox 4 38 65% TV-Empfänger für Game Boy Advance 
Timesplitters 2 Xbox 90% ‚Akira Psycho Ball PS2 5 40 64% te Handys von Siemens 
Timesplitters 2 NGC 12 | 114 | 90% Alpine Racer 3 PS2 7 50 59% 
Tiny Toon Adventures: Arc the Lad Collection PS2 7 48 88% 
Wacky Stackers = u’ ‚Auto Modellista Ps2 11 | 48 | 71% 
Tiny Toons Adventures: an m ar Biohazard NGC 6 | 32 | 90% 
Buster’s Bad Dream Blood Rayne Ps2 12 | 5s_| 57% KNOW-HOW 
Tiny Toons Adventures: Pluckys Ka 37% Bomberman Kart PS2 3 45 75% 
phantastisches Abenteuer Bomberman Online Dreamcast 1 46 | 74% | SYSTEM | HEFT | seite 
Tom & Jerry: Der magische Ring GBA 26% DDR MAX PS2 8 64 84% Controller-Recycling PS2, Xbox, NGC 
Tomb Raider: The Prophecy GBA 12 | 130 | 79% Dead to Rights Xbox 11 44 76% Der optimale RGB-Umschalter alle 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 PS2 1 52 88% Disney Golf PS2 12 58 73% Dreamcast als Mediaplayer Dreamcast 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 PSone 1 52 77% Dragon Warrior 7 PSone 1 44 88% Erste Hilfe für die PS2 PS2 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Xbox 5 72 88% Dynasty Tactics PS2 12 56 73% Flohmarkt-Bummel 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 GBA 5 79 86% Dynasty Warriors 3 PS2 1 46 76% Gamecube-US-Umbau 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 NGC 6 70 88% Eternal Darkness: Sanity’s NGC 9 2 90 GBA-Display: Es werde Licht 
Top Angler PS2 8 81 54% Requiem GBA-TV-Adapter: GBA 
Top Gun Firestorm Advance GBA 9 81 | 60% Fatal Frame PS2 5 38 | 78% Großes Bild für den Kleinen 
Total Soccer Manager GBA 7 94 79% Forever Kingdom PS2 4 36 59% Konsolen am PC-Monitor PS2, NGC 
Tour de France PS2 8 80 54% Grandia Xtreme PS2 12 54 73% Mogeln auf der PS2 
Tour de France Xbox 9 67 54% Gungrave PS2 10 44 57% RGB für den Gamecube NGC U 102 
Transworld Snowboarding Xbox 12 113 | 81% Hoshigami: Ruining Blue Earth PSone 3 2 63% Spielstände auf den PC: P52 5 106 
Transworld Surf Xbox 4 78 | 75% Ikaruga Dreamcast | 11 | 50 | 87% Lebensretter aus dem Netz 
Transworld Surf PS2 11 95 76% King of Fighters 2000 Dreamcast 10 46 85% 
Turok Evolution GBA 9 81 61% King’s Field: The Ancient City PS2 6 35 63% 
Turok Evolution PS2 10 48 82% Klonoa Beach Volley PSone u 51 72% 5 
Turok Evolution Xbox 10 | 4 | 82% Muß Slugfest 20-03 ps2 9 | 55 | am LAST RESORT 0) reamca st-Tipp s) 
Turok Evolution NGC 12 | 115 | 83% Namco Museum PS2 3 46 82% 
Twin Caliber Ps2 12 | 74 | 41% NASCAR Thunder 2003 Xbox 12 | 60 | 85% SPIEL | HEFT | SEITE 
Ty the Tasmanian Tiger PS2 12 | 110 | 74% New Legends Xbox 5 37 28% Cannon Spike 
Ty the Tasmanian Tiger Xbox 12 | 110 | 74% NFL Blitz 20-03 PS2 10 46 82% Capcom vs. SNK 2 
UEra Be League = a ee NHL 2K2 _ Dreamcast 4 36 | 81% Evolution 2 
Onimusha 2: Samurai’s Destiny PS2 5 34 87% NBA 2K2 
UFC Tapout Xbox 5 61 70% Pac-Man Fever PS2 12 60 53% Rez 
UFC Throwdown PS2 11 94 73% Pikmin NGC 1 38 91% Shenmue 2 
UFC Throwdown NGC 12 | 122 | 73% Psyvariar PS2 H 50 65% Virtua Tennis 2 
Vampire Night PS2 6 2 71% Runabout 3: Neo Age PS2 8 64 47% 
Victorious Boxers PS2 1 85 48% Sakura Wars 4 Dreamcast 6 36 85% 
vıp PSone 2 85 16% Sega Soccer Slam NGC 6 38 80% = 
vıp GBA 10 | 103 | 31% Sky Gunner Ps2 9 | 56 _| 70m LAST RESORT (Gamecube-Tipps) 
vıP Ps2 1 95 19% Smashing Drive NGC 5 40 26% 
Virtua Fighter 4 Ps2 6 40 | 91% Star Wars Racer Revenge Ps2 4 38 | 73% SPIEL | HEFT | set 
Virtua Striker 3 ver. 2002 NGC 8 80 66% Star Wars Rogue Leader: NGC 1 2 35% ‚Aggressive Inline 
Virtual Kasparov GBA 5 83 | 54% Rogue Squadron 2 Beach Spikers 
V-Rally 3 PS2 7 70 82% Super Mario Sunshine NGC 9 58 93% Cel Damage 
V-Rally 3 GBA 9 2 86% Super Monkey Ball 2 NGC 11 46 85% Crazy Taxi 
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LAST RESORT (Gamecube-Tipps) LAST RESORT (PS2-Tipps) 


SPIEL | HEFT | SEITE SPIEL | HEFT | seite 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Evil Twin: Cyprien’s Chronicles % Fuzion Frenzy 
Legends of Wrestling F1 2002 93 Gauntlet Dark Legacy 
Lost Kingdoms Freekstyle 2 Hunter: The Reckoning 
Luigi’s Mansion Godai Elemental Force 91 Kelly Slater’s Pro Surfer 
MX Superfly 12 | 139 Grand Theft Auto 3 106 Mad Dash Racing 
NBA Courtside 2002 Ü 104 Gravity Games Bike 107 Madden NFL 2003 
NHL Hitz 20-02 8 93 Guilty Gear X 108 Mike Tyson Heavyweight Boxing 
Pikmin 8 94 Kelly Slater’s Pro Surfer 138 MotoGP 
Pro Rally 2002 12 | 140 Legacy of Kain: Soul Reaver 2 2 108 NBA Inside Drive 2002 
Red Card 10 | 109 Legends of Wrestling 4 139 NHL Hitz 20-02 
Resident Evil 11 107 Legion: The Legend of Excalibur 11 108 Pirates: The Legend of Black Kat 
Simpsons Road Rage, The 8 95 Madden NFL 2003 12 | 138 RalliSport Challenge 
Smuggler’s Run Warzones ze 138 Mat Hoffman’s Pro BMX 2 11 106 Silent Hill 2 Inner Fears 
Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron 2 7 104 Medal of Honor Frontline 10 | 110 Simpsons Road Rage, The 
Turok Evolution 11 108 Men in Black 2: Alien Escape 10 | 110 Splashdown 
Virtua Striker 3 ver. 2002 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 5 93 SSX Tricky 
MLB Slugfest 20-03 9 93 Street Hoops 
Motor Mayhem 3) 89 Tony Hawk’s Pro Skater 3 
New York Race 4 141 Turok Evolution 
LAST RESORT (GBA-Tipps) NHL Hi 20-2 u 
Paris-Dakar Rally 1 105 
| SPIEL | HEFT | sEiTE Pirates: The Legend of Black Kat 6 ] 108 
Aggressive Inline 11 107 Portal Runner 1 107 GAME BUSTER CODES PS2 
Alienators: Evolution Continues 3 89 Prisoner of War Do 111 
Atlantis: Das Geheimnis der verlorenen Stadt 3 89 Rayman M BZ 107 SPIEL | HEFT | SEITE 
Boxing Fever 6 109 Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 2 107 Baldur’s Gate Dark Alliance 141 
Breath of Fire 5 93 Simpsons Road Rage, The 4 140 Conflict: Desert Storm 140 
Breath of Fire 2 9 91 Smuggler’s Run 2: Hostile Territory 2 109 Devil May Cry 141 
Castlevania: Harmony of Dissonance 11 108 Spider-Man 8 94 DIM Race Driver 108 
CT Special Forces 9 2 Splashdown 3 9 Dynasty Warriors 3 105 
Dark Arena 6 109 Spy Hunter 8 94 ESPN NBA 2Night 2002 95 
Doom 3 91 Star Trek Voyager Elite Force 10 | 109 Final Fantasy 10 95 
Ecks vs. Sever 4 139 Star Wars Jedi Starfighter 7 104 Frequency 93 
F-14 Tomcat 6 107 Star Wars Racer Revenge 6 109 61 Jockey 105 
Fire Pro Wrestling 3 89 Street Hoops 12 | 140 Gran Turismo Concept Tokyo-Geneva 2002 108 
GT Advance 2: Rally Racing 10 | 109 Stuntman 6) 93 Gumball 3000 140 
Harry Potter & Der Stein der Weisen 4 140 Sunny Garcia Surfing 4 140 Headhunter 109 
Herr der Ringe, Der: Die Gefährten 12 | 140 Super Bust-A-Move 2 12 | 139 Legion: The Legend of Excalibur 140 
Ice Age H 103 Test Drive Overdrive 6) 2 Maximo 109 
Inspector Gadget 3 % This Is Football 2002 1 106 Men in Black 2: Alien Escape 
Jackie Chan Adventures 3 Kl Thunderhawk: Operation Phoenix 6 107 New York Race 141 
Jurassic Park 3: Park Builder 2 109 Tony Hawk’s Pro Skater 3 p: 108 Next Generation Tennis 
King of Fighters EX - Neo Blood 11 108 Transworld Surf 139 Next Generation Tennis 108 
Klonoa: Empire of Dreams 8 93 Turok Evolution 108 NFL QB Club 2002 93 
Mega Man Battle Network 2 107 Way of the Samurai 139 No One Lives Forever 108 
Monster AG 5 91 Wipeout Fusion 140 Project Zero 140 
Pac-Man Collection 3 9% World Rally Championship 139 Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 4 141 
Power Rangers Time Force 3 % Sunny Garcia Surfing 93 
Rampage Puzzle Attack 4 141 Tekken 4 140 
Scooby-Doo! | 139 mn Test Drive Overdrive 93 
Scorpion King, The 8 93 LAST RESORT (PSone-Tipps) Top Gun: Fire At Will 93 
Spyro: Season of Ice D. 107 Tour de France 93 
Super Dodgeball Advance 2 | 109 SPIEL | HEFT | seite V-Rally 3 93 
Super Street Fighter 2 Turbo 1 107 Castlevania Chronicle Wipeout Fusion 93 
Tetris Worlds 4 141 Harry Potter & Der Stein der Weisen 
WWF Road to Wrestlemania 3 91 Hot Wheels Extreme Racing 
Mega Man X6 


PLAYER’S GUIDES 


Monster AG 

Spider-Man 2: Enter Electro 
Syphon Filter 3 

Tales of Destiny 2 


| system | HEFT | SEITE 


LAST RESORT (N64-Tipps) 


SPIEL | HEFT | seite 
Mario Party 3 1 107 
Tony Hawk’s Pro Skater 2 1 106 


Drakan: The Ancients, Gates 
Final Fantasy 10 PS2 
Headhunter Dreamcast 
PS2 
Legacy of Kain: Blood Omen 2, Teil 1 | PS2, Xbox 
Legacy of Kain: Blood Omen 2, Teil 2 | PS2, Xbox 


LAST RESORT (Xbox-Tipps) 


E | HEFT | SEITE lood Omen 2, Teil 3 | PS2, Xbox 
LAST RESORT (PS2-Tipps) Ax4 Evo 2 ‚oul Reaver 2, Teil 1 
‚Aggressive Inline ‚oul Reaver 2, Teil 2 
SPIEL | HEFT | seite ‚Amped Freestyle Snowboarding Lost Kingdoms 
Aggressive Inline 9 91 Azurik: Rise of Perathia 5 91 Oddworld: Mucnh’s Oddysee, Teil 3 
Aggressive Inline 11 108 Batman Vengeance 6 108 Oddworld: Munch’s Oddysee, Teil 1 
Batman Vengeance 2 109 Blade 2 Oddworld: Munch’s Oddysee, Teil 2 
BDFL Manager 2002 7 105 Blood Wake Paper Mario, Teil 3 N64 
Burnout 2: Point of Impact IB 138 Bruce Lee: Quest of the Dragon Pikmin NGC 
Casper Spirit Dimensions 6 109 | Buffy the Vampire Slayer Shenmue 2, Teil 1 Dreamcast 
Deus Ex 7 103 Cel Damage 6 108 Shenmue 2, Teil 2 Dreamcast 
Devil May Cry 4 140 Crazy Taxi 3: High Roller 11 106 Silent Hill 2 PS2 
Dino Stalker 10 | 109 Dark Summit Spider-Man PS2, Xbox, NGC 
Dynasty Warriors 3 2 108 Dave Mirra Freestyle BMX 2 Super Mario Sunshine, Teil 1 
ESPN NBA 2Night 2002 8 95 Dead to Rights 12 | 138 Super Mario Sunshine, Teil 2 
ESPN X-Games Skateboarding Enclave Tekken 4 
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x: [._1TV FE ONLINE SPIELSAR 


Se) Im TRIFF INTERESSANTE LEUTE RUF N 
„| || DER GANZEN WELT UND MACH SIE PLATT N 


ru) Ok, das hier ist kein Spiel. Das hier ist echt. Die wollten dir ans Leder. 

FE - Microsoft | Sniel allein oder.asaen einen echten: Gaaner iraandwo' auf der Walt: Er steht dich nicht 

f . - gam zudios ale 3-yJ 3 h Ruit, 

F me Pr? * - Fr - 4 Fi ..; > fi 
aber er hört dich. e. Im :rnet. Da gibt's nur eins: Schlag unerbittlich zurück. 


ELSE er 
Behi«‘ = | \ hört } 
= oRE HERR Mor lIrFEEe MORE PLA» more 


Teurer Deal: Robbie Williams unterstützt Xbox 


D Mal was anderes als das ewige 
Sport-Sponsoring: Microsoft ließ letz- 
ten Monat eine ungenannte Millio- 
nensumme springen, um sich einen 
der wichtigsten zeitgenössischen 
Pop-Musiker ins Xbox-Boot zu holen. 
Ex-"Take That’-Bürschchen und mitt- 
lerweile ausgewachsener Bad Boy 
Robbie Williams ist der neueste Für- 
sprecher der Konsole: "Ich liebe es, 
zu Hause Xbox zu spielen”, wird dem 
Superstar im offiziellen Pressetext in 
den Mund gelegt - und als Beweis 
seiner tief verwurzelten Zuneigung 

zu "Halo” & Co. lässt er Microsoft als 

einen der Hauptsponsoren für seine 

Europatournee 2003 auftreten - wird 


Neuer Ärger für Acdaim 


> Nach unerwartet niedrigen Quar- 
talsumsätzen und dem Hickhack um 
Acclaims busenfreies Trendsportspiel 
"BMX XXX” steht dem Hersteller wei- 
teres Ungemach ins Haus: Der ameri- 
kanische Wrestling-Verband WWE 
hat eine Schadensersatzklage gegen 
Acclaim eingeleitet. Darin wird ange- 
führt, dass die Firma trotz Auslaufens 
des Lizenzabkommens im Jahre 1999 
weiterhin Spiele mit Athleten und 
Kürzel der vVorläuferorganisation 


Verzweiflung, gesunder Wett- 
bewerb oder Kundenverar- 
sche? Wie die drei Konsolen- 

hersteller gerade um eine gute Po- 

sition im Weihnachtsgeschäft 
fingen, ist schon erstaunlich. Microsoft legt mo- 
mentan dank Kapitalstärke vor: Erst gab’s zwei 
tolle Spiele als Gratis-Dreingabe zur Xbox, jetzt 
dürfen sich an den DVD-Fähigkeiten der Konsole 

Interessierte durch einen exklusiven Silberling 
locken lassen. Sony - unwillig, die PS2 weiter im 

Preis zu senken (wohl wissend, dass die Xbox ei- 

nen Tag später dieselbe Reduktion erfahren wür- 

de) - schiebt bei Nacht und Nebel eine etwas 
kopflose, auf zwei Wochen beschränkte Was- 
liegt-denn-so-im-Lager-rum-Aktion hinterher. 
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Euch bei einem Konzert im nächsten 
Jahr langweilig, dürft Ihr im Hallen- 
bereich ein bisschen zocken. 
Interessanter für Anhänger des er- 
folgreichen Engländers ist ein 
Deutschland-exklusives Bundle. Für 
rund 30 Euro erhaltet Ihr dieser Tage 
ein Xbox-"DVD Playback Kit” samt ei- 
ner Robbie-Williams-DVD mit erlese- 
nem Material wie unveröffentlichten 
Titeln, B-Seiten und einem Blick hin- 
ter die Kulissen bei der Entstehung 
von ”Escapology”. Der Silberling ist 
weder außerhalb Deutschlands, noch 
getrennt von der Xbox-Fernbedie- 
nung zu erstehen. 


WWF vertrieben hätte. Aus diesem 
Grund stünden der World Wrestling 
Entertainment mehrere zehn Millio- 
nen US-Dollar Lizenzgebühren zu. 
Acclaim selbst zeigt sich verwundert 
und fühlt sich unschuldig: Man habe 
nach 1999 keineswegs neue Titel in 
Umlauf gebracht oder alte vertrie- 
ben, vielmehr hätten Händler die 
Spiele weiterhin verkauft oder ver- 
ramscht - und dafür sah Acclaim 
letztlich kein Geld mehr. 


SS 


SOLANGE ES UMSONST IST 


Und Nintendo? Die halten sich wie gewohnt 
mit Kundenschmeicheleien zurück. Das mick- 
rige "Mario Sunshine”-Bundle, bei dem Ihr 
im Endeffekt eine Memory Card 59 geschenkt 
bekommt, dient eigentlich nur dazu, die 
überbestände selbiger, kleiner Speicherkarte 
loszuwerden - schließlich will man in Zukunft 
ja die neue große Variante 251 an den Mann 
und Händler bringen. Eigentlich aber auch 
egal, wie ‘ehrlich’ ein Angebot gemeint ist 
und welche Motive die Hersteller antreiben, 
wir Kunden können letztendlich nur von den 
Sonderangeboten profitieren. Solange uns ei- 
ne Tabaluga-GBA-Edition (mit Maffay-Auto- 
grammkarte) oder das Dieter-Bohlen-PSone- 
Paket (Hörbuch inklusive) erspart bleiben... 


Die exklusive DVD gibt's nur mit Fern- 
bedienung und kostet 30 Euro. 


Ze 
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arg im Verborgenen stattfand. 


Sony-Geschenk 


) Noch weiter wollen die Konsolen- 
hersteller die Preise vor Weihnach- 
ten zwar nicht senken, dafür über- 
bieten sich die großen Drei momen- 
tan in Bundle-Angeboten: Nach dem 
Sega-Xbox-Paket und der Mario-Ga- 
mecube-Edition hatte auch Sony 
kurzzeitig die Spendierhosen an: Wer 
sich zwischen 15. und 30. November 
eine PS2 gekauft hat, bekommt 
durch Einsendung einer Kopie des 
Kassenbelegs, der Registrierkarte 
und eines Coupons ein Spiel gratis. 
Darunter sind Klassiker wie "Final 
Fantasy 10”, aber auch nagelneue Ti- 
tel wie ”WRC2” bzw. "Ratchet & 
Clank”. Schade nur, dass diese Aktion 


BERICHTE, ANALYSEN 


UND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE... 


BigN bleibt Hard- 


ware-Markt treu 
Mr 3234A— 


) Ein hörbares Aufatmen geht durch 
die Nintendo-Fangemeinde: Offen- 
sichtlich will der Gamecube-Herstel- 
ler in Zukunft doch nicht auf die Ent- 
wicklung neuer Konsolen verzichten. 
Auf einer Investoren-Konferenz in 
New York sprach Peter MacDougall, 
der Vizepräsident Sales&Marketing 
von Nintendo of America, zu diesem 
Thema: "Nintendo ist im Software- 
Business, und wird’s bleiben, Ninten- 
do ist im Handheld-Business, und 
wird’s bleiben, und Nintendo ist 
ganz sicherlich auch im Heimkonso- 
len-Business, und wird’s bleiben.” 
Ein weiteres Thema der Konferenz 
war die Online-Zukunft des Gamecu- 
be, der Nintendo immer noch skep- 
tisch gegenüber steht, und die 
Ankündigung der nächsten großen 
Bestseller für den Würfel: "Metroid 
Prime” sowie "1080 Avalanche” und 
"Zelda” in 2003. 

Neben der Zusage, eine neue Heim- 
Hardware zu veröffentlichen, wird 
Nintendo auch seinem Stil treu blei- 
ben und keine Multimedia-Maschine 
in den Markt bringen: "Wir werden 
die letzten reinen ‘Spieler’ in diesem 
Sektor bleiben”, so MacDougall. 


Sega dämpft Erwar- 
tungen beträchtlich 


> seit dem Ende des Dreamcast ging 
es mit Sega bergauf - zuletzt mach- 
ten gar Infogrames-Übernahme- 
gerüchte die Runde. Nun gab’s einen 
heftigen Dämpfer für den vermeint- 
licht gesundeten Traditionshersteller: 
Mitte November musste Sega seine 
Gewinnerwartung für das aktuelle Fi- 
nanzjahr um knackige 72 Prozent 
nach unten fahren - statt 18 Milliar- 
den sollen nur noch fünf Milliarden 
Yen (40,8 Millionen Euro) eingefah- 
ren werden. Hauptgrund für die Ent- 
täuschung soll der unerwartet 
schwache Verkauf von "NFL 2K3” 
sein: Trotz einer 17,5 Millionen Dollar 
schweren Anzeigenkampagne konn- 
te man nur 300.000 von erwarteten 
1,6 Millionen Stück absetzen. 


Hat auf ganzer Linie gegen EAs "Mad- 
den” verloren: ”NFL 2K3” von Sega. 
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Unerlaubte Praktiken: Nintendo zu 


149 Millionen Euro Strafe verurteilt _ 


) Die EU-Kommission hat Nintendo 
Ende Oktober wegen illegaler Ver- 
triebspraktiken zu einer Geldstrafe 
von 149 Millionen Euro verurteilt. 
BigN und sieben Distributoren wur- 
den für schuldig befunden, die Preise 
für Spiele und Konsolen innerhalb 
Europas zwischen 1991 und 1998 
künstlich hoch gehalten zu haben. 
Durch die rigorosen Abkommen, die 
Nintendo mit den Vertrieben der je- 
weiligen Länder abgeschlossen hat- 
te, war es für diese nicht möglich, 
über manche Ländergrenzen hinweg 
ihre Produkte weiterzuverkaufen. 
-Die Folge: In manchen Zeiten waren 
die Preise für Nintendospiele in 
_ Großbritannien um bis zu 65 Prozent 
niedriger als in Holland oder 
Deutschland. Die sieben Distributo- 


ren kamen mit einer Strafe von 18 
Millionen Euro glimpflicher davon als 
Nintendo. Der Gamecube-Hersteller 
wiederum sieht zwar sein Fehlver- 
halten ein, will sich aber nicht mit 
der geforderten Summe abfinden: 
"Bezüglich der Höhe der Strafe, die 
Nintendo überrascht, werden wir 
Einspruch erheben”, so ein offizielles 
Firmen-Statement. 
EU-Wettbewerbskommissar Mario 
Monti hält dagegen: "Jedes Jahr ge- 
ben Millionen europäischer Familien 
Riesensummen für Videospiele aus. 
Sie haben das Recht, Spiele und Kon- 
solen zum günstigsten Preis einzu- 
kaufen, den der Markt anzubieten in 
der Lage ist.”. Wenigstens in Brüssel 
werden wir Videospieler also Ernst 
genommen... 


Abwärtskompatibler Gamecube 


) Dank zukünftiger Zusatzhardware 
kann der Gamecube nächstes Jahr in 
puncto Software-Quantität mit der 
PS2 mithalten. Der "Gamecube Game 
Boy Player’ wird im März in Japan, im 
Mai in den USA und irgendwann da- 
nach auch bei uns erscheinen. Mit 
der wunderbar zum Konsolendesign 
passenden Peripherie, die unter den 
Cube gestöpselt wird, lassen sich 


sämtliche Game-Boy-, Game-Boy- & 


Color- und Game-Boy-Advance-Mo- 
dule auf dem TV-Bildschirm spielen. 
Habt Ihr gar noch ein GBA-NGC-Link- 
kabel, so könnt Ihr neben dem nor- 
malen Controller auch Euren Hand- 
held als Eingabegerät für die groß- 


formatige Pixelaction nutzen. Ein 
Preis für das Gerät wurde noch nicht 
bekannt gegeben. 


Abräumer des Jahres: Vice City 


D> Wie erwartet hat sich Take 2s 
Gangster-Sim "GTA Vice City” bereits 
in der Veröffentlichungswoche an 
die Spitze der internationalen Spiele- 
Charts katapultiert. Die Zahlen sind 
beeindruckend: In Deutschland wur- 
den vom 8. bis 11. November über 
100.000 Einheiten abgesetzt, in Eng- 
land sah die erste Woche 300.000 
verkaufte Stück und in den USA wur- 
den gar über eine Million "Vice City” 
verkauft. Zumindest in Großbritanni- 
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en ist der "GTA 3”-Nachfolger damit 
das am schnellsten verkaufte Spiel 
aller Zeiten. In Nordamerika hat die 
Veröffentlichung von "Vice City” zu- 
dem das Videothekengeschäft ange- 
kurbelt: Der Umsatz bei Verleih von 
PS2-Titeln stieg in der Woche nach 
Start um 45 Prozent. Allerdings hat 
der berauschende Erfolg auch seine 
Schattenseiten: Die Verkäufe anderer 
A-Titel sind in den genannten Län- 
dern merklich eingebrochen. 


V. Diesel: Vom Film- 


L} 

star zum Spieleguru 
| 
) Wer "xxx” im Kino gesehen hat, 
weiß es: Anti-Bond Xander Cage, ge- 
spielt von Brummstimmenglatze Vin 
Diesel, hat was für Videospiele übrig. 
Auch im Privatleben ist Diesel nach 
eigenem Bekenntnis begeisterter 
Daddler - jetzt will er mit seinen üp- 
pigen Millionengehältern der Bran- 
che auf die Sprünge helfen. Da der 
Hollywood-Star von den bestenfalls 
mittelprächtigen 'xXx’-Umsetzungen 
alles andere als begeistert ist, grün- 
det er kurzerhand eine eigene Pro- 
duktionsfirma namens Tigon Games. 
Erklärtes Ziel ist es, Spiele zu ent- 
wickeln, die Vin Diesel auch selbst 
freiwillig in die Konsole packen wür- 
de. Als erstes Projekt steht für nächs- 
tes Jahr ”Perrone” an, das als er- 
wachsenes Action-Adventure be- 
schrieben wird und sich rund um die 
Erlebnisse eines berüchtigten Geset- 
zeshüters der Siebziger dreht. 


Mag Videospiele lieber als Friseure: 
Triple-X-Actionheld Vin Diesel. 


| Hersteller-ABC 


ANDE: 
"AM RANBE 


[N 
Acdaim l j ddl in ı) 
Gegründet: 1987 


Wie viele andere Hersteller der ersten Video- 
spiel-Dekade wurde auch Acclaim von ein 
paar Branchenveteranen gegründet. Die drei 
Ex-Activision-Angestellten Jim Scoroposki, Rob 
Holmes und Greg Fischbach debütierten im 
Sommer 1987 mit ihrer Firma, bereits im Au- 
qust brachten sie als erster US-Lizenznehmer 
für das NES das Spiel "Star Voyager” auf den 
Markt. Über 100.000 mal wurde der Titel ver- 
kauft, ihr zweites Spiel "3D World Runner” 
setzte das Doppelte um. Bis vor wenigen Jah- 
ren war Acclaim einer der wichtigsten Video- 
spiele-Hersteller, zu starke Konzentrierung 
auf das sieche N64 brachte aber beinahe das 
Aus. Nach einem kurzen Hoch laboriert man 
aktuell an mäßigem "Turok" -Absatz. 
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Verlustreiche Box 
mr D3<——— 


) Microsofts Home-and-Entertain- 
ment-Division, die auch für das Xbox- 
Geschäft zuständig ist, macht den 
größten Verlust innerhalb des Kon- 
zerns. Für die Monate Juni bis Sep- 
tember musste der Unternehmens- 
bereich ein Minus von 177 Millionen 
Dollar vermelden - bei einem Um- 
satz von 550 Millionen. Auch wenn’s 
Microsoft weh tut, am Hungertuch 
werden Gates-Angestellte deshalb 
nicht nagen müssen: Die zwei profi- 
tabelsten Bereiche (Betriebssysteme 
und Software) machten gleichzeitig 
3,5 Milliarden Gewinn. 
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+++ Traum-’Ehe’: Da oh- 
nehin jeder "Dead or Alive”- 
Spieler im Charakter Zack des offensichtliche 
Vorbild Dennis Rodman erkannt hat, macht Tec- 
mo jetzt Nägel mit Köpfen: Der Ex-NBA-Rüpel 
wurde kurzerhand zur Synchronisation des ein- 
zig männlichen Ensemble-Mitglieds von "Xtre- 
me Beach Volleyball” verpflichtet. +++ Take 2 
angelt Angel: Der "GTA Vice City”-Hersteller 
hat Mitte November gleich wieder einen Teil des 
Reibachs unter die Leute gebracht und die Angel 
Studios gekauft. Die arbeiten gerade an "Mid- 
night Club 2” und firmieren fürderhin unter 
Rockstar San Diego. +++ Krustentiere abgesof- 
fen: Ein Auftragsentwickler unzähliger GBA-Titel 
hat das Zeitliche gesegnet. Die englischen Craw- 
fish Interactive (z.B. ”Speedball 2”, ”Ecks vs. 
Sever”) mussten diesen Monat ihr Studio dicht 
machen und sämtliche Angestellten entlassen. 
Der Grund für die Insolvenz liegt anscheinend in 
der schlechten Zahlungsmoral eines auftragge- 
benden Publishers. +++ Square wieder auf der 
Höhe: Unverhofft haben die japanischen RPG- 
Profis ihre Profiterwartung für das letzte halbe 
Jahr revidiert. Statt vorhergesagten 700 Millio- 
nen Yen Verlust werde man nun wohl 300 Mil- 
lionen Yen (ca. 2,5 Millionen Euro) Gewinn ein- 


fahren. Trotz der "Final Fan- gm car 
tasy 11”-Schwäche... ah 
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DIE WAFFEN EINES JEDI-RITTERS SIND 
BESONNENHEIT, WEISHEIT UND HINGABE. 


ABER WAS WÄRE ER OHNE SEIN LICHTSCHWERT? 


YN 


Ale DEOUTCAST 


JEDI KNIGHT II: 


Die Legende von Star Wars" lebt in Jedi QOutcast weiter. Als der 
gefallene Jedi Kyle Katarn kämpfen Sie mit Ihrem einzigartigen 
Lichtschwert und einem ganzen Arsenal anderer Waffen gegen die 
dunkle Seite der Macht. Sie können Ihrem Schicksal nicht entrinnen. 


Nur wer die dunkle Seite kennt, der findet vielleicht zum Licht ... 
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Epische Einzel- und Mehrspieler-Action. 
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AKTUELL 


7 playstation2 <= ze] _ Game Boy Advance 
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> Rechtzeitig zum Fest der Feste dürft —— 

Ihr wieder groß absahnen. Wie immer haben 
wir uns bemüht, den Videospiel-Herstellern exklusive Gewinne abzuschwat- 
zen. "Metal Gear Solid 2” könnt Ihr beispielsweise auch im Fachgeschäft um 
die Ecke erstehen - mit einer Unterschrift von Chef-Entwickler Hideo Kojima 
wird der Titel jedoch zum kultigen und wertvollen Sammelobjekt. Um an 
eins der zahlreichen Goodies zu kommen, müsst Ihr jedoch unten stehende | 
Fragen richtig beantworten - ohne Fleiß, kein Preis! 


\ 


| 1. Von welchem Konzern wurde der britische 
Entwickler Rare kürzlich gekauft? 


Sony Microsoft Konami 
2. Wie heißt der Hauptdarsteller in Ubi Softs 
Agenten-Thriller "Splinter Cell”? 
Sam Fisher Fox McCloud Colin McRae 
3. Wieviele Knöpfe befinden sich an dem 
gigantischen "Steel Battalion”-Controller? 
25 Knöpfe 33 Knöpfe 46 Knöpfe 


Schreibt die Antworten auf eine Postkarte und sendet sie an: 


”"Tekken 4”-Set 
mit Spiel, Artwork-CD 
und Qui-Gong-Kugeln 

"Ratchet & 
Clank” signiert von 
Ted Price (Insomniac Games) 

"Final Fantasy 10”-VIP-Pack mit Spiel 
und Helden-Figur 


Cybermedia Verlag « MAN!AC-Weihnachtsgewinnspiel 
Wallbergstr. 10 ° 86415 Mering 


Einsendeschluss ist der 10. Januar 2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, 
Mehrfacheinsendungen werden nicht berücksichtigt. 


"Red Faction 2”- 
Pack mit Spiel (PS2), 
Munitions-Kiste, T- 
Shirt, Tarnschminke, | 
Cap, Leuchtstab und k 
Aufkleber 

"Mystic Heroes”- . 
Pack mit Spiel (Gamecube) und "Slayers”- 
DVD-Box-Set (6 DVDs) ; 

"Star Wars Episode 2”-Pack mit 

Spiel (GBA), Doppel- ’ 
DVD und Action-Figur = 


INFOGRAMES 


”Unreal Championship” -Lederjacke 

"Unreal Championship”-Messerblock und -Barett 

Spiele-Paket für PS2 (Inhalt: ”V-Rally 3”, "Sega Soccer Slam”, ”Termi- 
nator - Dawn of Fate”, "Grand Prix Challenge”, "Micro Machines”) 
Spiele-Paket für Xbox (Inhalt: "Unreal Championship”, "Sega Soccer 
Slam”, "Micro Machines”, "Splashdown”, "Sega GT 2002”) 
Spiele-Paket für Gamecube (Inhalt: "Beach Spikers”, "Sega Soccer 
Slam”, "Super Monkey Ball”, "Sonic Adventure 2 Battle”, "Godzilla”) 


MICROSOFT 


”Blinx: The Time Sweeper” Armbanduhr, deren 
1eiger entgegen dem Uhrzeigersinn laufen 
”Blinx: The Time Sweeper”- 
Spiel 


[46] 01-2003 MAN!AC 


"Game Boy Advance 4 =] Gamecube 


nachtsgewinnspiel 


NINTENDO mw ® “A 


1x ”super Mario Sunshine”-Pack mit 7 | —_ 
Gamecube, Spiel und Memory Card ir 

1x Spieleset mit "Eternal Darkness” und 
"Starfox Adventures” 

3x "Metroid Fusion” für GBA 


VIVENDI = „(APCOM 


U N IVE RS AL schirm und Spiel "Capcom vs. SNK Pro” 


20x "Capcom vs. SNK Pro” (PSone) 
5x "Der Herr der Ringe: Die 


Gefährten” für PS2 ACTIVIS [ 0 N 


5x "Der Herr der Ringe: Die 
Gefährten” T-Shirt 5x Überraschungsspiel für PS2 
5x 02-Rucksack 


5x "Das Ding” für PS2 

5x "Das Ding”-Video 
(gekürzte Fassung) 

5x "Das Ding” T-Shirt 


CODEMASTERS 


un | 5X Special Edition 
von ”Colin McRae 


Rally 3” für PS2 
de 5X "Colin McRae 


Rally 3” Polo-Shirt 


1x 3in1 Brooklyn Booster 9000 
Lenkrad (geeignet für 

alle Systeme) 

1x GCN Brooklyn Booster 
5000 Lenkrad (Gamecube) 
2x PS2 Brooklyn ProPad 

2X GCN Brooklyn ProPad 


TDK 


5x ”Robotech Battle- 
cry” -Paket mit Spiel 
(Xbox), T-Shirt und 
Actionfigur N 


wa \KONAMI — | 
P> Kr 
\ 1x "Metal Gear Solid 2” (PS2) signiert von Hideo Kojima, Artbook und Stift 


1x "NHL Hitz 2003” (Gamecube) mit Actionfigur 

1x ”NHL Hitz 2003” (PS2) mit Actionfigur 

1x "NHL Hitz 2003” (Xbox) mit Actionfigur 

1x "Deadly Skies” (Xbox) mit ‘Fox 2 Pro’-Flightstick 

1x ”silent Hill 2”-Soundtrack mit Lang- und Kurzarmshirt 
4 1x Dreamcast-Paket mit 10 Spielen 

1x Handheld-Paket mit 10 GBA/GBC-Spielen 


1X ”eJay ClubWorld”-Set mit von Carl 
Cox signiertem Spiel (PS2), diversen 
Magazinen mit exklusiver Software 
zum Erstellen eigener Musikstücke, 
Longsleeve-Shirt, Pin, Sticker und 
Kugelschreiber 


MAN!AC 01-2003 [47] 


er 


# r — 
= a 


u 


üldd Horror- Action vor traumhaften Bitmap-Kulissen: Rebecca Chambers kennt Ihr bereits aus dem Ur-”Resi”, Billy Coen ist neu. 


Lang hat’s gedauert: Weit über 
zwei Jahre ließ Capcom die treue 


Fan-Gemeinde auf eine richtig neue 
"Resident Evil”-Episode warten. Das 
Cube-exklusive Remake des Erstlings 
erfreute zwar Kritiker, Einsteiger und 
altgediente Veteranen, besonders 
letztere aber lechzten - aller spieleri- 
schen Verbesserungen der fulminan- 
ten 128-Bit-Reinkarnation zum Trotz - 
nach einer frischen Geschichte. Das 
hochspannende Mysterium rund um 
die amerikanische Kleinstadt Raccoon 
City, Horden beißfreudiger Zombies 
und den zwielichtigen Forschungs- 
konzern Umbrella hatte Serien-Mas- 
termind Shinji Mikami schließlich seit 
der exzellenten "Code: Veronica”-Epi- 
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IMPORT-TESI KA = 


=] Gamecube 


£ 


esident Evil Zero 


sode (Dreamcast und PS2) nicht wei- : 
tererzählt. Doch statt an die Gescheh- : 
nisse der Vorgänger anzuknüpfen, : 
präsentieren Euch die japanischen : 
Horror-Virtuosen eine Art ’Wie alles : 
begann’-Abenteuer. Zeitlich vor den 
dramatischen Geschehnissen des Ur- : 
Teils angesiedelt, verspricht ”Resi- 
dent Evil Zero” allen Fans gewohnt ra- : 
biate Nervenanspannung, neue Ein- 
blicke und ein Wiedersehen mit vie- : 


len alten Bekannten... 


Terror im Team 


Mit Rebecca Chambers erblickt Ihr | 
gleich zu Beginn ein vertrautes Ge- : 
schnuckelige : 
S.T.A.R.S.-Agentin im ersten ”Resi” : 


sicht: Hatte die 


u “ 


üldg Typisches Rätsel: Mit Kombinations- 
gabe aktiviert Ihr die Stromversorgung. 


: le führt Rebeccas Spezialeinheit in die 
: verfluchte Umgebung Raccoon Citys. 
: Während eines Aufklärungsflugs ge- 
schieht das Unvermeidliche, ein tech- 


nischer Schaden zwingt den Helikop- 


ter zur Notlandung. Auf dem Boden 
: der Tatsachen erwartet die abgebrüh- 
: ten Elite-Kämpfer mit einem umge- 
: stürzten Gefangentransporter die 
nächste Überraschung. Vom Inhalt - 
: Wachpersonal und ein zum Tode ver- 
urteilter Massenmörder - keine Spur. 
: Einige Schritte später gibt ein liegen- 
: gebliebener Zug weitere Rätsel auf. 
: Beherzt und im Alleingang entert die 
: Nachwuchsamazone die bedrohlich 
nur einen Gastauftritt, spendierte ihr : 
Capcom diesmal die weibliche Haupt- : 
rolle. Als Neuzugang im Bravo-Team : 
muss die schüchterne Brünette gleich 
in ihrem ersten Auftrag beweisen, 
aus welchem Holz sie geschnitzt ist. : 
Eine Reihe geheimnisvoller Todesfäl- 


stillen Waggons. 

Sogleich schlägt die beunruhigende 
Vermutung in schockierende Gewis- 
sheit um: Angefaulte Zombies haben 
es sich in den luxuriösen Sitzpolstern 
gemütlich gemacht. Und natürlich 


denken die gammeligen Gruselge- 
m | ie f 


f ä 


dd Teamwork ä la "Resident Evil Zero”: Während sich Billy durch ein Kellerlaby- 
rinth kämpft, hebt und senkt Kollegin Rebecca die Gitterschleusen. 
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IMPORT-TEST 


il 


| PAL-Version | | | Spielename 


cc Des Monsterjägers schlimmster Alptraum: Die berühmt-berüchtigten Hunter- 


Reptilien hat Capcom ebenso wenig vergessen wie die fauchende Magnum. 


stalten gar nicht daran, ihre behagli- : 
chen Abteile zu räumen. Doch glückli- : 
cherweise erhält Rebecca Unterstüt- 
zung im Kampf gegen die Untoten- : 
plage: Ausgerechnet Billy Coen, den 
vermissten Schwerverbrecher, hat es : 
ebenfalls in die Eisenbahn verschla- 
gen. Schnell erkennen beide, dass ih- : 
re Solo-Überlebenschance inmitten : 
der Monsterbrut gen Null tendiert - : 
gemeinsam ziehen die Verbündeten : 
des Schicksals los. 
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: Volle Kontrolle 


Das Zwei-Helden-Feature ist denn 


: Steuerung des Sub-Heroens über- : 
: nimmt größtenteils die CPU. Wer nun : 
: befürchtet, der künstlichen Intelli- : 
: genz machtlos ausgeliefert zu sein, ' 
: liegt daneben. Mit einer kleinen aber : 
feinen Palette einfacher Kommandos : 
: lässt sich das Verhalten des Partners : 
: Euren idealtaktischen Vorstellungen 
: anpassen: Per Start-Taste fordert Ihr 
: den Kollegen zum Mitkommen auf : 
: bzw. befehligt ihm, an Ort und Stelle : 
- zu verweilen, während Ihr Euch auf 
: eine Solo-Expedition begebt. Im : 
: Menü lässt sich zudem festlegen, ob : 
: Euer Kompagnon nach eigenem Wil- : 
: len auf die Höllenbrut schießen soll, : 
: nur in Absprache mit Euch feuert : 
(sprich wenn Ihr selbst losballert) : 
: oder 
: kostbarer Munition 
: gänzlich auf Waffen- 
: gebrauch verzichtet. 
: Ebenfalls praktisch: 
: auch das innovativste Spielelement : 
des jüngsten Capcom-Schockers. Zwar : 
durftet Ihr schon in früheren Episoden : 
zeitweise in die virtuelle Haut von : 
Nebenhelden schlüpfen, "Resident : 
Evil Zero” aber erhebt kooperatives : 
Vorgehen zum Grundprinzip. In bester 
Serien-Tradition dirigiert Ihr dabei : 
den aktuellen Hauptcharakter mit : 
: Analog-Stick bzw. Digi-Kreuz, die : 


zum Sparen 


Steht Euch der KI- 
Mitstreiter gerade 
im Weg, könnt Ihr 
ihn via C-Stick frei 
fort bewegen. Darü- 
ber hinaus verfügen 
beide Charaktere 
über ein individuel- 
les  Spezial-Item: 
während sich nur 


PAL-Veröffentlichung: @ sicher 


cc Brenzlige Angelegenheit: Aus leeren Flaschen und Ben- 
zinvorräten bastelt Ihr Euch wirkungsvolle Molotov-Cocktails. 


| spielename | Hersteller | Genre Hersteller Genre | PAL-Version 
= Battlebots THQ Action & = Dark Cloud 2 Sony Action-Adventure RI 
== Evolution Snowboarding Konami Sportspiel & = Devil May Cry 2 Capcom ‚Action-Adventure & 
= Mystic Heroes Koei Action &@ = Everblue 2 Capcom Adventure N 
= Nickelodeon Party Blast THQ Partyspiel C == Ghost Master Empire Strategie & 
== Seek and Destroy Crave Action SS == Midnight Club 2 Take 2 Rennspiel & 
=> Sega Sp. College Basketball 2K2 | Sega Sportspiel R == The Sims Electronic Arts Strategie & 
Crimson Sea Koei Simulation & DOA Xtreme Beach Volleyball |Tecmo Sportspiel @ 
Nightcaster 2: Equinox Microsoft Action-Adventure DRS 9 Kung-Fu Chaos Microsoft Beat’em-Up & 
=39 | Evolution Worlds Ubi Soft Rollenspiel ES Black & Bruised Majesco Sportspiel DS 
) | star Wars Bounty Hunter LucasArts Action &@ Skies of Arcadia Legend Sega Rollenspiel G 

| 
Spielename Hersteller Spielename Hersteller Genre | PAL-Version 
Tales of Destiny 2 Rollenspiel = Cool Shot DigiCube Partyspiel E) 

Unlimited SaGa Square Rollenspiel == Kingdom Hearts: Final Mix Square Rollenspiel 9 
XI Go Sony Geschicklichkeit G == Puyo Puyo Sun Ketteiban Compile Geschicklichkeit G 
Panzer Dragoon Orta Sega Action & = Galaxy Angel Broccoli Simulation G 
ß | Legend of Zelda Nintendo Action-Adventure @ == Thousand Land From Rollenspiel G 
Mr. Driller: Drill Land Namco Geschicklichkeit Space Raiders Taito Action & 


KR realistisch G unwahrscheinlich 
Rebecca aufs Mixen der beliebten 


Heilkräuter versteht, trägt Billy ein 
Zippo-Feuerzeug mit sich herum. 


Kampf & Köpfchen 

Vor allem in der Schlacht leistet Euch 
der digitale Kollege gute Dienste, ist 
das Feindespack in ”Resi Zero” doch 
nicht nur äußerst variantenreich, son- 
dern meist auch im Rudel auf Men- 
schenjagd: Monströse Killer-Schaben, 
moosbefallene Tentakelmutanten 


oder extrem bissige Horror-Primaten 
sind nur einige Vertreter der frischen 
Monstergarde, die den traditionellen 
Gegnerkader aus Zombies, Riesen- 
spinnen und Hunter-Echsen berei- 
chert. Eure Waffenpalette hat im Ge- 
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oc Neu: Liegengelassene Items 
werden auf der Karte markiert. 


genzug kaum Zuwachs erhalten: Mit : 


dem Gebrauch von Pistole, Shotgun 
sowie Granatwerfer inklusive diver- 
ser Geschossvarianten sind Veteranen 
bestens vertraut, neu sind u.a. spritzi- 
ge Molotov-Cocktails, welche beson- 
ders Pflanzen- und Pelzwesen über- 
haupt nicht schmecken. 

Der typische Rätselanteil aus Schlüs- 
selsuche, Memo-Interpretation und 
Schalterknobeleien macht zwar auch 
"Zero” nicht gerade zu einem Härte- 
test für die grauen Zellen, dennoch 
erhalten die Denksportaufgaben 
durch den Zwei-Helden-Ansatz fri- 
schen Wind: Mal kurbelt der kräftige- 
re Billy einen mechanischen Aufzug 
an, mit dem Rebecca solo in unbe- 
kannte Regionen empor fährt, ein an- 
deres Mal muss das Duo synchron 
Computercodes eingeben. 


Detailveränderungen 


zweite exklusive Cube-”Resi” - vom 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


| Genre: Action-Adventure 


Entwickler: 


Am Einzelsystem | 1 | @pcom, Japan 


Via Linkkabel | - | ERISTIDEIBREINUG: 
ärz 


Konfiguration/Spieler max. 


GBA-Link 16:9 
Card-e-Read. © Pr. Scan 


Lenkrad 
Keyboard 


Surround 
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ProLogic 2 i 


ungewohnten dualen Heroenansatz : 


einmal abgesehen - dem Stil der Se- 


: rie treu: Sowohl Schauplätze (nach 
: dem anfänglichen Zuglevel warten 
: u.a. noch ein klassisches Herrenhaus 
: sowie finstere Laboranlagen auf eine : 
: Inspektion), 
: Schockeffekt-gespickte Edelinszenie- 
rung mitsamt zahlreicher Renderfil- 
: me verzücken Serienfans einmal 
: mehr. Da erscheint es schon fast als 
: Revolution, dass die umstrittenen 
: Item-Kisten wegrationalisiert wur- 
: den: Alles, was nicht ins je sechs Ge- 
: genstände fassende Inventar von Bil- 
: Iy und Rebecca passt, dürft Ihr nun je- 
Im Großen und Ganzen bleibt das : 


Spielmechanik und 


ce Ob Zombie oder Zwischenboss - zu zweit ballert sich’s 
effektiver. Per X-Taste wechselt Ihr blitzschnell die Helden. 


derzeit und überall ablegen. Die auf- 
: gebohrte Kartenfunktion gibt detail- : 
: liert über die jeweiligen Lagerorte : 
: Auskunft. So lässt Euch ”Zero” zwar : 
mehr Freiheiten in der Item-Verwal- : 
tung, dafür müsst Ihr im späteren : 
Verlauf teils nervend lange Laufwege : 
: in Kauf nehmen. Schließlich weiß : 
: man selten im Voraus, welches Hilf- : 
als nächstes zum Einsatz : 
: kommt - unserer Meinung nach eher 
eine Verschlimmbesserung. 
: Unterm Strich bietet Capcoms neues- 
: ter Streich allen Fans gewohnt genia- : 
: Je Horrorkost mit dezenten Innovatio- 
: nen und einer spannenden, wenn ! 
: technischer 
: (mehr animierte Details, eindrucks- 
: vollere Licht- und Schattenspiele) ins- 
: gesamt etwas hinter der dramaturgi- 
: schen und inhaltlichen Dichte des Cu- 
| : be-Vorgängers zurück. cg 


mittel 


Im Menü könnt Ihr dem CPU-Part- 
ner Befehle geben und Items tauschen. 


: auch nicht spektakulären Story. Die 


fiesen Rennzombies und das coole 
Sekundärwaffen-Feature des Rema- 
kes wurden leider wegrationalisiert. 
So bleibt "Resident Evil Zero” trotz 
Detailverbesserungen 
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Mystic Heroes and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved. 
TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2001 Nintendo. 
THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


FH Die Uhr tickt: Im ‘Time Attack’-Modus gibt's Bonussekunden für erlegte Zom- 


IMPORT-TESIKI == == xx 


Ihe House. of the Dead 3 


AN 


bies - mehr als einen flinken Abzugsfinger fordert Teil 3 leider kaum. 


Sega gönnt den Toten keine Ru- : 
he: Zum dritten Mal lässt sich die : 


von den hausinternen Lightgun-Ex- : 
perten Wow Entertainment program- : 
: Feuer freiund Spaß dabei! : 
Inhaltlich gut 20 Jahre nach den ; 
schauerlichen Geschehnissen der bei- : 
: den indizierten Vorgänger angesie- ' 
delt, legen bis zu zwei menschliche : 
Recken ein weiteres Mal mit Pad oder : 


mierte Balleraction kurz nach der Ar- 


cade-Premiere auf einer Heimkonso- : 
le blicken. Xbox-Fans wird’s freuen, : 


dass die Wahl der Entwickler auf ihre 


Konsole gefallen ist, schließlich such- : 
te man einen Genre-Vertreter bis da- : 
to vergeblich im Portfolio des Micro- : 
soft-Systems. Nicht ohne Grund ha- : 


Par: 


ben sich die Japaner gerade Gates 


Hightech-Kiste ausgesucht: Das Spiel- : 
hallenoriginal läuft auf der Xbox-na- : 
hen ’Chihiro’-Hardware, eine Konver- : 


Genre: Lightgun-Shooter 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Sega, Japan 


Konfiguration/Spieler max. 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel | = | PAt-Veröffentlichung: 
Online | - | Februar 2003 


Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


© Lenkrad © Flight Stick | © 16:9 „Dolby Digital 
W Lightgun © Force-Feedb. | son © Soundtrack 


tierung dürfte den japanischen Pro- 
grammierprofis entsprechend leicht : 


gefallen sein. 


Plastikknarre auf Heerscharen fauli- 


: das baufällige Forschungsgebäude ei- : 
nes zwielichtigen Konzerns, spiele- : 
risch setzt Episode 3 auf bewährte : 


2 Sinnfreier Metzelspaß in rabiater Inszenierung - nach dem 
ersten Durchzocken erwartet Euch eine Überraschung. 


wi 
ru 
4 
' ##er ee 


2: Oben: Zu zweit gegen den Boss. 
Rettet Ihr in speziellen Sequenzen Euren 


Mitstreiter, winkt ein Extraleben (rechts). 


Genre-Kost: Auf festgelegten Lauf- : 
: pfaden wandert das Heldenduo durch : 
: die heruntergekommenen Außenan- | 
lagen des Fabrikgeländes, durch- : 
streift gammelige Bürokomplexe und : 
sucht in finsteren Laborräumen nach 
dem Urspung der Untotenplage. Die- : 
se ist nicht nur sehr beißfreudig, son- : 
dern auch äußerst variantenreich un- : 
: terwegs: Klapprige Halbskelette, Ten- : 
ger Zombies an. Diesmal infiltriert Ihr 


takel-bewehrte Mutanten, dickbäu- 


chige Riesenzombies und Kreissägen : 
schwingende Meuchelmörder sprin- : 
gen Euch meist im Pulk vor die : 
: Anfänger nach 30 Minuten beendet, 
: darüber hinaus lockt nur noch der 'Ti- 
: me Attack’-Modus. Insgesamt bietet 
: das dritte Haus der Toten so nur routi- 
: niert inszenierte, anspruchslose Gen- 
: re-Kost mit prächtiger Optik - nicht 
: mehr und nicht weniger. Fans greifen 
: dennoch zu. cg 


Schrotflintenmündung. Je nach Art 
und Beschaffenheit vertragen die 
fauligen Fieslinge unterschiedlich vie- 
le Treffer, in der Regel lösen ein paar 
saubere Kopfschüsse auch das größte 
Problem. 

Ein paar Wegabzweigungen motivie- 
ren zwar zum mehrfachen Durchzo- 
cken, ansonsten birgt die bluttriefen- 
de Ballerei aber kaum Langzeitspaß: 
Die ziemlich simple Arcade-Variante 
(der virtuelle Streuradius Eurer Wum- 
me ist sehr großzügig) haben selbst 
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SO werte 


N Fl Mr 
SUPER! GUT! 
spielt zurzeit: 

Eye of the Beholder 

Ghost Recon 


Moto GP (Online) 


Colin Gäbel 


spielt zurzeit: 

Metroid Fusion 

Resident Evil Zero 

Tom Clancy’s Splinter Cell 


Oliver Schultes 


ne 


"SUPER! cur! 
spielt zurzeit: 
Contra: Shattered Soldier 
Resident Evil Zero 


Tom Clancy’s Splinter Cell 


Ulrich Steppberger 


spielt zurzeit: 

Grand Theft Auto: Vice City 
Moto GP (online) 

Need for Speed Hot Pursuit 2 


Gastredakteur 
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ndie EXperten 


NAJA! 


sieht zurzeit: 
GBA Twin Peaks 
Xbox hört zurzeit: 
Xbox nix mehr - Motörhead-Konzert 


sieht zurzeit: 
GBA Futurama, zweite Staffel (DVD) 
Gamecube hört zurzeit: 
Xbox Donots - We're not gonna take it 


GEHT SO! NAJA! 
sieht zurzeit: 
Playstation 2 Der Herr der Ringe - Special Ext. Edition 
Gamecube hört zurzeit: 
Xbox Running Wild - Black Hand Inn 


WÜRG! 
sieht zurzeit: 
Playstation 2 Buffy Season 5 (DVD) 
Xbox hört zurzeit: 
Playstation 2 Die Flüche anderer "Moto GP”-Spieler 


B 2 


ALLGEMEINE FAKTEN 


ier findet Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches 
Genre handelt es sich überhaupt? Wie schwer ist das 
Spiel? Wieviele Zocker können gleichzeitig ans Werk? 
Nicht fehlen dürfen hier auch die USK-Einstufung (so- 
ern bereits feststehend) und der Zirka-Preis. 


n dieser Sparte nehmen wir die Qualität der Umset- 
zung unter die Lupe: Zuerst wird die PAL-Anpassung in 
puncto Technik und Sprachen analysiert. Danach folgen 
akten zur Unterstützung spezieller Peripherie und für 
die Highend-Fraktion: Gibt es 16:9- und 60Hz-Optionen 
ür Profizocker? Welche Raumklangnormen werden ge- 
nutzt (ProLogic führen wir hier unter ‘Surround’)? Für 
die Xbox geben wir zudem an, ob die Einbindung eige- 
ner Songs möglich ist (‘Soundtrack’). 


DIE DETAILS 


Neben voraussichtlichen Veröffentlichungsterminen 
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs- 
en Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz- 
überblick auf. Ist eine Umsetzung für Eure Konsole 
nicht geplant oder wollt Ihr mehr über ähnliche Titel 
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste: 
ier schlagen wir Euch für alle drei aktuellen Systeme 
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das ge- 
estete Produkt. 


GRAFIK 


Technische Realisation und künstlerische Ausarbeitung 
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 3D-Optik oder 
'op-Ups fließen genauso in die Beurteilung mit ein wie 
detaillierte Texturen und vielfältige Szenarien. Anders als 
die systemübergreifende Spielspaß-Wertung bemisst sich 
die Grafikwertung dabei nur an der - unserer Einschät- 
zung nach - maximalen theoretischen Leistungsfähigkeit 
der jeweiligen Konsole. 


SOUND 


Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalität und 
Qualität von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein- 
lusst. Unterstützt der Soundtrack die Atmosphäre? Ist 
die Geräuschkulisse passend? Waren professionelle Spre- 
cher am Werk? Gibt's eine packende Surround-Kulisse? 


SPIELSPASS 


Die Spielspaß-Wertung betrachtet das gesamte Spiel: 
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslung, Atmos- 
phäre, Komplexität. Kurz: Macht’s Spaß? Unsere Wer- 
ungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er- 
hält z.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine 
mpfehlung für Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir 
die ‘It's a MAN!AC’-Kaufempfehlung, 90% und mehr er- 
halten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen kom- 
men nicht aus dem Bauch heraus, wir vergleichen viel- 
mehr akribisch mit Konkurrenztiteln. 


TECHNIK-CHECK de/0) englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: hoch 


Konfiguration Spieler max. 


Spieler 


USK-Rating Kl Preis: ca. 60 Euro 


j Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


Spezielle Peripherie: 
„Lenkrad © Maus © Flight-Stick 
© Lightgun © Keyboard Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 


169 © Surround  Prologic 2 
sohz oD1s © Dolby Digital 
Veröffentlichung: 


PS2 Oktober 
Xbox 2. Quartal 2003 
NGC 2. Quartal 2003 


Entwickler: Criterion, England 
Hersteller: Acclaim 
Website: www.acclaim.de 
Pro E1 pfeilschnelle und detaillierte Grafik 
höllisch hohes Tempo 
griffige Steuerung 
wesentlich weniger unfaire Unfälle 
sehr spaßiger Crash-Modus 


Contra E] einige Rennen unausgewogen 


Alternativen: 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 
(87%, MAN!AC 10/02) 
Test Drive Overdrive 

(82%, MAN!AC 08/02) 

Burnout 

(81%, MAN!AC 06/02) 


Burnout 2 


7%. 


bende High-Speed-Ra- 
serei, bei der praktisch alle Män- 
gel von Teil 1 ausgemertt sind. 


Playstation 2 


WERTUNGSREFERENZEN 


System 


Gran Turismo 3 
Hersteller: Sony 


Grafikreferenz 


Soundreferenz 


Medal of Honor: Frontline 91% 
Hersteller: Electronic Arts 


91% 


Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die 
schönsten Autos der Spielegeschichte 
machen den Raser zum Augenschmaus. 


Tom Clancy’s Splinter Cell 90 % 


Hersteller: Ubi Soft 


Geniale Licht/Schatteneffekte, opulente 
Polygonbauten und eine stabile Bildra- 
te: "Splinter Cell” ist ein Genuss. 


Starfox Adventures 
Hersteller: Rare/Nintendo 


Kolossale Bauten, verschwenderisch 
viele Leveldetails & traumhafte Textu- 
ren - so schön kann Videospielen sein! 


Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse 
erschreckend realitätsnah, in Surround- 
abmischung ist's der Akustik-Wahnsinn. 


Medal of Honor: Frontline 91% 


Hersteller: Electronic Arts 


Dank 5.1-Mix kämpft sich der fulminante 
Cocktail aus epischer Orchestrierung und 


brachialen Effekten an die Spitze. 
Star Wars Rogue Leader 


Hersteller: LucasArts 


Starker Sound muss nicht unbedingt di- 
gital sein - das beweisen die stilvollen 
ProLogic-2-Klänge der Weltraumsaga. 


86 % 
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LEI In "Vice City” geht’s nun auch innerhalb von Gebäuden zur Sache: In der Mall 


versorgt Ihr Euch mit Essen und Waffen oder sucht einen neuen Auftrag. 


Unverhofft kommt oft: Die ersten : 

beiden "Grand Theft Auto”-Teile : Vice City” versteht sich dabei weder 
ernteten reichlich Kritikerlob, die Kon- : 
sumenten hielten sich dagegen de- : 
zent zurück. Die Verkäufe machten : 
zwar eine Fortsetzung vertretbar, : 
doch der sensationelle Erfolg von : 
"grand Theft Auto 3” zum letztjähri- : 
: Alleine in der Mafia 
Bei "Vice City” schlüpft Ihr in die Haut : 
von Tommy Vercetti: Der saß die letz- 
ten 15 Jahre im Hochsicherheitsknast : 
von Liberty City (Schauplatz von "GTA : 
3”) und darf nun wieder ungesiebte : 
Luft atmen. Seine Mafiabosse sind : 


gen Weihnachtsfest kam überra- 


schend: Unglaubliche sieben Millio- : 
nen Exemplare gingen vom erstmals : 
in echtem 3D präsentierten Verbre- : 


cherepos weltweit über die Laden- 


theken - kein Wunder also, dass bei ; 
Rockstar gleich die nächste Episode in : 


12 Geld her: Bei Kapitalbedarf über- 
fallt Ihr einfach ein paar Läden. 
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Entwicklung ging. "Grand Theft Auto: 


"GTA 4” steht wahrscheinlich im kom- 
menden Jahr an), noch als simples 


Update - dazu steckt zu viel Neues im 


Spiel. 


147] Gelegentlich führt Ihr Aufträge 
mit Fernlenkfliegern aus. 


u: zwar dankbar, dass er keine Syndi- : 
katsgeheimnisse ausgeplaudert hat, 
: trotzdem möchten sie Tommy lieber : 
: nicht in ihrer Stadt wissen. Aus die- : 
: sem Grund werdet Ihr kurzerhand mit 
: etwas Startkapital in die sonnige Küs- : 
: tenstadt Vice City geschickt, um dort 
i einen Drogenauftrag durchzuführen. 
: Dummerweise linken Euch lokale Ga- : 
: noven bei der Transaktion und Ihr : 
: steht anschließend ohne Stoff und 
als richtige Fortsetzung (ein echtes : 


Kohle da: So bleibt Euch nichts ande- 


#7] Das kennt jeder ”GTA”-Fan: Wer zu unbesorgt herumrast, provoziert im Hand- 
umdrehen Unfälle - jetzt aber nichts wie raus aus dem brennenden Auto. 


chie wieder nach oben zu arbeiten. 


: Wie bei "GTA 3” tummelt Ihr Euch in 


einer großen 3D-Stadt und verübt 
dort Eure Untaten: Vice City ist - der 


: Name lässt’s schon erahnen - stark 


an die Florida-Metropole Miami und 


: den Stil der 80er-Jahre angelehnt. 
: Wie bei Crockett und Tubbs beherr- 


schen pastellfarbene Shirts, Goldkett- 
chen und weiße Slipper die Szene - 


: selbst Gebäude und Fahrzeuge kön- 
: nen sich den ‘Miami Vice’-Einflüssen 
: res übrig, als Euch von ganz unten : 
: durch die Vice-City-Verbrecherhierar- : 


nicht entziehen. Auch den Status der 
Stadt als Kokain-Metropole bekommt 


Über den "Vice City”-Soundtrack mit der bom- 
bastischen Anzahl von mehr als 100 hoch- 
karätigen Lizenz-Songs aus den Achtzigern ha- 
ben wir bereits ausführlich berichtet. Doch 
neben den sieben Spartenmusikradios gibt's 
zwei weitere Stationen, die nicht weniger ori- 
ginell und unterhaltsam ausfielen. 
K-EHA An die Stelle der 
' i “Chatterbox’ von 
"GTA 3” (der junge Lazlow ist nämlich noch 
Idealist und verdingt sich daher beim Rock- 
sender ‘V-Rock’) rückt K-Talk: Moderiert von 
der liebenswert hohlen Amy Sheckenhausen, 
kommt Ihr hier in den Genuss zahlreicher In- 
terviews mit reichlich skurrilen Charakteren. 
So lauscht Ihr dem widerwilligen Star einer 
neuen Comedy-Serie, einer verdrehten Ultra- 
Emanze oder dem nordischen Donnergott 
Thor. Zusätzlich werden regelmäßig Anrufer 
zugeschaltet, die nicht weniger durchgeknallt 
sind als die Gäste. 


Em m 


Chaotisch geht's bei VCPR zu: Deren Vorzeige- 
sendung ‘Pressing Issues’ packt heiße The- 
men an und lässt diese von einer Experten- 
runde diskutieren. Die fällt sich natürlich ger- 
ne und häufig ins Wort und übertrumpft sich 
gegenseitig mit abstrusen Argumenten. Zum 
Verständnis solltet Ihr 

allerdings zum un Wo 
sehr gut Englisch berr- 
schen, zum anderen Euer 
Auto auf den Parkplatz stellen - ohne ausrei- 
chend Konzentration bekommt Ihr vom hekti- 
schen Gefasel sonst wenig mit. 

Abgerundet werden die humorigen Wortbei- 
träge von den schrägen Werbungen, die auf 
allen Sendern laufen. Die Spots sind nicht nur 
witzig, sondern nehmen auch Bezug auf- 
einander und verleihen "Vice City” mehr Tie- 
fe: So preist z.B. ein Footballstar seine Auto- 
biographie an, bevor er kurz darauf bei K-Talk 
als Interviewgast zu hören ist. 
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Playstation 2 


Ey] Die Krankenwagenfahrten gab's 
schon vorher, der Pizzabotenjob (un- 
ten) ist dagegen brandneu. 


[y] Wer mit dem Feuer spielt... Wenn Ihr nervige Fahrzeuge per Beschuss in die 


Ba: 08 
LET 22) 


“um 


Luft jagt, solltet Ihr Euch nicht in Reichweite der Explosion aufhalten. 


Ihr optisch zu spüren - so Ihr den psy- 
chedelischen Wischeffekt im Menü : 
nicht abschaltet. Passend fiel auch 
die Sounduntermalung aus: Neben : 
zwei kauzigen Talk-Radio-Sendern 


(siehe Kasten) füllen sieben Musik- 


stationen den Äther und spulen weit 
über 100 hochkarätige Lizenzsongs : 
aus der Epoche der Karottenhosen ab. 
Bei ‘V-Rock’ werden Euch Metal- und : 
Rockriffs von Slayer oder Iron Maiden 
um die Ohren gehauen, ‘Flash’ : 


[4y] Drei auf einen Streich: Natürlich 
darf auch gesnipert werden. 
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schwebt mit Yes, Talk Talk und den : 
Buggles in massentauglichen Gefil- 
den, auf ‘Wave 103’ wiederum wer- : 
den dank Gary Numan oder Kim Wil- : 
de Elektropopper glücklich - selbst : 
: Superstar Michael Jackson sowie ; 
NDW-Heldin Nena sind vertreten, : 
letztere gar mit der original deut- 


schen Fassung von '99 Luftballons’. 


Stadtführung inklusive 


Wie gehabt findet Ihr über den links : 
: unten im Bild eingeblendeten Stadt- : 
planausschnitt wichtige Orte wie Ho- : 
: tels (zum Speichern des Spielstands), : 
: Waffenläden (zum Kauf von Mafiosi- : 
Ausrüstung) oder potenzielle Auf- : 
: traggeber. Ein gestandener Ganove ; 
läuft ungern zu Fuß, darum kapert Ihr : 
: kurzerhand auf Knopfdruck fremde © 
Vehikel: Rund 100 verschiedene Fahr- : 
: zeuge kurven über die Straßen, dar- : 
: unter auch diverse Zweiräder - später : 


u & N 
3 Frei wie ein Vogel: Erstmals könnt Ihr in einem ”GTA” professionell abheben - ein 
Helikopterflug über das verregnete Vice City sieht imposant aus. 


: geht's sogar mit Hubschraubern in : 
: die Lüfte. Egal ob Ihr ein verdutztes : 
: Pärchen aus seinem Sportwagen 
: scheucht oder mit einem harten : 
: Schwinger Mofafahrer aus dem Sattel ; 
: hebt, achtet darauf, dass keine Polizei 
: in der Nähe ist: Die Vice-City-Streifen 
: sind um einiges schärfer als ihre Kol- : 
: legen in Liberty City und lassen nicht 
: so schnell locker. Seid Ihr auf der 
: sechs Sterne fassenden Fahndungs- : 
skala noch ein kleines Licht, hilft ge- : 
legentlich die Flucht. Werdet Ihr bei 


Bekanntlich spricht Hollywood-Größe Ray 
Liotta ("Goodfellas”, ”Hannibal”) die "Vice 
City”-Hauptfigur Tommy Vercetti, und auch 
andere Stars wie Dennis Hopper oder Burt 
Reynolds geben sich die Ehre. Einige Neben- 
rollen wurden dagegen mit bei uns weniger 
bekannten Namen besetzt, zeugen aber vom 
Humor der Rockstar-Truppe, die selbst hier 
viel Wert auf Authentizität legt. 
Euer zeitweiliger Begleiter 
| Lance Vance wird stilecht von 
Philip Michael Thomas verkör- 
pert, der dunkelhäutigen Hälf- 
fi te des Cop-Duos aus der offen- 
sichtlichen Vorlage ‘Miami Vice’ - passender 
geht’s kaum. Nach dem neongrellen Krimihit 
verschwand der gute Mann weitgehend in der 
Versenkung, lediglich einige uninspirierte 
Auftritte an der Seite von Italo-Schwergewicht 
Bud Spencer Anfang der Neunziger sorgten für 
minimales Aufsehen. 


il 


schwereren Delikten ertappt, rücken 
unter Umständen sogar Zivilfahnder, 
Helikopter, Armee oder FBl an - Ret- 
tung bringt in diesem Fall nur ein 
schneller Klamottenwechsel in Bou- 


: tiquen oder eine Umlackierung Eures 


Autos. 
Habt Ihr einen Auftrag erhalten, soll- 
tet Ihr für die richtige Bewaffnung 


: sorgen: Etwa 70 Wummen und ande- 


re Meuchelwerkzeuge umfasst das 
Repertoire, darunter neben Klassikern 
wie Snipergewehr, Pumpgun, Molo- 


= Gut gesprochen = 


Rockstars Casting legt Wert auf Witz 


Ständiger Gast auf sämtlichen 
Radiosendern ist der Football- 
spieler BJ) Smith: Dahinter 
steckt Lawrence Thomas, einer 
der besten NFL-Defensivspie- 
ler aus den Achtzigern und kurzzeitiger WWF- 
Wrestlingstar. Mit regelmäßigen Verhaftun- 
gen wegen Drogenbesitzes und -konsums 
füllt er bis heute die US-Klatschblätter. 

Für Erotik in "Vice Ci- 
ty” sorgt das Model 
Candy Suxxx. Die 
Sprecherin Jenna Ja- 
meson ist zwar nicht für ihre geschliffene Ar- 
tikulation bekannt, kann sich aber perfekt in 
die Rolle einfühlen: Der Porno-Superstar hat 
sich nicht nur in den Träumen mancher Spie- 
letester einen Stammplatz erarbeitet. Wer 
jennas Filmwerke offiziell nicht kennt: Die 
Blondine war auch als Betthäschen in Emi- 
nems “Without Me’-Video zu sehen. 
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Genre: Action 


Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration Spieler max. 


Am Einzelsystem | 1 | 
via Linkkabel | = | 
Online | = | 


Spieler 


Pps22 XB NGC 


USK-Rating ®U®) | Preis: ca. 60 Euro 


j Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus © Flight-Stick 

© Lightgun © Keyboard © Force Feedback 
Highend-Unterstützung: 

7169 © Surround © ProLogic 2 

© 60 Hz EN)S © Dolby Digital 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Rockstar North, Schottland 
Hersteller: Take 2 
Website: www.rockstargames.com 


Pro EJ grandioses 80er-Jahre-Flair 
geniale Songauswahl 
neue Fahrzeuge (z.B. Motorräder) 
E12 freie Flugmöglichkeiten 
coole Story, spannende Aufträge 


Contra EI Grafik neigt zu Rucklern 
Alternativen: 


Grand Theft Auto 3 
(88%, MAN!AC 12/01) 
keine erhältlich 


keine erhältlich 


Grand Theft Auto: Vice City 


Brillantes Verbrecherepos, das 
mit toller Aufmachung und be- 
eindruckender Spieltiefe fesselt. 
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MILE 


1 Spiel im Spiel: Fahrt Ihr abends 

bei der Rennarena vor, nehmt Ihr u.a. 
an einem Destruction Derby teil. 

tov-Cocktail oder Baseballkeule so 
interessante Neuerungen wie Golf- 
schläger, FlFammenwerfer und Mini- 
gun. Meist schicken Euch die Missio- 
nen zu einem oder mehreren Zielen, 
die Ihr auszuschalten habt: Mal hal- 
tet Ihr Konkurrenz-Gangster durch 
rechtzeitige Eliminierung von einem 
Raubzug ab, mal soll das Ableben ei- 
ner lästigen Zeugin durch Rammen 


2 Knuffige Mopeds, rockige Harleys und flotte Sportbikes: Die Motorräder fahrt 
Ihr ohne Helm - das Gesundheitsrisiko ist entsprechend hoch. 


: werden. Für welche Ganoven Ihr Auf- 
: gaben erledigt und in welcher Reih- 
enfolge, ist dabei nicht fest vorgege- 
: ben: Zwar geht’s gelegentlich erst : 
:_ weiter, wenn Ihr bestimmte Ziele er- : 


reicht habt, dafür sind eine Reihe 


nicht relevant. 


: Verbrechen ist nicht alles 
: Wer zwischendurch keine Lust hat, 
ihres Fahrzeugs als Unfall getarnt : 


der Handlung zu folgen, geht einfach 


Ulrich Steppberger "Grand Theft Auto: Vice City” ist genau so geworden, wie sich’s 


”GTA”-Fans schon immer gewünscht haben: Die wenigen Mängel des : 
Vorgängers wurden konsequent angegangen. Zwar sind Steuerung und : 
insbesondere Zielautomatik weiterhin nicht perfekt, aber spürbar ange- : tstadi tretet Ihr abend 
nehmer handzuhaben als zuvor. Ansonsten gibt's so viele tolle Neuerun- : >porlStadlon. HEls I ODENGSSZU 
gen, dass die Suche nach Kritikpunkten immer schwerer wird: Die dezent : 
aufgemotzte Grafik macht dank "Miami Vice”-Stil viel her (und sieht : 


speziell bei Rundflügen imposant aus), die fantastische Soundkulisse tut : 


Ihr übriges dazu - nicht nur Kinder der Achtziger erfreuen sich an stun- : 
denlangen Programmen mitsamt schräger Sprecher und Spots. Auch der : 
spielerische Gehalt wurde kräftig aufgepeppt: Euer Held hat nun viel : 


Pflichtprogramm jedes PS2-Zockers - solange Ihr mit politisch unkorrekten Inhalten klarkommt. 
— 5 z 
= 10:54 
mıanE3 
“aaa lim 


za: 02:28 


-. 
L&Y2 Wo viel Wasser ist, dürfen Boote nicht fehlen: Schnappt Ihr Euch ein schnitti- 
ges Speedboat, prescht Ihr besonders elegant übers feuchte Nass. 


mehr Charakter, weshalb Ihr tiefer in die Story eintaucht, zudem werdet Ihr in spürbar abwechs- : 
lungsreichere Aufträge geschickt. Das mächtige Waffen- bzw. Fahrzeugarsenal hat daran ebenso : 
Anteil wie die zahllosen Gags und Nebenmissionen, die es zu entdecken gibt. "Vice City” gehört ins : 


: auf Abwege: Sucht die 100 in der 
: ganzen Stadt versteckten Pakete, 
: verfallt in ‘Rampage’-Amokläufe 


oder absolviert schwierige Stunts 
und sackt dafür Belohnungen ein. 


Wächst Euer Kontostand, geht Ihr im 
Nebenaufträge für den Storyverlauf 


Lauf des Spiels unter die Spekulan- 


: ten: Kauft neue Stützpunkte ein, in 
: denen Ihr Vehikel unterstellen könnt, 
: oder gönnt Euch Unternehmen wie 


Fahrdienste, Pornofilmstudios und 


Stripclubs. Reichen die Moneten 


nicht für große Investitionen, könnt 
Ihr sie auf Wunsch ohne Gewaltein- 
satz vermehren: Im großen Renn- 


Schrottrasereien und Destruction 
Derbys an, Motocrosskünstler prä- 


: sentieren sich auf einer kleineren 
Anlage. Als Pizzajunge liefert Ihr mit 
dem Mofa italienische Köstlichkeiten 
aus oder Ihr chauffiert z.B. via Taxi 
und Krankenwagen Fahrgäste bzw. 
Patienten an ihre Zielorte. us 


13 Froher Flug: Haarige Stuntsprünge 
kennt Ihr bereits aus dem Vorgänger. 
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nın TEN 


Do 
GAMECUBE. 


i u 
inklusive der original Mi : 
deutschen Synehronstimm “ f 


on John Meblane 
E (Manfred Lehmann] 


8 NDA BAMEELBE. 


© 2002 Twentieth Century Fox Film Corporation. Fox Interactive, Die Härd und die zugehörigen Logos sind eingetragene Marken oder Marken von Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Game Enging © 2002 Bits 
Studios Ltd. Benutzt Bink Video. ©1997 - 2002 von RAD Game Töols, Inc, Veröffentlicht in Zusammenarbeit mit Vivendi Universal Games Internationäl. Vertrieben durch Vivendi Universal Games International. NDA Productions und das NDA 
Productions-Lögo sind Marken von Vivendi Universal Games Interöational. TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF'NINTENDO. © 2002 NINTENDO. 
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real Championsh 


Effekte satt: Entfernte Gegner schicken Euch Energiestrahlen entgegen, eine 
Rakete verdampft, die Flammen züngeln an der Seite empor und die Lava glimmt. 


Sport ist Mord: Wo andere Ent- : 
wickler für ihre geistlosen Met- : 


zeleien krampfhaft 


fengang ganz simpel als Kampfsport. : 


In einer mittelfernen Zukunft, in der 


fremde Planeten besiedelt sind und : 
die Außerirdischen ganz offen unter 
uns weilen, verehrt die Bevölkerung : 
moderne Gladiatoren, deren Einsatz : 
nicht geringer ist als der ihrer antiken : 
Vorbilder: Das Leben. Dick gepanzert : 
und mit diversen High-Tech-Waffen : 
im Gepäck lassen sich die Kombattan- : 
ten in Arenen auf entlegenen Plane- : 


=== Online-Kampf - = - 


Kommende Ego-Shooter für Xbox Live 


Konsolennutzer mit Faible für Ego-Action 
dürfen sich mittlerweile nicht mehr be- 
schweren: Etliche hochkarätige Genre-Ver- 
treter landen momentan in Läden und 
Laufwerken. Dafür ist es mit der Online- 
Unterstützung - traditionell bei jedem PC- 
Shooter Standard - noch nicht weit her: 
"Unreal Championship” ist für die nächste 
Zeit die einzige im Internet spielbare 
Xbox-Ballerei. Auch bei künftigen Produk- 
ten sieht's mau aus. Außer "Halo 2” wird 
im kommenden Jahr nur die Konvertierung 
eines bei uns indizierten id-Soft-Titels mit 
einer Online-Funktion aufwarten - zumin- 
dest nach jetzigem Kenntnisstand. Aller- 
dings ist es gar nicht mal unwahrschein- 
lich, dass Xbox-Zocker auch in den Genuss 
eines onlinefähigen ”Doom 3” kommen. 
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nach einem : 
schlüssigen Hintergrund aus Historie : 
oder Science Fiction suchen, definiert : 
Digital Extremes den rabiaten Waf- : 
: 28 Siege zum Thron 
: Kernstück des "Unreal Champion- : 
ship”-Solospiels ist der namensge- : 
bende Wettbewerb: Nach der Wahl : 


ten beamen, um dort auf sich alleine : 
gestellt oder in der Gruppe den bes- : 
ten Kämpfer untereinander auszu- : 
schießen - und Ihr seid natürlich mit- : 


tendrin. 


Eures Charakters aus der beachtlichen 


Riege von 50 skurril-martialischen : 
Kämpfern stellt Ihr Euch ein Team aus : 
fünf weiteren Figuren zusammen, : 
mit dem Ihr die Karriereleiter nach : 
oben steigt. Je sieben Konkurrenz- : 
teams wollen der Reihe nach in vier : 
: Modi von Euch platt gemacht werden: : 
: Deathmatch, Capture-the-Flag, Doub- : 
: le Domination und Bombing Run. : 
: während die ersten beiden Varianten : 
: (Punkten durch Töten respektive den : 
: Klau der gegnerischen Flagge) für ei- : 


+203 


» 


m | 
de 1a 


My Mit 100 Adrenalin-Punkten dürft Ihr eine Spezialfähigkeit auslösen: Hier laden 


sich gerade durch Superheilung Schild und Lebensenergie mächtig auf. 


nen Shooter so selbstverständlich : 
sind wie zehnmütige Werbepausen : 
für Pro7, bieten letztere zwei eine : 
hübsche Abwechslung vom Ego-Ei- : 
: nerlei. Bei der doppelten Dominie- : 
: rung muss Euer Team zwei getrennte : 
: Punkte auf der Karte besetzen und 


zehn Sekunden lang halten, um ei- 


Punkte in das gegnerische Energietor 


Teamsport: Mit CPU- oder (falls Ihr über einen Xbox-Live-Account verfügt) Online-Kameraden betätigt Ihr Euch beim 


Mitstreiter vertrauen oder im Notfall 
das pazifistische Ei an einen Kamera- 
den weiterreichen. Habt Ihr nach ei- 
nem guten Weilchen alle Matches ge- 
wonnen, geht's um den ”Unreal”- 
Thron: In einer engen Arena erledigt 


: Ihr der Reihe nach Eure liebgewonne- 
: nen Teammitglieder, die dummer- 
nen Zähler qut geschrieben zu be- : 
kommen - nicht so einfach, beson- : 
: ders, wenn das begehrte Plätzchen : 
offen liegt und kaum Schutz vor seit- : 
lichen Angriffen bietet. Beim Bom- | „ 
benrennen hingegen wetzt Ihr zu ei- : Uppige Umgebung 
nem futuristischen Ball, der gewöhn- : 
lich in der Mitte der weitläufigen : 
Arena liegt, und werft ihn für drei : 


weise durch Eure gemeinsame Zeit 
erfahrener und damit schneller, ge- 
schickter sowie klüger geworden 
sind. 


Richtig viel Mühe haben sich die Ent- 
wickler mit Design und Ausgestaltung 
der Arenen bzw. Landschaften gege- 


: ben: Je nach Spielvariante hetzt Ihr 
am anderen Ende der Spielfläche - : 
stürzt Ihr Euch gleich mit hinein, wer- : 
den sieben zähler fällig. Das Problem: : 
Der Ball in der Hand verhindert die : 
Waffenbenutzung, Ihr müsst auf die : 


durch die engen Gänge verlassener 
Industriekomplexe und Raumstatio- 
nen, lauft über die offenen Weiten ei- 
nes Dschungel- oder Eisplaneten, 
kommt in Vulkangebiet brodelnden 


ur T- 


Flaggenklau, dem ‘Ballspiel’ Bombing Run oder in der Punkte-Besetzen-Variante Double Domination (von links). 
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Lavaströmen gefährlich nah oder 
schlagt Euch durch die Sandstürme : 
eines futuristischen Ägypten-Set- : 
tings. Weder an Texturen noch Effek- : 
ten wird gespart: Glänzendes oder : 
verrostetes Metall, fein strukturierte : 
Steinböden und Felswände, schillern- : 
des Wasser, wabernder Dampf und : 
Nebel, gleißendes Licht, Echtzeit- : 
schatten - "Unreal Championship” ist : 
ein Fest für die Augen. Die Waffenef- : 
fekte stehen der Levelgrafik kaum : 
nach: Schickt dem Feind mit der : 
Shock Rifle eine wabernde violette 
Plasmakugel entgegen, jagt über die : 
Sniper-Sekundärfunktion der Light- : 
ning Gun einen blauen Energieblitz : 
direkt in den Schädel des Gegners, : 
feuert Raketen und Flakgeschosse, : 
um eine ganze Gruppe durch die Luft : 
wirbeln zu lassen oder kombiniert zu- : 


sammen mit einem Teamkameraden 
giestrahls der Link Gun. 


Fraggen leicht gemacht 


Primär- und Sekundärfeuer nutzt Ihr 


rk 


ns Ruckelorgie: Die Entwickler ver- 
zichten darauf, Effekte und Details im 
Splitscreen zurückzuschrauben. 


wie Medi-Pak, Schild oder Doppel- 
schaden sammelt Ihr auch Adrenalin- 
Kapseln ein: Ist Euer Hormonlevel auf 
100 (bei Abschüssen steigt dieser 
ebenfalls), dürft Ihr über eine Tasten- 
kombo die vier kurzfristigen Specials 
Superheilung, Berzerk, Megasprung 
oder Tempo auslösen. 

Neben dem "Unreal”-Wettbewerb ist 
auch für den Kurzfrist-Spaß einiges 
geboten: In den vorgenannten Modi 


: plus Survival (überlebt so lange wie 
die Wucht des gleißend grünen Ener- : 
: schiedenen Karten gegen bzw. mit 
: bis zu neun Bots und stellt in den Op- 
: tionen einige Modifikatoren wie 
Die Handhabung der flinken Ballerei : 
wird Euch leicht gemacht: Neben : 
: dürfen sich ins Spiel einklinken - seid 
Tasten für Sprung, Waffenwechsel : 
und Anweisungen an Euer Team : 
(selbstständiger Kampf oder Folgen). : 
Neben den Genre-typischen Goodies : 


möglich) kämpft Ihr auf über 30 ver- 


‘großer Kopf’-Modus oder niedrige 
Schwerkraft ein. Bis zu drei Freunde 


Ihr an einem ruckligen Vierspieler- 
Splitscreen nicht interessiert und be- 
sitzt einen Xbox-Live-Account, zockt 
Ihr in den Weiten des Internets. sf 


Stephan Freundorfer 


| Die Lightning Gun ist die mächtigste aller Waffen: Kampfstark, zielgenau und 


Trotz der ‘Championship’ ist das Xbox-” Unreal” eigentlich ein reines 
Multiplayer-Erlebnis: Zwar halten Euch die verschiedenen Modi, die be- 
trächtliche Zahl an Charakteren und Arenen sowie das kluge Verhalten 
von CPU-Freund wie -Feind ein Weilchen bei der Stange, richtige Motiva- 
tion mag einsam vor der Glotze aber nicht aufkommen. Da helfen auch 
die wunderschönen und mit einer unglaublichen Zahl Effekten ausge- 
statteten Schauplätze nicht. Denn die optische Pracht wird über Bildrate 
erkauft: Nicht selten ruckt das Spiel - und das nicht nur im unerträglichen 
Vierersplit, sondern auch bei der Solobeschäftigung. Was bleibt ist ein 
schneller Ego-Shooter, der alleine netten Zeitvertreib bietet, auf Xbox Li- 
ve aber zur Hochform auflaufen könnte (Onlinetest nächste Ausgabe). 


dank Sniperfunktion auch aus großer Entferung ein sicherer Todbringer. 


MAN!AC 01-2003 


LE wen le] 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 


Spieler max. 


Vollbild, 


) Originalgeschwindigkeit 


( E/D ) deutsche Sprachausgabe, 
wie deutsche Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 


Lenkrad Lightgun 
Flight-Stick Force Feedback 
Highend-Unterstützung: 
16:9 Dolby Digital 
U soHz Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Digital Extremes, Kanada 
Hersteller: Infogrames 
Website: wwu.digitgalextremes.com 


Pro E3 wunderschöne, vielfältige Levels 
E2 unzählige, brillante Grafikeffekte 
E2 Spielfiguren ohne Ende 
Contra EI Ruckeln selbst im Vollbildschirm 
EI im Solospiel schnell fade 
Ei im Splitscreen hübsch aber lahm 


Alternativen: 


Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 11/02) 
Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 11/02) 
Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 12/02) 


Grafik 88 % 


SoundgO % 


PLATSTATIOM 


BEGAMELLBE 


GAMEBDT 


ODRAREAMCAST 


TIEFSTPRAEISE 


14 


Konz=zolen 
Modchips 


Umbauten 


Cbhealrnmodile 


Merni. Cards 


Ersatzteile 


Sarllweare 


Aohlinge 


Spalzlıe 
Kabel 


A 


nb-FEB2B Landsai 


Helliflire Eniertsinmeni BmibH 
43, 


Helirmnibachstr. 


Tei. OB341 SOrTEFE Fae GBIjäail iBrsran 
Wub: www6heo.de Mall: infoscheo.de 


PAL-TEST 


WRE 2 Extrem 


#7] Mach’s Dir selbst: Via Editor bas- 
telt Ihr Eure eigenen Wettbewerbe. 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 

Online 


sten GEBET 
USK-Rating ei) 


Spieler Spieler max. 


NGC 


Preis: ca. 60 Euro 


Playstation 2 


kleine PAL-Balken, 
Originalgeschwindigkeit 

einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 
FLenkrad © Maus 
© lightgun © Keyboard 


© Flight-Stick 
© Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 
#169 © Surround 
© 60 Hz © DIS 


© ProLogic 2 
© Dolby Digital 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Evolution Studios, England 
Hersteller: Sony 
Website: www.evos.net 


Pro E zahlreiche Optionen und Spielmodi 
E2 hübsche Landschaftsoptik 
E2 jederzeit flüssige Grafik 


Contra EI bockige Steuerung in Grundeinstellung 
EI Mängel im Streckendesign 
EI blecherner Motorensound 


Alternativen: 


Colin McRae Rally 3 
(89%, MAN!AC 12/02) 
Colin McRae Rally 3 
(89%, MAN!AC 12/02) 
Pro Rally 2002 

(78%, MAN!AC 12/02) 


Playstation 2 


Grafik 83 % 1) )o 
Sound65 % Spielspaß 
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Playstation 2 


Konkurrenz für den aktuellen : 

Offroad-Platzhirsch "Colin McRae : 
Rally 3”: Dank offzieller FIA-Lizenz : 
schickt Euch Sony mit ”WRC 2 Extre- : 
me” nun zum zweiten Mal mit peni- : 
bel modellierten Rallye-Boliden auf 
: ßen, holpert in Kenia durch die stau- : 
: bige Savanne, schlagt Euch im nebli- : 
: gen England mit schlechter Sicht he- : 
..müsst Ihr nach dem Laden des : 
Hauptmenüs sein. Nicht weniger als : 
sieben Spielmodi warten auf den ge- 
neigten Querfeldein-Piloten: Neben : 
den üblichen Varianten wie ’Schnel- 
les Rennen’, 'Zeitrennen’ und ‘Kopf- : 
(Zweispieler-Splitscreen) : 
steht Euch der umfangreiche 'WRC-, : 
sprich Weltmeisterschafts-Modus zur : 
Wahl. Wem dies immer noch nicht : 
genügt, der darf sich seine individu- : 
elle Rallye oder Meisterschaft mit ei- : 
genen Regeln gestalten oder in der : 
"WRC-Herausforderung’ auf die Jagd : 
nach Geheimcodes gehen, mit de- 
nen Ihr anschließend diverse Extras : 


authentisch nachgebildete Pisten. 


Entscheidungsfreudig... 


an-Kopf’ 


freischaltet. 


Benutzt Ihr im Rennen die Grundeinstel- 
lung Eures Autos, ist Frust vorprogram- 
miert. Mit unseren Setup-Tipps treibt Ihr 
Eurem Boliden die größten Macken jedoch 
schnell aus. Fahrzeug: Wählt den Ford Fo- 
cus RS. Stellt dann Aufhängung und Reifen 
ganz nach links auf ’weich’. Justiert an- 
schließend die Bodenfreiheit auf ‘hoch’ 
(Regler nach rechts) und die Servolenkung 
auf schnell’. Mit diesen Einstellungen er- 
zielt Ihr auf den meisten Untergründen ak- 
zeptable Ergebnisse - was Euch natürlich 
nicht von eigenen Experimenten abhalten 
sollte! 


[YA Im ’Kopf-an-Kopf’-Rennen seid Ihr im Splitscreen unter- 
wegs. In anderen Modi dürfen vier Leute nacheinander ran. 


Innerhalb einer Meisterschaft bereist : 
Ihr 14 Länder, in denen Ihr je ein hal- : 
bes Dutzend Einzeletappen absol- : 
viert. So düst Ihr u.a. durchs ver- 
schneite Schweden, kämpft in Mo- : 
naco mit verschlungenen Passstra- : 


12 Spielball der Natur: In der Meisterschaft kämpft Ihr mit 
unterschiedlichen Witterungsbedingungen und Tageszeiten. 


rum und schnuppert in Neuseeland 
die Luft von Mittelerde. 

Natürlich dürft Ihr vor jedem Wettbe- 
werb an Eurem Fahrzeug Einstellun- 
gen vornehmen und zwischen den 
Etappen Schäden reparieren. Wäh- 
rend eines Rennens informiert Euch 
schließlich ein gesprächiger Co-Pilot 
über den Streckenverlauf. os 


Ze 
=» 


BE 


Wer sich in ”WRC 2 Extreme” mit der Grundein- 

© stellung des Autos begnügt, zweifelt unweigerlich an seinem fahreri- 
schen Können - Euer Bolide gebärdet sich bei Lenkbewegungen wie ein 
störrischer Esel und hüpft zudem bei der kleinsten Bodenwelle unkon- 
trollierbar über die Piste. Wenn Euch dann noch ein schmächtiger Metall- 
stab am Streckenrand auf Null abbremst oder das leichte Touchieren der 
Leitplanke zu einer dreifachen Pirouette führt, fliegt das Pad das erste 
Mal in die Ecke. Warum also eine gute Wertung? Habt Ihr Euren Boliden 
im Wagen-Setup erstmal richtig getunt (siehe Kasten), klappt’s auch ei- 
nigermaßen mit dem Fahrgefühl. Zwar driftet Ihr danach immer noch 
nicht so elegant und akkurat um die Kurven wie in "Colin McRae Rally 


3”, für vergnügliche Querfeldein-Stunden reicht’s dennoch. Neben den zahlreichen (zum Großteil 
frei konfigurierbaren) Spielmodi motiviert vor allem die gelungene 3D-Optik, die mit opulenter 
Landschaftsgrafik und enormer Weitsicht den Augen schmeichelt. Trotz des größeren Umfangs und 
der gefälligeren Aufmachung spielt "WRC 2” zwei Klassen tiefer als Codemasters Schlammschlacht. 


p. we 3 
ps2| Ungetrübte Weitsicht: Die mitunter sehr weitläufigen Landschaften faszinieren 


mit Detailverliebtheit, nur selten stören Pop-Ups die gelungene 3D-Optik. 
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M-HIT 
ÜBERALL 
HÄLTLICH! 


ption Picture 
Spider-Man Charakter 
E All Rights Reserved... , 


Screenshots aus der PC-Version 


Kämpfe dich mit dem vollkommen neuen Lege den fiesesten Schurken der Welt Schwing dich am Netz um Ecken, durchtrenne es, um 
Luftkampf-System durch atemberaubende Szenen das Handwerk — darunter der Schocker, der Geier dich schnell fallen zu lassen, und zieh dich mit der 
des Films sowie weitere, einzigartige Schauplätze. und der Grüne Kobold. Netzleine an Häuserwände. 


JET2ET ÜBERALL ERHÄLTLICH! 


ACIIVSSION. 


activision.de 


NINTENDO 
GAMECUBE 


P 
PlayStation.2 | © 
ROM 


Spider-Man, der Charakter "= & © 2002 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, der Film © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehal- 
ten. Spielcode © 2002 Activision, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist 
ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert für die Verwendung auf der 
PlayStation”2. "PlayStation” and "PlayStation” logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft“, "Xbox" und die Xbox- 
Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern und werden aufgrund 
einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Waren- 
zeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


GO FOR THE ULTIMATE SPINAT 
www.sony.cor/spider-man 


COLUMBIATT 
MARVEL PICTURES 


lony Hawk s 


SE] Gamecube 


Pro 
Skater 


ri MIV lässt grüßen: In einer ‘Jackass’-Folge rollten Bam Margera, Tony Hawk und 
BMX-Gast Mat Hoffman durch einen Looping wie diesen. 


= =. Online-Pein = = - 


Netzwerkzocken mit Problemen 


Das Imperium 
zurück: 


: wuchs 


Bereits ”Tony Hawk 3” erlaubte es PS2- 
Spielern theoretisch, online gegeneinan- 
der anzutreten. Allerdings gab es da in der 
Praxis ein nicht unwesentlichesProblem: 
Kaum ein Konsolenzocker besaß die not- 


zur Weihnachtszeit nimmt Neversoft 


wendige USB-Hardware und das techni- 
sche Know-How, um diese Möglichkeit 
tatsächlich auszunutzen. Mit dem vierten 
Teil sieht es zumindest in den USA anders 
aus: Wer dort einen der knappen Netz- 
werk-Adapter ergatterte, kann unbe- 
schwert mit bis zu sieben Online-Konkur- 
renten um die Wette skaten. Für PAL-Spie- 
ler hat sich die Situation leider noch nicht 
geändert, erst ab dem 2. Quartal 2003 
dürfte problemloses Internet-Zocken auf 
der PS2 hinhauen - deshalb wird dieser 
Aspekt in unserer Wertung nicht berück- 
sichtigt. Für Gamecube-Trendsportler ist 
Online ohnehin noch kein Thema, aber 
auch die Xbox-Besitzer sehen in die Röhre: 
Ihre ”Tony Hawk 4”-Fassung unterstützt 
Xbox Live bedauer- und unverständlicher- 


liche aktuellen Systeme los. 


weise nicht. 


[Er Wer genug von Grinds und Pipes 
hat, erkundet das Flatland-Repertoire. 


Minispiele wie der Pong-Ver- 
schnitt lockern das Treiben auf. 
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schlägt ; 
Im Sommer er- : 
dem Activision-Trendsport- : 
:_klassiker mit Acclaims "Aggressive In- : 
: line” ein ernsthafter Rivale. Pünktlich 


: die Herausforderung an und lässt 
| "Tony Hawk’s Pro Skater 4” auf sämt- : 


: Alle Skater des Vorgängers finden : 
: sich ein weiteres Mal ein, zudem 
kehrte Bob Burnquist nach seinem : 
: "ESPN”-Abstecher zurück. Reichen : 
: Euch die 14 Sportler nicht, bastelt Ihr : 
: im detailversessenen Editor einen Ei- 
genbauprofi. Sobald es in einen Level : 
: geht (insgesamt neun sehr weitläufi- : 
ge Gebiete erwarten Euch im Lauf der : 
: Karriere), wird klar, dass sich Never- 
soft "Aggressive Inline” sehr genau : 
: angesehen hat: Das bisher unerbitt- 
i lich ablaufende Zeitlimit wurde näm- : 
: lich komplett gekippt. Statt dessen : 


Kuda Map 


Der Weg ist das Ziel: Für Tony Hawk & Co. gibt’s wieder Unmengen an coolen 
und häufig schwer zu bestehenden Gaps zu entdecken. 


rollt Ihr nach Lust und Laune durch ’ 
die Landschaft und macht Euch mit : 


der Umgebung vertraut. 


Mission Impossible 


zö 


2 Gitarrengott: Während die normalen Aktionen der Skater tief in der Realität 


genügend schräge Herausforderun- 
gen: Düst auf dem Board liegend in 


: einem Wettrennen um den Sieg, 
: missbraucht Euer Rollbrett als Tennis- 
und Baseballschläger oder hüpft über 
: Überall stehen andere Sportler oder : 
Passanten herum, die durch Pfeile : 
über dem Kopf markiert sind: Auf : 
: Knopfdruck sprecht Ihr sie an und 
lasst Euch eine Aufgabe geben - erst : 
dann wird die Uhr gestartet. Neben 
Standardübungen (wie dem Vor- : 
führen eines bestimmten Tricks oder : 
dem Erreichen einer Punktzahl) gibt's : 


eine Rampe in Richtung einer großen 
Zielscheibe. Für besonders viel Stress 
sorgen die knackigen Kombo-Aufga- 
ben oder das von "Kelly Slater” über- 
nommene Ausführen von Tricks, die 
Euch Zuschauer laufend zurufen. Sat- 
te 190 Herausforderungen stehen auf 
dem Programm - habt Ihr knapp die 
Hälfte erfüllt, gibt's für jeden Skater 


verwurzelt sind, fallen die Spezialtricks ungewöhnlich bis sehr skurril aus. 
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Gute Frage: Im Editor lassen sich 
auch fiese Parks erstellen. 


zusätzlich eine knackige ‘Pro Challen- : 
ge’. Wurde eine Übung verbockt, 
startet Ihr sie per Knopfdruck neu, oh- : 
ne mühsam den Auftraggeber wieder : 


finden zu müssen. 


Mehr als nur ein Imitat 


Die Steuerung orientiert sich wie ge- 
wohnt an den Vorgängern, bietet : 
aber eine ganze Menge (meist von : 
"Aggressive Inline” inspirierte) Neue- : 


Er] Immer haarscharf auf die Kante: Anfangs sind die 


Playstation 2 


“ih um iA 


nn ag 


ı 


vorgeschriebenen Tricks 


noch einfach, später warten extradicke Brocken auf Euch. 


rungen: So rettet Ihr Euch mit Bails : 
vor schmerzhaften Stürzen, Grabs : 
und Flips lassen sich durch doppelten : 
Knopfdruck tweaken. Auf Rails lassen : 
: sich nun mehrere Grinds auch ohne : 
Sprünge verketten, mit einem Skitch 
: hängt Ihr Euch an Fahrzeuge. Eben- : 
falls generalüberholt wurden die : 
Transfers: Der Übergang zwischen | 
Rampen oder anderen Hindernissen : 
gelingt einfacher, da der Skater jetzt : 


Neversoft hat es geschafft, auf dem Genre- 


thron sitzt bis auf weiteres "Tony Hawk 4”. Zu verdanken hat es der Ska- 
ter vor allem der Konkurrenz, denn ob ohne "Aggressive Inline” die 
ganzen Neuerungen den Weg in die Fortsetzung geschafft hätten, halte 
ich für fraglich. Die Kombination aus bewährter Altlast und frischem : 
Wind führt zu einem grandiosen Rollbrettspektakel, das es in sich hat: : 
Die zahllosen Aufgaben halten Euch wochenlang bei der Stange, dank : 
fehlendem Zeitdruck macht die Erkundung der Szenarien richtig Spaß. : dürfen launige Mehrspieler-Opti 
Diese sind zwar weniger interaktiv und farbärmer als beim Rivalen, aber : ULIENIAUNIGSNSDISBIEIET ZPHONEN 
deutlich umfangreicher als im dritten Teil. Die fein animierten Sportler : 
bekamen etwas mehr Charakter verpasst, Grafikruckler wurden reduziert 
und tauchen nur noch selten auf. Das dickste Lob gibt's für die vielen kleinen Ergänzungen bei der : 
Steuerung, die eine Fülle an Tricks zulassen. Kritikpunkte sind rar, aber vorhanden: Die fehlende : 


Xbox-Live-Unterstützung ist einen Rüffel wert, außerdem wurde der Schwierigkeitsgrad hochge- : Graffiti, Horse, King of the Hill oder 


schraubt - Profis freut’s, der Rest macht sich auf Frustmomente gefasst. 


27] Splitscreen-Partien machen wie immer mächtig Spaß - sollen’s noch mehr Teil- 
nehmer sein, hilft nur der Griff zu Internet (PS2) oder Linkkabel (Xbox). 


MAN!AC 01-2003 


in der Luft besser auszurichten ist. 
Flatland-Tricks wiederum gab’s schon 
im Vorgänger, dort allerdings nur als 
Specials - bei "Tony Hawk 4” funktio- 
nieren sie jederzeit direkt aus einem 
Manual heraus. Während die meisten 
Aktionen sich an der Realität orientie- 
ren , fallen die Kunststücke bei aufge- 
ladener Spezialleiste flippiger aus: Je 
nach Skater wird hier z.B. in der Luft 
der Ghettoblaster ausgepackt oder 


: bei Grinds Gitarre gespielt - ‘Jackass’- 
: Rüpel Bam Margera haut sich als Krö- 
: nung gar sein eigenes Rollbrett 
: schmerzhaft vor den Latz. 

: Neben Karriere-Modus und kom- 


fortablem Bauplatz für eigene Parks 


nicht fehlen: Wer über die nötige 


: Ausrüstung verfügt (siehe Kasten 


links), kann die acht Spielmodi wie 


: High-Score-Jagd je nach Konsole mit 
: bis zu sieben Mitspielern angehen - 
: an einem Gerät geht's per Splitscreen 
: maximal zu zweit. us 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox bereits erschienen 
NGC bereits erschienen 


Entwickler: Neversoft, USA 
Hersteller: Activision 
Website: www.activision.de 


Pro E viele abwechslungsreiche Aufgaben 
EI riesengroße Levels 
EI sehr gut überarbeitete Steuerung 
EI kein nerviges Zeitlimit mehr 


Contra EI Grafik könnte mehr Farbe vertragen 
EI wird sehr schnell knackig schwer 


Alternativen: 


Aggressive Inline 
(90%, MAN!AC 08/02) 
Aggressive Inline 
(91%, MAN!AC 10/02) 


Aggressive Inline 
(90%, MAN!AC 10/02) 


PAL-TEST 


Genre: Sportspiel 


Schwierigkeitsgrad: hoch 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 

Via Linkkabel 
Online 
System 1271 


Spieler Spieler max. 


mn 
USK-Rating @ Preis: ca. 65/70 Euro 


Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus © Flight-Stick 

© lightgun © Keyboard © Force Feedback 
Highend-Unterstützung: 

169 © Surround © ProLogic 2 

© 60 Hz ODIS © Dolby Digital 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Lightgun 
© Flight-Stick © Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 


V169 Dolby Digital 
# soHz Soundtrack 
Vollbild, if 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Lenkrad GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Reader 
16:9 Dolby Surround 
60Hz ProLogic 2 


Playstation 2 


Grafik 82 % | 
Sound3 % 


0% 


Spielspaß 


Grafik 80 % 
Soundg4 % 
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PAST en 


Die Hard Vendetta 


Eine Armbrust mit Zielfernrohr 
eignet sich zum lautlosen Töten. 


Genre: Ego-Shooter 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


Spieler Spieler max. 


ec 


USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro 


EB 
Vollbild, ” 
Originalgeschwindigkeit 


deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Lenkrad GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Reader 
16:9 Dolby Surround 
60Hz ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Entwickler: Bits Studios, England 
Hersteller: Vivendi Universal 
Website: www.bitsstudios.com 


Pro E3 abwechslungsreiche Szenarien 
E2 Synchronstimme von Bruce Willis 
E2 derbe Gags im McClane-Stil 
Contra EJ unpräzise Steuerung 
EI dürftige Ruckel-Optik 
EI unfaire Stellen im Spiel 


Alternativen: 


James Bond 007: Nightfire 
(Test auf Seite 70) 

James Bond 007: Nightfire 
(Test auf Seite 70) 
Timesplitters 2 

(90%, MAN!AC 12/02) 
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Ein Hoch auf die halbautomatische Zielerfassung: Ohne dieses (zuschaltbare) 


Feature nervt die hakelige Steuerung über alle Maßen. 


> Der vierte Teil von "Stirb lang- : 
sam” mit Bruce Willis in der : 
Hauptrolle ist beschlossene Sache. Bis : 
der Action-Streifen anläuft, dürfen : 
Gamecube-Besitzer mit einem geal- : 
terten John Mcclane in der Ego-Balle- : 
rei "Die Hard Vendetta” auf Verbre- : 
cherjagd gehen. In einem Dutzend : 
Levels hetzt Ihr böse Polygon-Buben : 
mit allerlei Kriegsgerät - Ursache 
dafür ist McClanes Tochter, die bei ei- : 
nem Polizeieinsatz als Geisel endet. : 
Natürlich greift Papa selbst zur Waffe, : 


um seine ’Kleine’ zu retten. 


Wer rastet, der rostet 


Bevor Ihr jedoch die Befreiungsaktion : 
startet, geht's zur Auffrischung der 
Waffenkenntnisse auf den Schieß- : 
stand. Unter Anleitung eines Cops : 
lernt Ihr hier den Umgang mit den : 
meisten Wummen, das unauffällige 
Schleichen, das Ducken und Springen, : 
das Spähen um Ecken, die Geiselnah- : 
me von Feinden sowie den Einsatz : 


aufgesammelter Items. 


“Bewegung, Arschloch!’: McClane 
ist kein Freund von Nettigkeiten. 


So gerüstet stürzt Ihr Euch mitten in 
einen tobenden Bandenkrieg, durch- : 
streift einen prunkvollen Palast, er- : 
forscht schmuddelige Hinterhöfe so- : 
wie eine heruntergekommene U- : 
Bahn-Station und ballert Euch quer : 
durch ein opulentes chinesisches Ki- 
no. Pro Level müsst Ihr mehrere Mis- : 


un af 
ui 
Ne Geiselnahme: Als Penner verklei- 
det ignorieren Euch die Wachen. 


sionsziele (wie z.B. ‘Verhöre die Ban- 
denmitglieder’, ‘Dringe unerkannt in 
das Gangsterhauptquartier ein’ und 
‘Vermeide Zivilistenopfer’) erfüllen - 
vermasselt Ihr eine dieser Aufgaben, 
heißt es in der Regel von vorne oder 
vom letzten Checkpoint aus nochmal 
beginnen. os 


Ice Vorteil McClane: Dank Nachtsichtgerät erblickt und erledigt Ihr Eure Wider- 
sacher auch in stockdunklen Kellerräumen. 


Im Vergleich zu Konkurrenz-Titeln wie ”Ti- 


mesplitters 2”, "Medal of Honor Frontline” oder ”Halo” sieht McClanes 
Ego-Abenteuer stellenweise richtig arm aus: Eine nahezu ständig 
ruckelnde Sparoptik, eine unpräzise Steuerung und nervige - weil unbe- 
rechenbare - Geiselbefreiungs-Aufträge vermiesen das Gros des Spiels. 
Auf der Habenseite stehen dagegen abwechslungsreiche Szenarien, eine 
dank original Bruce-Willis-Synchronstimme authentische "Stirb lang- 
sam”-Atmosphäre und einige spannend aufgebaute Missionen. Das Feh- 
len eines Multiplayer-Modus ist allerdings nicht nur schade, sondern 
heutzutage unverzeihlich! 
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LH Keine Zeit für Heldenromatik: Über eine angeschlossene Pipeline infiltriert Ihr eine riesige Bohrinsel, die zu 


noch von Euren eigenen Leuten aus der Luft attackiert wird. 


Agenten-Klassiker: Ubi 


»ina auf Hideo Kojimas 


Gear Solid 2” den Rang abzulaufen. 


Wir wissen von nichts... 
Anno 2003 hat die Verschlüsselung 


Mu 


Softs : 
"Splinter Cell” schickt sich an, "Metal : 


sche Geheimdienst eine streng ge- : 
heime Organisation namens ’Third : 
Echelon’ aus dem Boden. Ausgestat- : 
: tet mit modernster Überwachungs- : 
: und Waffentechnik, 
: Gruppierung aggressiv an der Infor- : 
: mationsbeschaffung direkt im Feind- 
von Nachrichten eine neue Dimensi- : 
on erreicht - zum Schrecken der USA, : 
die sich von vielen Seiten bedroht 
sieht. Um die innere Sicherheit zu ge- : 
währleisten, stampft der amerikani- 


gebiet. Versagen also übliche Metho- : 
den der Spionage, tritt Third Echelon : 
auf den Plan und schickt so genannte : 
‘Splinter Cells’ - speziell trainierte und : 
ausgerüstete Ein-Mann-Kommandos 


[CH Keine Angst vorm Agentenleben: Ein umfangreicher Trainingsparcours mit 
Erklärung bildet den Einstieg in "Splinter Cell”. 
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arbeitet die : 


allem Übel 


Hintermänner und Strukturen der 
Staatsfeinde aufzudecken. 


sjele . 
a 


2 Brillen-Power: Nachtsicht- (oben) 
und Wärmebildgerät (unten). 


| Agentenschule 


Bevor Ihr als Sam Fisher Euren ersten 
Einsatz beginnt, müsst Ihr einen um- 
fangreichen Traningslevel absolvie- 
ren. Unterteilt in mehrere Übungsein- 
heiten lernt Ihr hier alle überlebens- 
wichtigen Spionagetechniken - ins- 


: gesamt beherrscht Sam weit über 
: zwei Dutzend Moves: Laufen, lautlos 
schleichen, klettern, an die Wand 

- in den Krisenherd. Im März 2004 : 

schlägt die Stunde für den Speziala- : 

genten Sam Fisher, der in der ehema- : 
ligen Sowjet-Republik Georgien nach : 
einem vermissten CIA-Mitglied su- : 
chen soll. Doch was als unspektakulä- : 

: rer Routineeinsatz beginnt, weitet : 

sich nach und nach zum hochbrisan- 

ten Fall in Sachen internationaler Ter- : 
rorismus aus. Nun ist es an Euch, die : 

: Komplettiert wird Sams Repertoire 

: durch diverse Spezialaktionen, mit 


pressen, um die Ecke Iugen, hangeln 
und am Seil rutschen gehören zu den 
Grundbewegungsarten. Unter die Ka- 
tegorie ‘Komplexe Manöver’ fallen 
u.a. der Spagat-Sprung, mit dem Ihr 
in engen Korridoren über den Köpfen 
Eurer Widersacher schwebt, das Ab- 
seilen von Gebäuden, der ’Türblick’ 
(spähen durch den Türspalt) und der 
sichere Schuss aus der Deckung. 


Zum einen fasziniert Ubi Softs Agenten- 


Thriller mit einer unverschämt guten 3D-Optik, deren Licht/Schattenef- 
fekte Euch ein ums andere Mal die Kinnlade herunter klappen lassen. 
Zum anderen geht bei Sam Fishers Abenteuer der ‘Stealth’-Ansatz voll- 
ends auf: Spieldesign, Kameraführung sowie Steuerung nötigen Euch na- 
hezu permanent dazu, Deckung zu suchen und die Mission mit Köpfchen 
anzugehen - wer wild herumballert, hat im Handumdrehen nicht nur 
mehrere verdammt gut zielende Söldner an den Fersen kleben, sondern 
auch mit chronischem Munitionsmangel zu kämpfen. Dieser Umstand 
bedingt dann auch das äußerst moderate Spieltempo: Schleichen, aus 


dunklen Ecken die Umgebung erkunden und schließlich die Widersacher einzeln ausknocken - so 
sieht der Agenten-Alltag aus. Was nach gepflegter Langeweile klingt, entpuppt sich schon nach we- 
nigen Minuten als überaus motivierend und nervenzerreißend spannend. Kurzum: Für mich ist 


"Splinter Cell” die erste richtige Killer Application für die Xbox - innovativ und fesselnd! 
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PAL-TESI 


Irving Lambert: Er ist der 
Mittelsmann zwischen den 
Third-Echolon-Experten und 
den Agenten im Außenein- 
satz. Lambert informiert Fis- 
her über die einzelnen Mis- 
sionsziele via Kommunika- 
tions-Implantat. 

Vernon Wilkes jr.: Als Ver- 
sorgungsspezialist ist Wil- 
kes für den Transport und 
den Nachschub der Einsatz- 
kräfte verantwortlich. Er 
wartet Fishers Waffen und 
informiert ihn über neue 
Gerätegattungen. 


1:3 Menschlicher Schild: Habt Ihr Euch einen ahnungslosen Widersacher 
geschnappt, dürft Ihr ihn als Deckung im Kampf missbrauchen. 


: Hightech-Spielzeug 


denen Ihr Eure Widersacher gezielt ; 
ausschaltet. Nehmt Eure Kontrahen- : 
ten auf Knopfdruck in den Würgegriff, 
zwingt sie mit gezogener Waffe zur : 
Kooperation oder zum Reden, be- : 
nutzt ihre Körper als menschliche 
Schilde und tragt bewusstlos geschla- : 
gene Söldner in dunkle Ecken, um 


keine Aufmerksamkeit zu erregen. 


Yerzanıd erfolgt per Nachnahme 22gl. Te Versand] '" Wurmanlihen Einlleer 


Agent von Welt verfügt natürlich auch 


über eine große Auswahl an techni- : 


schen Gimmicks. Das kombinierte 
Nachtsicht/Wärmebildgerät steht bei 
Sam Fisher an erster Stelle: Da sich 


Euer Held meist in düsteren Regionen 


BE pn 


„.= freund&Feind "= 


Sam Fishers wichtigste Helfer und Gegenspieler 


L__® | Hightech-Problemen. 


Anna Grimsdottir: Die smar- 

“ te Brünette leitet eine 
Ä Gruppe von talentierten 
Programmierern, die sich in 
jedes Computersystem ein- 
hacken kann. Anna hilft Fis- 
j her bei allen auftretenden 


Kombayn Nikoladze: Stieg 
dank seines politischen und 
finanziellen Einflusses zum 
Präsidenten von Georgien 
auf. Der machtbesessene 
Staatsführer versetzt die 
Welt mit seiner Terrorbande 
in Angst und Schrecken. 


: herumtreibt, verschaffen ihm diese . 
: Technologien den entscheidenden : 
; Vorsprung - er sieht Feinde klar und 
: deutlich, während diese sprichwört- : 
Geschicktes Bewegen ist jedoch nur 
die halbe Spionage-Miete. Ein Top- : 


lich im Dunkeln tappen. 


werfer Eures Sturmgewehrs. So feu- 
ert die Wumme auf Knopfdruck ne- 
ben normalen tödlichen Geschossen 
auch Hochspannungs- und (nicht in 


den Körper eindringende) Hochge- 
Äußerst hilfreich erweisen sich darü- ; 
: ber hinaus diverse Dietriche, mit de- 
nen Ihr verschlossene Türen knackt, : 
; eine flexible Optik, mit der Ihr unter : 
: dem Türspalt hindurch in den anlie- : 
: genden Raum späht, sowie verschie- : 
: dene Ladungen für den Mehrzweck- : 


schwindigkeitsprojektile, Gasgrana- 
ten sowie Haftkameras respektive ein 
Ablenkungssystem. Letztere zwei 
schießt Ihr an eine Wand und blickt 
im Falle der schwenkbaren Kamera 
2.B. in weit vor Euch befindliche Räu- 
me oder erzeugt mit dem Ablen- 


EC Hochdekorierte Offiziere ermöglichen Euch den Zugang zu Sicher- 
heitsbereichen - Ihr müsst sie nur zum Augenscan zwingen. 


Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


USK-Rating Preis: ca. 60 Euro 


Spieler Spieler max. 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


Lenkrad Lightgun 
Flight-Stick Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 
16:9 „Dolby Digital 
U sonz Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 
Ubi Soft, Kanada 
Ubi Soft 
www.splintercell.de 


Entwickler: 
Hersteller: 
Website: 
Pro E] spektakuläre 3D-Optik mit exzellenten 
Licht/Schatteneffekten 

extrem spannender Spielablauf 

EI ausgefeiltes Leveldesign 

EI abwechslungsreiche Schauplätze 

hervorragender Surround-Sound 


Alternativen: 


Metal Gear Solid 2 
(87%, MAN!AC 04/02) 
keine erhältlich 


keine erhältlich 


Splinter Cell 


Soundgg % 


Packendes Stealth-Abenteuer mit 
exzellenter 3D-Optik und gna- 
denlos fesselndem Spielablauf. 
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| Bei der Pinkelpause in der Tiefgarage überrascht: Erscheint bei der Gefangennahme eines Gegners die “Verhören’-Option, 


gibt’s unter Androhung von Gewalt wichtige Informationen zu hören. 


kungsapparat Geräusche, um Gegner : 


zu verwirren. 


Schattenmann 


In den mitunter einige Stunden dau- : 
ernden Missionen kommt es jedoch : 
nicht nur auf das Beherrschen aller : 
Hilfsmittel und Moves an, vielmehr 
müsst Ihr permanent Eure Gehirnzel- : 
len anstrengen, um mit einer clever- 
en Taktik alle Einsatzziele zu meis- : 
tern. Dabei ist die Dunkelheit Euer : 
bester Freund - wer unentdeckt : 
bleibt, spart Munition und setzt sein 
in wilden : 


Leben nicht unnötig 


AITETBEITTTOETTTIT ee 
ren Alien 
[IE TE I FETT 
be NT a! 


Schießereien aufs Spiel. So huscht Ihr : 
: also von Schatten zu Schatten und ; 
: schlagt lautlos aus dem Hinterhalt zu: : 
: Dank der völlig frei justierbaren Ka- : 
mera verschafft Ihr Euch auch in ver- : 
winkelten Räumen den nötigen Über- : 
blick, beobachtet die Laufwege pa- 
trouillierender Soldaten und sucht : 
: Euer virtuelles Abbild nur wenige 


nach geeigneten Verstecken. 


Werdet Ihr trotz aller Vorsichtsmaß- : 
nahmen entdeckt, wird's brenzlig: : 
Sofort stürmt nämlich Verstärkung : 
heran und die Hatz nach Euch be- : 
ginnt. Also ab in die dunkelste Ecke : 
und mit angehaltenem Atem darauf : 
: Aufträge führen Euch nicht nur rund 
: um den Globus (u.a. China, USA und 
: Georgien), sie decken auch die kom- 
: plette Spionage-Palette ab: Infiltriert 
: ungesehen Gebäude, beschafft Infor- 
: mationen, entführt einen Gegenspie- 
: ler, befreit Geiseln und belauscht Un- 
: terhaltungen via Lasermikrofon - für 
: Abwechslung ist gesorgt! os 


Licht und Schatten: Sobald Ihr Euch in hellere Gefilde begebt, lauft Ihr Gefahr 
entdeckt zu werden - bleibt besser im Dunkeln! 


E 7 L en ä 


hoffen, dass keine Wache über Euch 
stolpert oder jemand die Idee hat, 
das Licht einzuschalten. Kommt es 
letztlich doch zu einem Shootout, 
steht Ihr schnell auf verlorenem Pos- 
ten: Mit der Waffe im Anschlag be- 
wegt Ihr Euch zum einen deutlich 
langsamer und zum anderen verdaut 


Treffer - schließlich ist Sam Fisher 
nicht Superman! 

Zum Glück finden sich in den einzel- 
nen Missionen genügend Check- 
points, bei denen Ihr auf Wunsch den 
aktuellen Fortschritt speichert. Die 


EL. 
Knifflig: Ständiges Schwanken des 
Visiers erschwert den Sniper-Schuss. 
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Ki GAMECUBE. PlayStation. 


WWW.LUGASARTS.COM 
WWW.STARWARSBOUNTYHUNTER.COM 


7 Nightfire 


LH James-Bond-Style: An der Kanone eines Schneemobils (das von einer hübschen 
Agentin gesteuert wird) nehmt Ihr die Abkürzung durch ein Alpen-Chalet. 


Electronic Arts ist der über- : 
mächtige Lizenz-Gigant im : 


Weihnachtsgeschäft: : 
Denn neben der gewohnten Verwurs- : 
tung TV-bekannter Athleten in den di- : 
versen EA-Sports-Titeln haben die : 


diesjährigen 


Amerikaner diesmal auch die wich- 


und auch den neuen 007 sollten 


Actionfreunde, zumindest in Spiel- : 


form, nicht versäumen. 


„= Das Original --- 


Ihr seid Brosnan, Pierce Brosnan 


Zum ersten Mal in einem 007-Spiel verkör- 
pert Ihr bei ”Nightfire” einen echten Film- 
Bond. Die Möglichkeit, Pierce Brosnan di- 
gital im Spiel abzubilden, ergab sich aller- 
dings spät in der Entwicklung. Erst Mitte 
2002 einigte sich EA mit dem smarten Iren 
- für wieviel Geld, ist nicht bekannt. 
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Geschüttelte Geschichte 


Zwar orientiert sich "007 Nightfire” 
nicht am aktuellen Bond-Streifen : 
”Stirb an einem anderen Tag”, Kenner : 
des berühmten Agenten werden aber : 
Deja-vus am laufenden Band erle- : 
: ben. So ist der kriminelle Hauptcha- 
tigsten Kinofilme der Saison im Pro- : 
gramm. "Der Herr der Ringe: Die zwei : 
Türme” und "Harry Potter: Die Kam- : 
mer des Schreckens” dürften auf 
Leinwand wie im Laufwerk von Kon- : 
solen ihr Millionenpublikum finden - : 


rakter Rafael Drake nach außen hin 
ein Gutmensch, der natürlich nichts : 


anderes im irren Sinn hat, als von ei- 


ner Raumstation aus die Erde mit et- : 
was zusammengeklautem Uran ins : 
Nirwana zu bomben. Zudem rekrutie- : 
: ren wie im Zelluloid-vorbild Ge- 
heimdienste generell ihre Angestell- : 
: ten nach Körbchengröße: Klar, dass 
: Eure Pierce-Brosnan-Textur reichlich : 
: Möglichkeiten zum Verbreiten smar- : 
: ter Anzüglichkeiten und leidenschaft- : 
: licher Küsse erhält. Allerdings ist das 
: Suhlen in 40 Jahren 007-Einheitsbrei : 
: mehr freudige Erfahrung als leidvolle 


Piss ve 118 1 Ehe rare 


4 Tod im Treppenhaus: Wie aus den Kinofilmen gewohnt, verzichtet das Action- 
Abenteuer auf Blut - bei Bond wird klinisch sauber gestorben. 


Langeweile: Schon der Beginn von : 
"Nightfire” versetzt Euch in astreine : 
: Treffen ein, in Japan beschützt Ihr ei- 
werdet Ihr, noch bevor ein Menü- 
punkt wählbar ist, mit furioser Action : 
: konfrontiert - wie im Kino eben. Von 
: einem Helikopter aus snipert Ihr auf : 
einige Gaunerlimousinen, die eine ; 
französische Agentin durch halb Paris : 
: verfolgen, anschließend rast Ihr auf : 
der Jagd nach einem Bombenlaster : 
selbst durch die Seine-Metropole. Ist : 
dieses simple Einstiegsszenario über- : 
: Abwechslung ist Trumpf 
tel samt eigenem Song und etlichen : 
durchs Bild tänzelnden Frauen-Sil- 


Bond-Atmosphäre. Beim ersten Spiel 


standen, startet der Bond-übliche Ti- 


houetten. 


schlag selbst zu einer Party und ei- 
nem nachfolgendem konspirativen 


nen Verräter in dessen weitläufigem 
Landhaus und schleicht durch einen 
Büroturm, auf einem pazifischen Ei- 
land infiltriert Ihr den geheimen 
Kommandostand des verrückten 
Weltvernichters. Letztlich steht Euch 
gar noch ein kleiner Space-Shuttle- 
Trip ins All bevor - "Moonraker” lässt 
grüßen. 


Doch was wäre James Bond ohne sei- 
ne Affinität zu wohl geformten Fahr- 


gestellen und ausgefallenen Gefähr- 
Elf Missionen lang spürt Ihr daraufhin : 
dem durchgedrehten Öko-Aktivisten : 
Drake hinterher: Auf seinem öster- : 
reichischen Schloss ladet Ihr Euch mit : 
einem Scharfschützengewehr im An- ! 


ten: Im Lauf Eures Abenteuers geht 
Ihr nicht nur auf Tuchfühlung mit be- 
zaubernden Polygonkörpern jeglicher 
Haarfarbe, sondern vergnügt Euch 
auch am Steuer oder an der Kanone 


Missionen mit PS: In den Alpen jagt Ihr Raketen auf Bösewichte, über einer pazifischen Insel sitzt Ihr an der Kanone eines 
Ultraleichtflugzeugs, im umgebauten Q-Mobil tuckert Ihr durch pazifische Gewässer (von links). 
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LH Darf nicht fehlen: Wohlgeformtes 
Fleisch, das Euer Alter Ego anhimmelt. 


verschiedenster Fortbewegungsmit- : 
tel. So rast Ihr im Q-getunten Aston | 


Martin über verschneite Passstraßen, 


tuckert in dessen Unterwasservarian- : 
te durch tropische Gewässer, brettert : 
in einem Offroader über eine sandige : 
Inselpiste, bedient bei halsbrecheri- 
scher Fahrt die Bordgeschütze eines : 
Skidoos und eines Ultraleichtflug- 
zeugs oder jagt an einer Riesenkano- : 


ne Panzer und Jäger in die Luft. 


Agenten-Allerlei 
Der Fokus von 


nichtsdestotrotz auf Waffen- und 


Ihr hier und da zumindest eine kugel- 


sichere Weste, die ein Weilchen : 
Schutz bietet. Die meisten der elfLe- 
vels sind darüber hinaus in je drei bis : 
vier kürzere Abschnitte eingeteilt, zu : 
deren Anfang Ihr bei Ableben zurück- : 
gesetzt werdet - selbst auf Topagen- 


ten-Schwierigkeitsgrad hält sich so : 
: der Frust in Grenzen. 
"Nightfire” liegt : 


ben geht Ihr mal in offensiver Laut- 


Schritt für Schritt voran und snipert 


aus geduckter Haltung Wachen von : 
ihren Posten. An der Wand entlang : 
schleichen, hangeln, mit einem En- : 
terhaken über Abgründe schwingen - : 
Bond vertraut nicht nur auf ein üppi- : 
ges Waffenarsenal, sondern auch auf : 
: seine Athletik und Qs pfiffige Spion- : 
Spielereien. So zerstört Ihr mit Eurem : 


Uhr-Laser Scharniere und Steuerchips, 


nutzt einen Palmtop, um Türcodes zu : 
hacken oder setzt den Restlichtver- i 
stärker im modischen Sonnenbrillen- : 


design auf die Nase. 


Hatte mir der erste EA-Bond 

schon dank Abwechslung, schmucker Aufmachung und exzellenter Spiel- : 
barkeit gefallen, bringt mich das neueste Abenteuer noch mehr in freu- : 
dige Erregung. Die Präsentation von "Nightfire” sucht seinesgleichen - : 
allein für den Bond-typischen Vorspann haben es die Entwickler ver- 
dient, von der Queen in den Adel erhoben zu werden. Doch auch die : 
weiteren zehn Levels bieten 007 in Höchstform: Durchsetzt von hervorra- : 
gend synchronisierten sowie toll geschnittenen Zwischensequenzen und : 
untermalt mit anschwellenden Variationen des Bond-Themas durchspielt : 
Ihr ein Ego-Spion-Abenteuer, das vor Abwechslungsreichtum strotzt. Bal- : 
lern, Schleichen, Gagdets anwenden, aber auch Fahren, Fliegen und an : 
dicken Geschützen sitzen - Actionfreunde werden'’s lieben. Einige, wenige Negativpunkte gibt's : 
dennoch anzumerken: Immer noch seid Ihr etwas zu flink durch das Abenteuer durch, zudem ner- : 
ven und frustrieren einige Missionen immens (z.B. die dämliche Tauchfahrt, bei der kein Speicher- : 


punkt existiert). Nichtsdestotrotz: Bond muss man haben, egal auf welcher Konsole. 
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LH Elefant im Porzellanladen: Nachdem James einen Martini genossen hat, 
kämpft er sich mit den Waffen eines Mannes durch die Party des Oberschurken. 


Nicht ohne meine Gagdets: 007 
nutzt seinen Uhrlaser zum Aufschmel- 
zen der Iresorscharniere. 


a 
u 
ke lhikiiam ik 


Wie bereits im Vorgänger "Agent im 


: Kreuzfeuer” erhaltet Ihr für Bond-ty- 
Ausdauer wird dennoch von Euch ge- : 
: fordert: Je nach Mission und Aufga- 
Gadget-Gebrauch aus der Ich-Per- : 
spektive. Allerdings sind Eure Überle- : 
benschancen als blindwütiger Drauf- : 
gänger bescheiden: Bond ist zwar ein 
toller Hecht, aber kein Superheld - : 
Eure begrenzte Lebensenergie geht 
vor allem im Visier eines Scharfschüt- : 
zen flott gen Null, zudem gibt's keine : 
Medi-Paks zu finden. Dafür ergattert : 


pische Aktionen (Gadget-Einsatz, Au- 


: to-Stunts) Sonderpunkte, die zusam- 
: men mit Euren restlichen Leistungs- 
stärke ans Werk, mal kämpft Ihr Euch 


werten zum Schluss einer Mission ab- 
gerechnet werden. Je nach Zähler- 
stand gibt's eine Edelmetall-Medaille 
und Ihr schaltet Zusatzfunktionen für 
Eure Waffen frei, zudem erhaltet Ihr 
Charaktere sowie Modi fürs Multi- 
player-Spiel. sf 


51 Das schwer bewachte Atomkraft- 
werk fordert einen flinken Finger. 


Genre: Action 


Spieler Konfiguration 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Spieler max. 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Via Linkkabel EB 


USK-Rating 9) | Preis: ca. 60/70 Euro 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Maus 
© Lightgun 


© Flight-Stick 


© Keyboard © Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround Prologic 2 
© 60 Hz @DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad Ö Lightgun 

© Flight-Stick © Force Feedback 
Highend-Unterstützung: 

0169 „Dolby Digital 
U sonz © Soundtrack 


© Dolby Digital 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 
Xbox bereits erhältlich 
NGC bereits erhältlich 


Entwickler: 
Hersteller: 
Website: 


Eurocom, England 
Electronic Arts 
www.euroditd.co.uk 


Pro E] brillante kinonahe Präsentation 
abwechslungsreiche Missionen 
zum Großteil hübsche Szenerien 


Contra E9 manche frustrierende Levels 
EI immer noch etwas zu kurz 


Alternativen: 


atmosphärische Sounduntermalung 


Medal of Honor Frontline 
(89%, MAN!AC 07/02) 


Medal of Honor Frontline 
(Test auf Seite 105) 


Turok Evolution 
(83%, MAN!AC 12/02) 


Playstation? a EN /.. 2 


Grafik 8A % | 
Sound % | 


7, 
7", 


Grafik 82 % 
Sound % 


> 
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Konfiguration 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


ollbild, 
ums Originalgeschwindigkeit 


E/D einstellbare Bildschirmtexte 
an 4 


pezielle Peripherie: 
> Lenkrad Maus Flight-Stick 
Lightgun Force Feedback 


Keyboard 


Surround ProLogic 2 
DIS Dolby Digital 


Veröffentlichung: 
PS2 Januar 2003 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Edge of Reality, USA 
Hersteller: Electronic Arts 
Website: www.electronicarts.de 


Pro E1 innovative Grundidee 
E2 überraschend handliche Steuerung 
E2 hübsche 3D-Optik 
E3 zahllose Optionen und Gags 
EI witziger Mehrspieler-Modus 


Contra EI Aufgabenbeschreibungen teils vage 


Alternativen: 


Theme Park World 
(84%, MAN!AC 02/01) 
keine erhältlich 


Pikmin 
(91%, MAN!AC 07/02) 


Innovative Lebenssimulation mit 
unendlich vielen Möglichkeiten 
und gelungener Steuerung. 
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u Ya un 


J 


P52 In Neubauten habt Ihr bei der 


Züchtig: Nackte Tatsachen werden 
durch dicke Störbalken verhüllt. 


Auf PC längst Kult und die meist- : 
> verkaufte Spieleserie der Welt, 
nehmen "Die Sims” jetzt Konsolen- : 
zocker ins Visier: Die innovative Le- : 
benssimulation wurde auf der PS2 : 
konsequent überarbeitet, um auch : 
Joypad-Künstlern das wahre Leben : 
schmackhaft zu machen. 
Bei "Die Sims” spielt Ihr Gott: Auf : 
dem Bildschirm seht Ihr Häuser, de- 
ren Bewohner ihren täglichen Ge- : 
wohnheiten nachgehen, essen, ar- 
beiten, faulenzen - das komplette 
Spektrum menschlicher Aktivitäten : 
eben bis hin zur Toilettenbenutzung. : 
jeder Charakter hat seine eigenen : 


Wesenszüge, Vorlieben und Abnei- : - 


gungen: Faule Sims lassen ihre Woh- : 
nung schon mal vergammeln, sind : 
dafür aber vielleicht kontaktfreudig, : 
während Ordnungsfanatiker sich : 
durchaus als gesellschaftliche Mauer- 
primeln entpuppen können. Die Lau- : 
ne eines Sims hängt wiederum von : 
Faktoren wie Spaß, Erschöpfung, Hy- : 
giene und Hunger ab. Hier kommt Ihr 
ins Spiel: Per Joypad steuert Ihr eine : 
Markierung durch die Räume und : 
klickt Gegenstände an, um einen Sim : 
zu Interaktionen zu animieren. Über- : 
redet Ihn dazu, ein Buch zu lesen, : 
Freunde anzurufen, zu Musik das : 
Tanzbein zu schwingen oder ein erfri- : 
schendes Nickerchen zu machen - die : 
Möglichkeiten sind schier endlos, so- : 


: lange die Person dazu in der Stim- : 
: mung ist. Um sie aufzumuntern, | 
: könnt Ihr auch die Wohnungen aufpo- : 
lieren: Kauft neue Möbel, tapeziert : 
: die Wände oder installiert unterhalt- : 
: same Freizeitgeräte, um den Bewoh- 
: nern mehr Luxus zu gönnen. Vergesst 
: darüber nicht, die Sims zum Verbes- : 
: sern ihrer Fähigkeiten zu animieren: : 
Nicht jeder kann von Beginn an z.B. : 
gut kochen oder kaputte Geräte repa- : 
rieren, ohne Ausbildung sind ver- : 
brannte Mahlzeiten und schmerzhaf- : 
: gibt's bei "Die Sims” was zu tun: In 
: einem Museum tretet Ihr via Split- 


te Elektroschocks schnell passiert. 


Weg vom Rockzipfel 


: Neben den göttlichen Aktivitäten in 
einer bereits laufenden Nachbar- 
schaft agieren PS2-Götter in einem : 
exklusiven Karriere-Modus: Hier be- : 
: gleitet Ihr einen neuen Sim durch ' 


Schwing das Tanzbein: Die Herrin des Hauses ist guter Laune und vergnügt sich 
deshalb auf Euren Wunsch hin gern - Ihr Gatte entspannt derweil mit einem Buch. 


verschiedene Lebensstationen. Um 
voran zu kommen, erfüllt Ihr vorge- 
gebene Aufgaben: Zu Beginn wohnt 
Ihr noch bei Eurer Mutter, erst wenn 
Ihr ein Mindestmaß an Selbstständig- 


: keit bewiesen und genug Geld ge- 


borgt habt, zieht Ihr in eine eigene 
Wohnung. Ist ein Job gefunden, arbei- 
tet Ihr Euch langsam die Karriereleiter 
hoch und gönnt Euch immer bessere 
Räumlichkeiten, die z.B. durch Neu- 
dekoration einen Mindestwert errei- 
chen müssen. Auch für zwei Spieler 


screen zum Schnorrerwettkampf an - 


: wer innerhalb eines Zeitlimits durch 


taktisch kluge Interaktionen wie 
Schmeicheln oder schnödes Betteln 
den Besuchern das meiste Geld ent- 
lockt, gewinnt. us 


m 
Be BEL 


j Ich gestehe: Als bekennender Nicht-PC-Zocker hielt sich mein Kontakt 

mit den ”Sims” bisher in engen Grenzen, dafür haben mich die virtu- 
ellen Lebensformen jetzt umso mehr in ihren Bann gezogen. Der Reiz, 
als kleiner Gott durch die Welt zu wandeln und Leute bei den banalsten 
Beschäftigungen zur Hand zu gehen, ist gewaltig. Die Entwickler wirkten 
wahre Wunder und fabrizierten eine fabelhafte Steuerung, mit der Ihr 
trotz komplexer Eingriffsmöglichkeiten schnell klar kommt. Konsolen- 
zocker haben’s sogar noch besser, denn erstmals wuseln die Sims in ech- 
tem 3D herum: Die Optik fällt zwar nicht extravagant aus, glänzt aber mit 
zahllosen kleinen Details, die Ihr fast alle manipulieren könnt. Dickstes 
Plus ist die neue Lebensgeschichte: Durch das Hinzufügen von ‘Missions- 
zielen’ bleibt Ihr länger bei der Stange und kümmert Euch intensiver um Euren Sim, schließlich soll’s 
ihm ja gut gehen - ärgerlich ist lediglich, dass Ihr aus Stimmungstiefs oft nur mit Mühe wieder her- 
auskommt und einige Aufgabenstellung recht schwammig formuliert werden. Wer ein Spiel mit fri- 
schen Ideen sucht, kommt um ”Die Sims” nicht herum. 


[273 Und ab ins Leben: Zuerst bastelt Ihr Euren Wunsch-Sim zusammen (links), dann 
geht’s bescheiden los - in einer kleinen Bude mit nörgelnder Mama. 
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TmM 
Dynamischer Storyverlauf abhängig vom Hauptcharakter 
und Spielverhalten 


Vielfältige Spielmodi inklusive 2-Spieler-Kooperativ- und 
Versus-Modus 


Mehr als 40 spielbare Charaktere mit eigenen Cutscenes 
und individueller Sprachausgabe 


u ULROT: ur 
- Force 


2 verschiedene Farbı ie Charakterbekleidung! öhere 
[2 Wirtatshet:a an. > st i: 
Dynasty Warriors 3 and the Bla ogo are trademarks ehe „Ltd. © 2002 KOEI Co,, vos an ni reserved. 
Xbox and the Xbox «109 s are either registered trademark r trademarks of Micr osoft C in the U.S. and / or in other countries and are used under license from Microsoft. 
THQ and its logo are regis: rad vadımaıke of THQ Inc. Al kopis res eserved. 


PAL-TEST 


u Xbox 


Serious Sam 


LH Der Coop-Modus macht Laune, 


beim Deathmatch fehlen die Bots. 


Genre: Actionspiel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 


Spieler 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Spieler max. 


Via Linkkabel 


Online 
System By EB 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Lightgun 
© Flight-Stick © Force Feedback 


NGC 


USK-Rating 2 Preis: ca. 65 Euro 


Highend-Unterstützung: 
0169 Dolby Digital 
# sonz © Soundtrac 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox Dezember 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Croteam, Kroatien 
Hersteller: Take 2 


Website: www.croteam.com 


Pro E] zünftige Ballerei 


große Levels und hunderte Feinde 
auch kooperativ durchzuspielen 


BE seichtes Spielprinzip 
Bi billiger Deathmatch-Modus 


Contra 9 Feinde wenig abwechslungsreich 


Alternativen: 


Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 11/02) 


Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 11/02) 


Timesplitters 2 
(90%, MAN!AC 12/02) 


Grafik 72 % 
Sound69 % 


g" 
Spielspaß 
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LH Nach einem Dutzend Levels wartet jeweils ein gewaltiger Endgegner auf Euch. 
Dieses gehörnte Ungetüm wird auf der großen Pyramide platt gemacht. 


> Die erste Xbox-Konvertierung ei- : 


nes PC-Bestsellers von Take 2 


entzog sich noch unserem Urteil: Der : 
deutsche Jugendschutz verbot eine 
Berichterstattung über den gewalt- : 
tätigen Third-Person-Krimi "Max Pay- 
ne”. Nun folgt eine weitere Konsolen- : 
Umsetzung eines nicht minder blut- : 
reichen PC-Spektakels: "Serious Sam” : 
ist aber nicht umsonst ab 16 Jahren : 
freigegeben und sollte auch keine In- : 
dizierung zu befürchten haben, denn : 
das sinnfreie Geballer richtet sich : 
ausschließlich gegen bizarre Mons- 
trositäten und ist so absurd, das es : 
nicht mal ein bayerischer Innenminis- 


ter ernst nehmen könnte. 


Unseriöser Spaß 


Die südosteuropäischen Entwickler : 
Croteam kupfern bei Charakter und : 
Story ungehemmt ab: Sam - die mus- : 


kulöse Dumpfbacke, durch deren Au- 


gen Ihr die Action erlebt - ist um Ma- : 
cho-Kommentare im Stile eines Duke : 
Nukem nicht verlegen, die Aliens- : 


der Leinwand und RTI2. 


LH Die witzigen Zwischensequenzen 
bedienen sich bei allerlei Kinofilmen. 


: Biestern springen Euch an, riesige 
: Skorpionwesen ballern mit wuchti- 
: gen MGs, hässliche Mechorganismen 
: zünden eine Rakete nach der ande- 
: ren. Ihr selbst rennt und ballert, was 
: das Zeug hält bzw. die Magazine für 
: Schrotflinte, Raketenwerfer, Mini-Gun 
: oder doppelläufige Laserknarre her- 
: geben. Zum Glück liegen reichlich 
: Munition, Rüstung und Medi-Kits in 
: den riesigen Arealen herum, zusam- 
: men mit Schatzkisten und Goldbeu- 
: teln. Die schlagen sich ebenso wie je- 
: der getötete Gegner (wertvoller sind 
: mehrere Opfer auf einen Streich) auf 
: Eurem Punktekonto nieder - für je 
überfallen-die-Erde-Story ist halb so : 
: intelligent wie Dieter Bohlens Le- ; 
bensbeichte und das Tor, durch das : 
der Held in die Vergangenheit reist, : 
um nach dem Ursprung des ganzen | 
Ärgers zu forschen, kennen wir von : 
: "Serious Sam” ist nichts anderes als 
Kein Wunder, dass es Euch zunächst : 
in ein antikes Ägypten-Szenario ver- : 
schlägt. Doch statt Pharaonen und : 
Fellachen treiben Euch von der ersten | 
Sekunde an skurrile Monstren den : 
Schweiß aus den Händen: Kopflose : 
Untote schleudern Feuerbälle oder : 
stürzen sich mit scharfen Bomben in : 
den Händen auf Euch, Skelett-Vierbei- : 
i ner und Horden von froschartigen : 


100.000 Zähler gibt's einen Extra- 
Sam. Diese lassen Euch an Ort und 
Stelle Eures nicht seltenen Todes so- 
fort wieder erscheinen, ohne dass Ihr 
auf den letzten Rücksetzpunkt zu- 
rückgreifen müsst. 


ein Ego-Shooter, der - abgesehen von 
durchschnittlich 1,5 zu drückenden 
Schaltern je Mission (insgesamt 
sind’s drei Dutzend) - das Genre auf 
seinen Grundgedanken reduziert: 
Ballern bis zur Sehnenscheidenent- 
zündung. Alternativ dürft Ihr übrigens 
auch kooperativ zu zweit ran oder 
langweilt Euch zu viert im faden 
Deathmatch. sf 


Keine Frage, "Serious Sam” besitzt so wenig Anspruch 
wie regionales Privatfernsehen. Allerdings sollte dieser Umstand Eure 


LH Die Designer meinen’s gut mit Euch: Jede Menge Munition darf vor langwierigen Gefechten geg 


gute Laune in keiner Weise beeinträchtigen: Selten habe ich mich so 
vergnügt Level um Level durch tausendköpfige Horden immer gleicher 
Gegner gemetzelt, selten bin ich ohne Fluch auf den Lippen mit meinem 
‚ Charakter stundenlang durch simpel designte Bauten und riesige Frei- 
flächen gestiefelt. Hervorragend unterstützt wird die rasante Action 
durch den bei Gefahr anschwellenden Sound und die Geräusche der di- 
versen Feinde. Ein Grafikfeuerwerk ist "Serious Sam” zwar nicht und 
auch die Bildrate sackt beizeiten ein, beeinträchtigen tut dies die Freude 
am Ballern aber wenig. Seicht, aber für eine gute Zeit mordsspaßig! 


gesammelt werden. Sind die Magazine wirklich mal leer, greift Ihr auf die klassische Motorsäge zurück (von links). 


01-2003 MAN!AC 


M Onimusho „.urseeereees : JB Der Anschlag ........+---+-nnn0n. 
a : 249,09 r Doshin the Gain: 
Grundgerät+Memory Card .......... 284,99 # _y | Gountlet nun....- 
Action Replay zu22Hmsenennnnnn ee 49,99 : 1” 
Fernbedinung Sony Original »...24,99 
Auto Modellista ....2u-20us00uunen 57,99 


Harr Potter Kammer des Schreckens 
1S$ 2 Inter. Superstar Soccer 2 


Aggressive Inline .....----rs0n0r.: 59,99 3 E ' Herr der Ringe oennennoneenennenn 
Burnout 2 2.2... Rh nn = DB 5 | Hilton 20: 69,00 
a ah Hunter-The Reckoning .........- 2.539,99 
memunens = [AR 155 2 Inter. Superstar Socer 2 .. Ber, j 
Keeneenerner ernennen 2 1 P ee — ! sta | ruystanon.2 


Simpsons Skateboarding . 9 James Bond Agent im.. ....-arasue.« 
Spiderman The Movie ..... 5 Lost Kingdome 
U lnigi’s Manson ... 


Spyro enter the Dragonfly . . 
Startrek Voyager ..n22204.40.» 


Street Hoop's aunnnsnesrsernnnes oz PT i NHL2003 22.240000 00 59,99 | 
Das Ding Ian aunennmennn. en... 54,99 ] . ‚NBA Live 2003 „. „SUSE EEE Prüar Oi Wer N 64,99 
BE  ..;: NHL 2003 02:00 anpR 
Terminator «nur -eerseonennnnnnn 09,99 G Pikmin ann... Silent Hill 2 


Tekkenä „ou nueneenenerene  E.- e Spiderman the Movie zuunuenerne nn 64,99 | 


Drakan This is Football 2003 . Bercscneuenen Resident n Be... aaa ER 59,99 
Tom Clany’s Ghost Reco: ee 59,99 Spyro enter Ihe Dragonfiy .. Time Splitter 2 2222. .69,00 


Star Wars Colne Wars ....- 
Star Wars Bounty Hunter 


Tomb Ralder a some . ..... 


Tom Clany’s Splinter Cell ende x 6,99 
Turok Evolution ......» > 


Tom Clany’s Ghost Recon. 200 
Time Splitter 2 ... Starwars Rouge Leader ....... Tony Hawk 4. 2uacecccaace. ray. ı DE 


Vampire Night Stirb Langsam Vendetta . . Turok Evolution iger 


Virtua Tennis 2 uueneneee nn 2 . BL. 4 = 
Way of the Samurai...» 2.359,99 B- . . KEZ ' 


Beltördey ... . an... IR) | A. Se 
World Rally Championship 2 . . 1,99 
X-Men Next Dimension 59,99 


Arc Thelod Collection ............119,99 
Fifa 2003... ZU 
Final Fantasy VI »2..2............14,95 


Duke Nuken Advance . 


SE / IB Golden Sun ...... 
Harry Potter Kommer des Schreckens » » 39,99 | ; 


Kelly Slater Pro Surfer . 


Kassen 2 aunenenennnenunnennnnee Pro Evolstion „>... 000. 200 0@aa ec. 29,99 Medal of Honor »uneeennen 

King Field 4 ......uuennenouoennnn MW A N J J Phantasy Star Collection ..... 
Legend of Legaia 2 Duel Saga .. Pier Super Ghouls&Ghosts „uuuenenennee- 
Legend of Wrestling 2. .... i Baldurs Gate DeBIMIEES - .. .. . Tomb Raider Prophecy auuu» #44...» ü 
Malice Kat’s Tale Grundgerät Schwarz/lila .........» 199,00 BDFL os ZUR ...... 3 


Madden NFL 2003 . 


.... Action Replay ...-erur re 0n.. 44,99 
Mat Hoffman’s Pro Bmx 2 


Memory Card Original ...»««+r.....- 19,99 


Blade 2 2... 


Medal of Honor Frontline „..........»» Pad Lila/Schwarz auueensesennenen 29,99 M Buffy The Vampir Slayer ......srnuu. 
Metal Gear Solid 2 runs esonnnonu Colin MC Rae Rolly SER 
Metropolismania „..usunesesureee. Commandos 2 er 0.0 000. oo _ 
m Dos Ding MEHR UNTER WWW.PRIMALGAMES.COM 
4 E $ ü ODER GREIFT ZUM TELEFON! 


Bestellung oder Vorbestellung unter : 


URRBLIIE 
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Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Entwickler: 
WXP Inc., USA 


Hersteller: 
Vivendi Universal 


Www.wxp3d.com 


ud max. 


‚Am Einzelsystem 


Via Linkkabel | 
| _____ Online 


USK-Rating Py- Preis: ca. 60 Euro 


Test beruht auf NTSC-Version, 
m PAL-Update folgt 


(E/0 ) geplant: deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 


0169 Dolby Digital 
 soRz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox bereits erschienen 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 
Kingdom Hearts 
(82%, MAN!AC 12/02) 
Legacy of Kain: Blood Omen 2 
(86%, MAN!AC 05/02) 
Starfox Adventures 
(89%, MAN!AC 12/02) 


N 
Xbox 


2%“ a 
Grafik 65 % 
Sound 70 % Spielspaß 


Hübsch verpackt: Standard-Gen- 
re-Kost mit langatmigem Level- 
design und tumben Kämpfen. 


Playstation 2 == Xbox 


Der Herr der Rin 


Mit dem Ring auf dem Finger las- 
sen sich Geheimnisse entdecken. 


während Publisher Vivendi die 

US-Entwickler Surreal Software 
mit der PS2-Versoftung des ersten 
"Herr der Ringe”-Buchs beauftragt 
hat, versuchen sich deren Landsleute 
WXP Inc. an der Xbox-Version. 
Vom Alten Wald über die Minen von 
Moria bis zum Fluss Anduin steuert 
Ihr Frodo (später auch Aragorn und 
Gandalf) grob am Inhalt der Buchvor- 
lage angelehnt durch ein dröges Ac- 
tion-Adventure von der Stange. Dabei 
wurde die Buchhandlung zu Gunsten 
der Spieltiefe hier und da gestreckt: 


Die 
Gefährten 


Lock-On, Deckung, Parade - die 
Kämpfe bieten nur Standard-Kost. 


: des tückischen Forstes gilt es Frodos 
: drei Hobbit-Gefährten aufzustöbern. 
: Der Schwerpunkt des Abenteuers 
: liegt aber eindeutig auf unspekta- 
: kulären Kämpfen: Ratten, Spinnen 
: oder Orks schaltet Ihr per Knopfdruck 
: auf, um ihnen in klassischer Angriff- 
: Deckung-Manier, das virtuelle Leben 
: auszufechten. Gelegentlich warten 
: auch kleine Schalter- und Kombinati- 
: onsrästel sowie die üblichen Kisten- 
Im heimischen Auenland etwa erle- | 
digt der fleißige Herr Beutlin zu- : 
nächst ein paar Gefälligkeiten für die : 
Dorfbewohner (u.a. treibt Ihr Schwei- : 
ne in den Pferch), im Baumlabyrinth : 


schiebereien auf Euch. Saurons Ring 
spielt ebenfalls eine wichtige Rolle: 
Wenn Frodo das heimtückische 
Schmuckstück überstreift, werden 
ihm geheime Bereiche zugänglich. cg 


Colin Gäbel 


Großer Name, wenig dahinter: Wer nach dem GBA-Reinfall eine Qua- 
litätssteigerung bei Vivendis stationären Versoftungsversuchen erhofft 
hatte, wird bitterlich enttäuscht. Auch auf der Xbox entpuppt sich die ge- 
wichtige Romanvorlage als Fluch und Segen zugleich. Einerseits gelang 
es den Entwicklern, das Flair des Mega-Schinkens mit ordentlicher Optik 
sowie teils stimmungsvoller Musik einzufangen. Inhaltlich präsentiert 
sich das Epos andererseits als zähes 08/15-Action-Adventure von der 
Stange - Fließbandkämpfe, unübersichtliche Areale (Karte oder Radar 
sucht Ihr vergebens) und teils hanebüchene Story-Hüpfer inklusive. Be- 
sonders die zahlreichen Mini-Aufgaben ziehen das Abenteuer unnötig in 
die Länge. Genre-Greenhorns und vernarrte Fans testen’s mal an. 


Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Entwickler: 
Surreal, USA 
Hersteller: 
Vivendi Universal 


www.surreal.de 


USK-Rating K) Preis: ca. 50 Euro 


j Playstation 2 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem | 
Via Linkkabel | 
Online 


Test beruht auf NTSC-Version, 
PAL-Update folgt 


geplant: deutsche Sprachausgabe, 
(E/0 ) deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


© 16:9 © Surround 
© 60Hz © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox bereits erschienen 
NGC November 
Alternativen: 
Kingdom Hearts 
(82%, MAN!AC 12/02) 


Legacy of Kain: Blood Omen 2 
(86%, MAN!AC 05/02) 


Starfox Adventures 
(89%, MAN!AC 12/02) 


E355". 2 0 
Grafik 2 % | E33... 5 /o 
Ei oh EHI Is 


Strafferer Spielverlauf, mehr De- 
signpatzer: Auch auf der PS2 ent- 


täuscht Frodos Odyssee die Fans. 
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Der Herr der Rın 


Spiele, zwei Tests: Zwar orien- 
tierten sich die Entwickler der Xbox- 
und PS2-Version (WXP Inc. bzw. Surre- 
al Software) an denselben Vorgaben, 
dennoch fällt Ihre virtuelle Interpre- 
tation des ersten ‘Ring’-Schmökers in 
einigen Punkten unterschiedlich aus. 
So deckt sich etwa die Sony-Reiserou- 
te von Frodo mit der auf dem Micro- 
soft-System. Auch der jeweilige Wel- 
tenaufbau ist - trotz deutlicher grafi- 
scher Unterschiede - auf beiden Kon- 
solen größtenteils identisch. Zudem 
betrachtet Ihr die gleichen Render- 
sequenzen und lauscht derselben (in 
unseren Versionen noch englischen) 
Sprachausgabe. 

Die Unterschiede finden sich folglich 


> Eine Vorlage, zwei Teams, zwei 


Die 
Gefährten 


7 Gandalf rückt Saurons Gefolgschaft 
bevorzugt mit Magieattacken zu Leibe. 


ner unverschlossenen Kiste, wird die- 


Colin Gäbel 


1] Buchgetreu: Plärr- 
barde Tom Bombadil lehrt 
Frodo ein nützliches Lied. 


: se automatisch geöffnet. Auch wurde 
: das Abenteuer - vor allem im An- 
eher im Detail. "Drakan”-Erfinder Sur- : 
real verzichtet etwa auf einen Multi- : 
funktionsknopf: Nähert sich der gera- : 
de aktive Spielheld beispielsweise ei- : 
: erspart. Im Gegenzug werden Euch 


Dass Publisher Vivendi gleich zwei Teams mit der “Ringe’-Adaption : andere Aufgaben deutlich schwerer 


beauftragt hat, kann nur mit Termindruck zu erklären sein. Trotz opti- : 
scher Unterschiede und einer Handvoll konzeptioneller Veränderungen 
bietet die PS2-Version nämlich in etwa den gleichen Inhalt wie das Xbox- : 


Pendant. So finde ich es zwar löblich, dass Surreal einige der überflüssi- : an den Schwarzen Reitern vorbeispa- 


gen Unteraufgaben herausgekürzt hat, daraus resultieren aber teilshaar- : zieren, haben die Ringgeister auf 
sträubende Scripting-Fehler - sprich Brüche in der Ablauflogik. Zudem : 
haben Sony-Jünger mit dezent hakeligerer Steuerung sowie verspätetem : 
Grafikaufbau zu kämpfen. Insgesamt spielt sich die Microsoft-Fassung : 
einfach einen Tick flüssiger (wenn auch langatmiger), wirklich empfeh- : 
len kann man das tranige Action-Adventure aber auf keinem System. 


fangslevel Hobbingen - um einige 
unwichtige Sidequests erleichtert: 
Das im obigen Test erwähnte Schwei- 
nehüten etwa bleibt PS2-Halblingen 


gemacht: Könnt Ihr z.B. bei Frodos 


: Xbox-Heimatflucht nahezu gefahrlos 


Sonys 128-Bitter ein schon zu wach- 
sames Auge auf Euch. Da erfreut es, 
dass die freie Speicherfunktion über- 
nommen wurde. cg 
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> == Sch ie 
Berlin Tege 


An- und Verkauf! 


Wir freuen uns auf Ihren Besuch! 
(nähe UBhf Alt-Tegel) 


(Preise gelten auf gebrauchte Spiele) 


Play Station 2 Microsoft XBox ntendo Game Cube Sega Dreamcast 
Konsole NEU ie Konsole NEU lie = Konsole Neu Konsole Neu +3 Sp. € 89,95 
Konsole Gebr. aAntrage ‚C), 77.1 7-5:723:77 le: Konsole gebr. Konsole gebr.+1 Sp. € 59,95 
Sony Memory Card €3995 0.0 =... BIgBen Son Touch DE1AIE Trenotll:‘; € 9,95 
Collin Mc Rae 3 0... Projekt Gotham 0... Mario Sunshine Sega VMU (MC) € 12,95 
Brö Evolution s.2°€4995 (ort. line „0.20 Resident Evil 0... NEUE VERSCHWEIRTE SP.: 
Timsplitters 2 0.00. Turok Evolution 2.2 Eternal Darkness 725 Next Tetris € 14,95 
GTA: Vice City € 49,95 u: 0.20 Turok Evolution EIHIS 1: € 19,95 
FIFA 2003 € 44,95 1:1). =: =, Medal of Honor NEU ES9,95 rc rei 
Formel Eins 2002 €44,95 >01 30 Seas =.) Sega Soccer Slam €49,95 NA Brillen € 29,95 
Kingdom Hearts NEUE 5995 00% =. 6SSPIEA200S Alone inthe Dark € 29,95 
Bay Potter 2 NEUZ€59,95 1. \\© 21:17, 8.55 Beach Spikers 0.20 Shenmue € 39,95 
BragonballZ NEU €59,95 Wi. ...:.,. =... Die Hard Vend. NEU-€£59,95. 27. Yen; € 19,95 
Bomberman NEU EOEIDES U N - ER. 2m 7: Baer NEU TESEIE N € 19,95 
Getaway NEU Eh ESEGALCHE2002 2.257 $uper Smash Bros. €E839,95 LE € 39,95 
Herr der Ringe NEU €59,95 7: =... 2. .20..0.. Spiderman 0... Tony Hawk 2 € 19,95 
RTL Skisp.2003 NEUE 59,95 2.0.0.0. SEND Pikein Tomb Raider 5 € 19,95 
Spyıo Enter tn8 NEU € 59,95 7: u... ..= 2 2.2... „Harry Potter 2NEU € 59,95 Te € 19,95 
TonyıHawKk A NEU  €59,95 1... 0,...°..,=.:2 13°: ....Marlo Party4 NEU €58,95 = 22:00 € 29,95 
Bond.Nightüre NEU € 59,95 1, 0 20..1=....0......Phantasy'Star NEU €59,95 € 19,95 
Ratchet & Clank =... @lAarty. Potter 2 NEUTES5IHS 05,20: 222° Soul Calibur € 39,95 
BDFL Manager 2003 € 49,95 0.0.2.2. 0.2.22 Godzilla NEU 2.0 Evolution 2 € 39,95 
Final Fantasy 10 249,95 Zelda aA A Tr Ne Batbanan. NEU € 59,95 

+ ca. 350 weitere Titel + ca 120 weitere Titel + ca. 80 weitere Titel + ca. 200 weitere Titel 

Play Station 1 Nintendo 64 Game Boy Advance Game Boy Color 
u) Sl FE I TEEN Konsole gebr.+5p € 39,95 1:77.17. 77,27 1 Er SGB gebr. +Spiel aAnfrage 
PSone+um... gebr.£ 995 € 49,95 11): 10,1. N.) Zelda Blau/Rotje € 39,95 
Final Fantasy 70.8 je€e 2495 2.0020 00 2.1... Golden Sun Harry Potter 1,2 je aAnfrage 
Driver 2 Ze ezeida 142 002. Moshi's Island Die Völker Land der € 29.95 
Breath of Fire 30.4 je€ 19,95. Dragonball Legend oft 44,95 2.10 aAnfrage 
Dragonball Z 0.0.0. Mario Tennis „02.0... Harry Potter 1,2 aAnfrage ; - € 39.95 
Dragonball FinalBout€ 29,95 2.0.02... 2...» Street Fighter 00.20 Metal Gear Solid € 29.95 
Crash Band. 1,2,3 je aAnfrage =... Wer wird Millionär €39,95: .2%.,3 ..1%:, € 19.95 
Spyro 1,2,3 je aAnfrage Rayman ..2.Driver 1,2 je € 29,95 

+ ca. 750 weitere Titel + ca. 200 weitere Titel + ca. 130 weitere Titel or ao aledenlgien 


24 Stunden Online: 
www.media-games.net 


Ab 150 Euro übernehmen wir 
sämtliche Versandkosten. 


Alt-Tegel 11 - 13507 Berlin Bestell-Hotline: 


we Te1.:030/43776555 


ist net Ei 


PAL-TEST Playstation 2 


Mutha Iruckers 


7] Jeder Jackson-Spross hat sein per- 
sönlich gestaltetes Fahrerhaus. 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration Spieler max. 

Am Einzelsystem | 1 

Via Linkkabel 
Online 


| System My Tr: 
USK-Rating Ä) 


Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


„Flenkrad © Maus © Flight-Stick 
© Lightgun © Keyboard © Force Feedback 


Spieler 


Preis: ca. 60 Euro 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 „Fsuround © ProLogic 2 
© 60 Hz ©DIS © Dolby Digital 


DI —————. vb . —_—_—_——_—_—_e,_— | 


Veröffentlichung: 
PS2 Dezember 


Xbox Dezember 
NGC keine Umsetzung geplant 
Entwickler: Eutechnyx, England 
Hersteller: Empire 
Website: www.empireinteractive.com 


Pro E] umfangreiches Streckennetz 
E1 pfiffige Redneck-Atmosphäre 
E2 gelungene Radio-Untermalung 
Contra £3 Slang-Dialoge teils schwer verständlich 
EI Trucks steuern sich träge 
schlichter Handelsaspekt 


Alternativen: 


18 Wheeler: American Pro Trucker 
(69%, MAN!AC 02/02) 
keine erhältlich 


18 Wheeler: American Pro Trucker 


(70%, MAN!AC 08/02) 


Playstation 17 


" 


Grafik 73 % 
Sound 78 % 


[78] 


Kritische Lage: Respektlose Bikergangs versuchen immer wieder, Euren Truck 


zu kapern - schüttelt den Grobian runter, bevor er beim Fahrerhaus ankommt. 


In tiefsten Süden der USA geht's : 

rund: Momma Jackson führt die : 
Spedition ”Big Mutha Truckers” mit : 
eiserner Hand und spannt auch ihre : 
vier Redneck-Sprösslinge in den Be- : 
trieb mit ein. Nun will die altgewor- 
dene Tyrannin auf ihre späten Tage : 
den Ruhestand genießen und die Fir- : 
ma dem Nachwuchs vermachen. Um : 
zu entscheiden, welches ihrer vier : 


Kinder den Chefsessel erben wird, 


setzt sie den begehrten Posten kur- : 
zerhand als Siegpreis in einem Wett- : 
bewerb aus: Wer innerhalb von 60 Ta- : 
: Handeln mit Hirn 

: Vor Ort informiert Ihr Euch in der Bar, 
: wo welche Güter gerade am begehr- : 
: testen sind, nehmt Kredite auf oder : 
: wagt ein Spielchen am einarmigen : 
: Banditen. In der Werkstatt füllt Ihr 
: den Tank auf, lasst Schäden beheben, 
gönnt Euch verbesserte Ausrüstung : 
: und wechselt den Anhänger: Wer : 
: Milch kutschieren will, braucht einen 
: Tank, Handys oder Kohle wiederum ; 
: gehören auf einen Tieflader. Habt Ihr : 
: im Laden Eure Ware besorgt, geht's : 
: wieder auf den Asphalt: Dank Navi- 


1] Wenig Textil, viel Wissen. Die Bar- 
bedienungen geben wichtige Tipps. 


[27] zwischendurch lohnt ein Abste- 
cher in die Zentrale: Dort vergleicht Ihr 
Kontostände und Preisverläufe. 


gen durch geschicktes Handeln am : 
meisten Kapital einfährt, bekommt | 
: gationssystem tuckert Ihr zum nächs- 
: ten Ziel und plagt Euch mit den Ge- 
: fahren der Landstraße. Trödelnder Zi- 
Euren Lieblingstruck und geht auf : 
: gangs wollen schon mal Euren Laster 
gelangt Ihr im Landstraßennetz zu : 
in denen Ihr Handel : 
treiben könnt - darunter das Las-Ve- : 
: gas-Imitat Greenback oder die Küs- : 
tenmetropole Salt Sea City (San Fran- : 
: täglichen Handelsgeschäft sorgen 
: Geschicklichkeitstest beim Einparken 
: am Ende der Fahrt, Euch zu Wettren- 
: nen herausfordernde Rivalen sowie 


die Spedition. 
Habt Ihr Euch für eins der vier Land- 
eier entschieden, schwingt Ihr Euch in 


Tour: Neben der heimatlichen Firma 


fünf Städten, 


cisco lässt grüßen). 


19] "18 Wheeler” lässt grüßen: Am 
Fahrtende wartet eine Parkübung. 


[Ey] Heiße Sache: Trefft den anvisier- 
ten Hydranten, um die Ware zu kühlen. 


vilverkehr hält Euch auf, fiese Biker- 


kapern, die Polizei schließlich kann 
Raser gar nicht ausstehen - achtet 
außerdem drauf, dass Unfälle und 
Spritmangel nicht zum jähen Reise- 
ende führen. Für Auflockerung im 


Spezialaufträge: Diese werden Euch 
gelegentlich angeboten oder können 
unabhängig vom sonstigen Gesche- 


: hen absolviert werden - je nach Auf- 
: traggeber sollt Ihr z.B. innerhalb ei- 


nes Zeitlimits eine vorgegebene Zahl 
Autos demolieren, eine wertvolle 


: Fracht auf der Tour regelmäßig mit 


Hilfe umgefahrener Hydranten 
kühlen oder per flotter Knöpfchen- 
hämmerei ein Truck-Tauziehen ge- 
winnen. us 


"18 Wheeler” fungierte unübersehbar 


als Vorbild für ”Big Mutha Truckers” - Eutechnyx packte aber erfreuli- 
cherweise auch eigene Ideen rein. Der Handelsteil fällt angenehm un- 
kompliziert aus und hilft der gemütlichen Landstraßentuckerei in Sachen 
Langzeitmotivation auf die Sprünge. Auch die eingestreuten Spezialauf- 
träge und Kleinigkeiten wie Rivalen oder Parkübungen sorgen für aus- 
reichend Beschäftigung und Abwechslung von eintönigen Fahrten. Das 
von "GTA” inspirierte Radio und die skurrile Südstaaten-Optik fügen sich 
nahtlos in den klar überdurchschnittlichen, aber weitgehend unspekta- 
kulären Eindruck ein. Wer Abwechslung vom üblichen Rasereinerlei 
sucht, wagt eine Probefahrt für Momma Jackson. 
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Playstation? © Xbox 


Total Immersion Racing 


2 willkommene Hilfen: Richtungspfeile weisen Euch auf Kurven hin, an den 


Reifenspuren auf dem Asphalt erkennt Ihr zudem die idealen Anbremspunkte. 


»>m Rennspielsektor drängeln sich 
zahlreiche Konkurrenten, doch Empi- 
re fand mit "Total Immersion Racing” 
tatsächlich noch eine Flitzergattung, 
die bislang eher unterrepräsentiert 
ist: Als wackerer Sportwagen-Pilot 
schwingt Ihr Euch in den drei Renn- 
klassen GT, GTS und Pro hinter das 
Steuer hochgezüchteter Boliden. Auf 
zwölf originalen Strecken wie Monza, 
Silverstone oder dem (alten) Hocken- 
heimring geht's dann um den Sieg: 
Fahrt Ihr Einzelrennen, treten nur 
Gegner der gewählten Klasse an. Bei 
der Karriere tummeln sich bis zu acht- 
zehn Flitzer aller Kategorien auf dem 
Asphalt, zudem merken sich Konkur- 
renten Eure Rempler und revanchie- 
ren sich später unter Umständen 
dafür. Alternativ arbeitet Ihr Euch bei 
den Herausforderungen hoch: In 
Kurzmeisterschaften ergattert Ihr 
neue Fahrzeuge und Rennstrecken. 
All dies macht dank hinreichend an- 
spruchsvoller Steuerung und flüssiger 
Grafik soliden Spaß, wird aber arg 
bieder und mit einem Mangel an In- 
novation präsentiert. Trotzdem, für 
Sportwagenfans lohnt sich eine 
Proberunde. us 


a 
#7] Den praktischen Rückspiegel gibt 
es nur in den Innenansichten. 


MAN!AC 01-2003 


| Genre: Rennspiel 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Razorworks, England 


Hersteller: 
Empire Interactive 


www.empireinter- 
active.de 


USK-Rating w Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Konfiguration/Spieler max. 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel | = 


Spezielle Peripherie: 
„lenkrad © Maus 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 


© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 
Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


„lenkad © Flight Stick 169 Dolby Digital 
© Lightgun © Force-Feedb. % sonz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Alternativen: 


Le Mans 24 Stunden 


(84%, MAN!AC 08/01) 


Project Gotham Racing 
(90%, MAN!AC 04/02) 
F1 2002 


(T7%%, MANIAC 10/02) 
Playstation 2 
Grafik 72 % | 


Sound63 % Spielspaß 


Xbox 0 I 


Grafik 70 % | 
Sound6A% | 


Spielspaß 


Kompetente, aber unspektaku- 
läre Sportwagensimulation mit 
ordentlicher Streckenzahl. 


PAL-TEST 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 


Spieler max. 


Spieler 


Online 


J Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


„Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


© 16:9 © Surround 
© 60Hz © DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


„lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 
0169 Dolby Digital 
sokz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Climax, England 
Hersteller: Activision 
www.climax.co.uk 


Website: 


Pro EJ viele unterschiedliche Wettbewerbe 
nette Details am Pistenrand 
CPU-Gegner fahren im Splitscreen mit 


Contra EI Karriere-Modus langatmig 
El Ladezeiten auf Dauer nervig 
EI Co-Pilot wenig hilfreich 
Alternativen: 


Colin McRae Rally 3 
(89%, MAN!AC 12/02) 


RalliSport Challenge 
(85%, MAN!AC 04/02) 


Pro Rally 2002 
(78%, MAN!AC 12/02) 


Playstation 2 (7 — 
Grafik 77 % ] A 0 
Sound 70% | Spielspaß 


7 Bw: 
Spielspaß 


Grafik 75 % 
Sound 70 % 


Playstation 2 ES Xbox 


ally Fusion 


Race of 
„ Champions 


ul u 


006:05-533 


LCH Vorteil Xbox: Auf der Microsoft-Konsole befinden sich zwei Kontrahenten mehr 
auf der Piste, außerdem dürft Ihr im Splitscreen zu viert ran. 


Nachdem Offroad-Rasereien : 

diese Wintersaison das abso- : 
lute Modethema sind, darf auch Acti- : 
vision nicht mit einem eigenen Kan- 
didaten fehlen: "Rally Fusion” fährt : 
allerdings nicht so streng in der Simu- 
lationsschiene wie die meisten Kon- : 
kurrenten, sondern will Euch eher die : 
zahlreichen Varianten des Rallye- : 
sports nahe bringen. Im Mittelpunkt 
steht das namensgebende ”Race of : 
Champions”, bei dem Ihr - wie z.B. : 
von den Super Special Stages eines : 
"Colin McRae” bekannt - auf dem : 
Rundkurs von Gran Canaria um die : 
Bestzeit rast. Allerdings kämpft Ihr : 
nicht direkt gegeneinander, sondern : 
startet auf der Piste um eine halbe : 
Runde versetzt, damit Ihr Euch nicht : 


ins Gehege kommt. 


Multitalent gefragt 


Wer sich ausgetobt hat, nimmt die : 
‘Challenge’ auf: In drei Leistungsklas- : 
sen arbeitet Ihr Euch durch eine aus- : 
t aller- : 


gewachsene Pilotenkarriere mi 


u .r = 


[4y] je nach Wettbewerb sind auch im 
Splitscreen CPU-Karren dabei. 


CPU-Konkurrenten auf dem Pro- 


ICH Auf den Stadionkursen werden 
Eure Fahrkünste hart geprüft. 


: Ihr Euch fehlerfrei durch Tore schlän- 
: geln oder einparken sollt. Für Ab- 
: wechslung sorgen Bergrennen und 
: Herausforderungen, bei denen Ihr 
: z.B. innerhalb eines Zeitlimits den 
: nächsten Checkpoint erreichen müsst 
: oder der letzte am Ende der Runde 
: ausscheidet. Insgesamt saust Ihr über 
: rund zwei Dutzend Kurse in acht 
lei unterschiedlichen Rennherausfor- : 
derungen. Neben normalen Rallyes, : 
bei denen Ihr alleine gegen die Uhr 
kämpft, stehen auch Wettbewerbe : 
gegen drei (PS2) bzw. fünf (Xbox) : 
: und Umstellungen am Wagen-Setup 
gramm. Nicht fehlen dürfen Fahr- 
übungen in einem Stadion, bei denen : 


Szenarien und erlebt alle Wetterbe- 
dingungen von heißem Wüstenklima 
bis Regensturm. Je nach Spielvariante 
habt Ihr zwischendurch ein paar Mi- 
nuten Zeit, um Schäden zu beheben 


zu machen, auf Wunsch lässt sich so- 
gar der Co-Pilot tauschen. us 


Die Rennvarianten bieten eine 


Menge Abwechslung, die Kurse (insbesondere die Hauptstrecke in Gran 
Canaria) sind grafisch ansehnlich ausgefallen und überzeugen mit hüb- 
schen Wettereffekten. Auch die auf Simulationsballast verzichtende 
Steuerung gefällt. Trotzdem bleibt der Eindruck, dass die Entwickler am 
Schluss die Lust an ihrem Produkt verloren haben: Wieso z.B. der Co-Pi- 
lot manchmal einfach stumm bleibt, ist rätselhaft. Und im Karriere-Mo- 
dus müsst Ihr oft altbekannte Abschnitte immer wieder befahren, um 
endlich eine neue Kleinigkeit freizuschalten - auf Dauer ziemlich nervig. 
Ein strafferer Ablauf wäre hier sinnvoller gewesen. 


Die Wegweiser am oberen Bildrand solltet Ihr beachten: Fahrt Ihr nämlich 


gegen andere Autos oder im Einsitzer, bleibt der Co-Pilot stumm. 
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am Kiosk 


Hardcore-Pornos erobern die Bildschirme: 
Erotik \ via Satellit - das wird geboten. 


Deofrus! 


wW Eu 


Ganz anders temsahen:E Endlich 
unabhängig vom TV-Programm. 


m 
n = “) BE | r rn | | 
se | 


Wier man ohne d- box Premlare schaut 


nei -0V2003 €3% 


Sat "kabelP 


IGITAL-TV - MEDIEN - BREITBAND 


WARUM SICH DIGITAL-TV LOHNT 
Sonderteil Frequenztabellen 


PEHTRA! Alle Sat- Aufrüsten & 
ı Frequenztabellen Pd D 0 Eu ro sparen 


r digital & analog. 


PLUS: DSL-Anbieter =) LU S: Wie Sie ohne FR box Premiere schauen 


Wu) TOP-TO0rs WELTNEUHEIT! 
voLLveRsionen Sr 100 Fast TV-Server 


ein schon getestet 


Sat+ kabel 


DIGITAL-TV + MEDIEN + BREITBAND 


>] Komplette SAT-FREQUENZ- 

TABELLEN mit Suchfunktion 4, 
® TV-Sender, Radio auf £ 

Astra, Eutelsat & Co. f j 


VERGLEICHSTEST 
Kaufen: Fünf 
\ — Digitalreceive 

Be eln dab vonten r en eg mit Festplatt 


DSL-FLATRATE-CHECK: > 
2 Apasinde Provider e wi Tipps a tnıcks HERE 


Super-Settop- 
Box preiswert 
selbst gebaut 


wie ein Profi mit HI-SAT 
® Internet TV: Fernsehen 


) 
Gi >| Alternativ: Profi-Software 


Pür die D-BOX 


E DSL-FLATRATE-CHECK: > UPDATES und EDITOREN für 
Finden Sie den billigsten Provider alle wichtigen Digital-Receiver 


>1 Preiswert: Bauen Sie eine 
SUPER-SETTOP-BOX 


E Alte brandneuen 
BROWSER-VERSIONEN 


Cybermerlia haftet uneingeschränkt nur für Vorsatz und grobe Fahrlässigkeit. Für 


einfache Fahrlässigkeit haftet die Cybermerfia nur und begrenrt auf den vertrags- 
typischen vorhersehbaren Schaden, sotern eine Pflicht verletzt wird, 


PAL-IEST 


= = Xbox 


Furious Kartın 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel Ei 
Online |-| 
System D Jy ES) 


| 
1a] | 
| 


Spieler max. 


NGC 


USK-Rating @ Preis: ca. 70 Euro 


Xbox 


vollbild, 


Originalgeschwindigkeit 
einstellbare Sprachausgabe, 
Spezielle Peripherie: 


einstellbare Bildschirmtexte 


„Lenkrad © Lightgun 

© Flight-Stick © Force Feedback 
Highend-Unterstützung: 

0169 oolby Digital 
U soHz soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox Januar 2003 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Babylon Software, Frankreich 
Hersteller: Infogrames 
Website: www.infogrames.de 


Pro EJ abwechslungsreiche Szenarien 
E3 angenehm unkindische Aufmachung 
E2 originelle Einfälle im Karriere-Modus 
Contra EI Grafik kommt öfters ins Stottern 
EI Steuerung reichlich simpel 
EI obskure Freischaltlogik der Extras 
Alternativen: 


Looney Tunes Space Race 
(71%, MAN!AC 03/02) 
Mad Dash Racing 

(61%, MAN!AC 05/02) 
keine erhältlich 


Xbox 


Grafik 70 % | 
SounddH8 % 


Spaßige Kart-Raserei mit einer 


Handvoll witzigen Details und 
leichten Grafikmängeln. 


[82] 


FR 


EI zum glück ist scho 


— 995 


n Ladenschluss: Das imposante Kaufhaus ist mächtig groß 


LIT TE 7 
Fl] 
naar 


ITETUer 


= 
iz 


und bietet das interessanteste Szenario in "Furious Karting”. 


Next-Generation-Systeme wer- : 
den zwar reichhaltig mit Renn- 


spielen bedient, die Funracer-Sparte : 
bleibt allerdings in letzter Zeit er- : 
staunlich unterbesetzt: Diesen Um- : 
stand will Infogrames zumindest für 
die Xbox ändern und schickt deshalb 
"Furious Karting” auf die Piste. 

Wer befürchtet, mit quietschbunten : 
und kindischen Cartoonfiguren kon- 
frontiert zu werden, darf aufatmen: : 
Die flotte Flitzerei ist zwar von Genre- : 
größen wie ”Mario Kart” inspiriert, : 
bekam aber ein angenehm Erwach- : 
senen-kompatibles Outfit verpasst. : 
Neben üblichen Rennvarianten wie : 


Einzelrennen für maximal vier Teil- : 
nehmer oder dem Zeittraining zum : 
Kennenlernen der über 25 Kurse : 
spielt sich das Geschehen vor allem : 
im Karriere-Modus ab: Dabei erwartet 


BE Ten nn 


A Beim ‘Jam Battle’ kämpft Ihr um eine 


zwingt den anderen Spielern seine Musik auf. 


den Verlauf der Geschichte. 


: Mit Vollgas zum Sieg 
Anfangs entscheidet Ihr Euch für ei- : 
nen Fahrer aus zwei rivalisierenden : 
Teams, danach legt Ihr los. Natürlich : 
geht's meist um die beste Platzie- : 
rung, doch nicht nur die Punktetabel- : 


LH Zeichensprache: Haut zu (oben) 
oder entschuldigt Euch. 


: le ist ausschlaggebend. Fahrt Ihr er- 
: folgreich, steigt die Grundschnellig- 
: keit, aber auch Euer ‘Spaßfaktor’: Je 
: höher dieser Wert ausfällt, desto bes- 
: ser gelingen Kunststücke nach Ram- 
: pensprüngen oder Fahrten auf zwei 
: Rädern - wichtig wird dieses Können, 
Euch nicht einfach eine schnöde Ab- : 
: folge von Wettbewerben, statt des- : 
sen beeinflusst Euer Abschneiden : 
und Verhalten das Geschehen und : 
: melbaren Extras wie Ölkannen oder 
: Sprengkörpern setzt Ihr der Konkur- 
: renz zu. Erwischt Ihr Leute des ande- 


wenn Konkurrenten Euch zu Trick- 
wettbewerben herausfordern. 

Hinterhältig geht's auch: Mit Eurer 
treuen Baseballkeule und aufsam- 


ren Teams, steigt Euer Karma und An- 
sehen. Zieht Ihr aus Versehen einem 
Kollegen eins über den Schädel, sinkt 
die Stimmung - außer Ihr entschul- 
digt Euch schnell per Knopfdruck. us 


Langsam wurde es auch Zeit, dass Xbox-Rennspieler ihre eigene gute 
Spaßvariante bekommen: "Furious Karting” ist kein Kandidat für den 
Genre-Thron, macht seine Sache aber ordentlich und sorgt mit genug ei- 
genen Ideen für einen frischen Windhauch. Der Karriere-Modus gefällt 
trotz banaler Story mit gutem Umfang und dem Einfluss, den Ihr durch 
Eure Fahrweise auf die Geschichte habt. Auf einigen Kursen bewundert 
Ihr zudem die gelungene Einbindung außergewöhnlicher Umgebungen, 
allerdings drückt die mäßige Technik auf die Stimmung: Selbst bei weni- 
gen Fahrern auf dem Bildschirm gibt's immer wieder Ruckler, die aber 
zum Glück den Spielablauf nicht weiter stören. Für spaßige Flitzereien al- 
leine oder mit Freunden ist "Furious Karting” ein guter Tipp. 


Ulrich Steppberger 


Zu viert ist’s spielbar, allerdings krebst die Bildrate auf 
einem mäßigen Niveau herum. 


CD: Der Besitzer 
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cc Krisenherd Kurve: Dank der biestigen Handhabung Eurer Zukunftsflunder wird 


jedes größere Lenkmanöver zum potenziellen Unfallrisiko. 


»> ubi Soft beweist Mut und lässt 
den Ex-Formel-1-Weltmeister Jaques 
Villeneuve trotz chronischer Erfolg- 
losigkeit ein Rennspiel gestalten: Bei 
"Speed Challenge” brettert jeder Pilot 
mit dem gleichen futuristischen PS- 
Monster los, bei dem Reparatur und 
Reifenwechsel magisch während der 
Fahrt erfolgen. Die Raserei führt Euch 
über elf Rennstrecken, die in Metro- 
polen wie London, Paris und Montre- 
al liegen oder sich durch das weitläu- 
fige Ägypten erstrecken. Neben Ein- 
zelrennen lockt vor allem die Welt- 
meisterschaft, in der Ihr durch Eure 
Erfolge neue Spezialwettbewerbe 
freischaltet. 

Der eigentlich interessante Ansatz 
wird allerdings durch die miese Aus- 
führung torpediert: Die spartanische 
Optik bleibt zumindest auf dem Ga- 
mecube einigermaßen flüssig, wäh- 
rend sich auf der PS2 häufig Ruckler 
bemerkbar machen. Hinzu kommt ei- 
ne klobige Steuerung, die für ständi- 
ge Abflüge sorgt, und ein konfuses 
Streckenlayout - diese wohl einem 
heftigen Alptraum von Villeneuve 
entsprungene Rennvision könnt Ihr 
Euch beruhigt sparen. us 


4r] Was für ein Gag: Harte Crashes 
führen zu Schäden am Visier. 
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Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


| Genre: Rennspiel 


Konfiguration/Spieler Era Entwickler: 


m Enestem [2a] 2 | OiSaf,Rumönien 
| Watinkkabe [RE] = | Hersteller: 


www.ubisoft.de 


USK-Rating w Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


„Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround 


© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 
Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 


Surround 
ProLogic 2 


Lenkrad © GBA-Link 69 
Keyboard © Card-e-Read.' © 60Hz 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Alternativen: 

Formel 1 2002 

(Test auf Seite 82) 

F1 2002 

(77%, MAN!AC 05/02) 
F1 2002 

(77%, MAN!AC 10/02) 


re Va 2 VE 
Grafik 52 % A 0 
Sound5A % apiebpal 
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+ Märlo Sumahime 
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258,85 € 
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Bis zu vier Leute dürfen koopera- 
tiv oder gegeneinander prügeln. 


Genre: Action 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 
lag Konfiguration Spieler max. 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 
Snten EZ 
USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro 
EB 
Vollbild, iM 
Originalgeschwindigkeit 


deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Lenkrad GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Reader 
16:9 Dolby Surround 
60Hz ProLogic 2 


— 
Veröffentlichung: 
PS2 1. Quartal 2003 
Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Entwickler: Koei, Japan 
Hersteller: THQ/Koei 
Website: www.koeigames.com 


Pro EJ actionreiche Dauermetzelei 
simples, aber spaßiges Magiesystem 
antreibende Runen-Sammelei 


Contra EI unfaire Endgegner 
El etwas seichtes Spielprinzip 
EI grausame Synchronisation 


Alternativen: 


Dynasty Warriors 3 
(76%, MAN!AC 05/02) 
Dynasty Warriors 3 
(Test auf Seite 91) 


keine erhältlich 


[84] 


cc Magie-Gewitter: Eure Zauberkräfte solltet Ihr fleißig nutzen, denn bestimmte 


Runen können erst ab einem gewissen Erfahrungsniveau verwendet werden. 


Nintendo-Fans zwar nicht auf : 
Koei-Produkte verzichten (vor allem : 
für’s Übersee-SNES erschienen reich- : 
lich Simulations- und Strategietitel), : 
wohl aber kamen BigN-Konsolen 
noch nie in den Genuss der legen- : 
dären Massenschlachten des Nippon- 
Herstellers. Mit "Mystic Heroes” än- : 
der sich dies - wenn auch abseits der : 
sonst üblichen mittelalterlichen Chi- : 


Pi: mussten altgediente : 


na- bzw. Japan-Szenarien. 


Sowohl Hintergrundgeschichte wie : 
Anime-Helden der Mini-DVD ent- : 
springen branchenüblicher Fantas- : 
terei: Der böse Kaiser Kang und seine : 
Angetraute unterdrücken das Volk, : 
vier jugendliche, Magie-begabte Hel- 
den besiegen sie wiederholt und : 
sperren das Despoten-Duo samt Ge- 
folge in einen Turm. Der sollte zwar : 
ewig als Kerker dienen, doch die Be- : 
schwörung eines Sternes, der alle $ . 
paar Äonen an der Erde vorbeizieht, : 
führt zur Befreiung der Unholde - und : 
der Ärger geht wieder von vorne los. : 


I 


Mit Schwert und Rune 


roen gegen Kangs vielgestaltigen 


Nach einem kurzen Tutorial zieht Ihr : 
mit einem der vier mystischen He- : 
: je zwei im Vorfeld einer Mission aus- 
Monsterzoo und Horden untoter : 
Schwertschwinger bzw. Bogenschüt- : 
zen in die Schlacht. Dabei unterschei- 
den sich die Helden nicht nur in den : 
Attributen Kraft, Magie und Tempo, 
auch zwei dezent variierende Wege : 
zum großen Finale werden durch die : 
: Charakterwahl eingeschlagen. Prinzi- : 
piell ist es aber gleich, in wessen : 
fernöstliches Gewand Ihr schlüpft - : 
etliche Stunden hektischen Gemet- : 
zels stehen Euch in jedem Fall bevor. : 
Allerdings vertraut Ihr nicht nur auf ; 


Die Außenszenarien: Viele Gegner 
und Effekte, aber mangelnde Weitsicht. 


: Eure Schlagwaffe, um die Lebensleis- 
: te der Feinde zu leeren, dank Runen- 
: magie nutzt Ihr auch vier Zauber- 
| : attacken. Sprung-Sprüche lassen Eis 
: oder Blitze auf die Gegner hageln, 
: Schwertmagie umhüllt Eure Waffe 
: mit mächtigen Elementarkräften, 
: Ziel- und Direktzauber beschwören 
: energiereiche Geschosse. Allerdings 
: entlockt Ihr dem Pad diese Attacken 
: nur mit ausreichend Mana: Ist die 
: Magie-Leiste leer, füllt Ihr sie wieder 
: durch klassischen Nahkampf. 

: Aufgepeppt wird die Schnetzelei 
: durch ein Erfahrungspunktesystem, 
: einzusammelnde Attribut-Power-Ups 
: und gut 80 unterschiedliche Runen: 


Diese Artefakte, die bis zu vier Zau- 
bersprüche enthalten und von denen 


gerüstet werden, lassen sich entwe- 
der in den mittelgroßen 3D-Arealen 
finden oder dienen als Belohnung für 
vollbrachte Taten und beendete Le- 
vels. Und der erfolgreiche Abschluss 
ist beizeiten gar nicht mal so simpel 
zu bewerkstelligen: Ein paar ver- 
zwickte Hüpfpassagen und die oft- 
mals dicken Endgegner verlangen 
neben Übung auch einige Geduld von 
Euch. Geht selbige zur Neige, metzelt 
Ihr alternativ in diversen Multiplayer- 
Modi mit bis zu drei Freunden. sf 


er 
Ka 


Vor jedem Level wählt Ihr zwei Runen aus Eurer Sammlung und bestimmt, welche Zauber Ihr jeweils benutzen wollt (links). 


So nett das Anime-Szenario, so solide 


die Technik - die ersten Spielminuten erwecken den Eindruck, "Mystic 
Heroes” sei nicht viel mehr als hohles Hektik-Gehacke. Doch nach eini- 
gen Schlachten bekommt man Geschmack an der Nippon-Action: Ihr 
setzt vor allem Eure Zauberkräfte ein, um die Werte Eures Helden nach 
oben zu schrauben, sammelt Goodies, was das Zeug hält und forscht in 
“-tversteckten Levelecken nach verborgenen Runen. Dank abwechslungs- 
> 7 reicher Szenarien und den zwei verschiedenen Storywegen seid Ihr eine 
gute Weile mit Freude bei der Sache. Die wird allerdings durch manche 
Endgegner getrübt: Einige der knallharten Oberschurken treiben Euch 
selbst im simpelsten Schwierigkeitsgrad zur frustrierten Weißglut. 


Neben Story- und Multiplayer-Modi lasst Ihr es mit einem der vier Charaktere auch in einer Survival-Variante krachen. 


01-2003 MAN!AC 


bodzilla: 


Destroy All 
Monsters Melee 


üldd Auch die alte Welt wird platt ge- 
macht: Hier zerfällt London in Ruinen. 


Fiese Aliens wollen die Erde er- : 
obern, allerdings nicht ihre eige- : 
ne außerirdische Haut dafür riskieren: : 
Deshalb hypnotisieren sie kurzerhand 
eine Schar Urviecher rund um Kult- : 


monster Godzilla und hetzen sie auf 


die Menschheit - nur ein Ungetüm : 


entkommt und tritt nun als Retter des : 
Planeten gegen seine geknechteten : 
Kollegen an. In "Godzilla: Destroy All 
Monsters Melee” prügelt Ihr Euch in : 
klassischer Haudrauf-Manier durch : 
sechs Städte, die in jeweils mehrere : 
Bezirke aufgeteilt sind: Je nach Un- : 


üldd Fernangriff: Dank Laserblick und 
Feueratem ist Nahkampf nicht Pflicht. 


Chaos pur: Prügelt Ihr zu viert ge- 
geneinander, ist kein Bauwerk sicher. 


: ter der monströsen Urgewalt zu 
: Bruch, weshalb Euch Militär und Ufos 
: ebenfalls piesacken. 

: Neben dem in urigem B-Film-Stil prä- 
- sentierten Abenteuer kloppt Ihr Euch 
getüm (insgesamt ein Dutzend sind : 
erspielbar) greift Ihr mit Klauen, Zäh- : 
nen und Schwänzen an und setzt li- : 
mitierte Feuer- oder Laserattacken : 
ein. Natürlich geht die Umgebung un- : 


u.a. durch Versus- und Survival-Modi 
oder trommelt noch drei Kumpel vor 
den Gamecube: Dann haut Ihr entwe- 
der gegeneinander oder im Team al- 
les kurz und klein. us 


USK-Rating ® Preis: ca. 60 Euro 


| Gamecube 


==] Gamecube PAL-TEST 


Genre: Beat’em-Up 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


onfiguration/Spiele Entwickler: 
‚Am Einzelsystem u — 
Via Linkkabel Infogrames 
Online a 
www.infogrames.de 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © GBA-link 
© Keyboard © Card-e-Read. 


Highend-Unterstützung: 
16:9 © Surround 
© 60Hz  Prologic 2 


Ulrich Steppberger Wer seiner Zerstörungswut mal freien Lauf lassen will, ist bei ”God- 


zilla: Destroy All Monsters Melee” richtig. Gerade zu Beginn macht es 
eine Menge Spaß, mit den dicken Ungetümen durch die detailreichen 
Städte zu stapfen und als kämpfendes Abrisskommando zu fungieren. Al- 
lerdings macht sich bei Solisten schnell Ernüchterung breit: Trotz Spezi- 
alattacken und stimmiger Kulisse fehlt es der Klopperei an Abwechslung. 
Zu simpel sind die Monsteraktionen, den Charakteren fehlt es an Ausge- 
wogenheit - einige Viecher haben spürbare Vorteile gegenüber ihren 
Kollegen. Leider könnt Ihr alleine auch immer nur gegen einen einzel- 
nen Feind ran. Habt Ihr dagegen öfter Freunde zur Hand, blüht ”Godzil- 
la” auf: Die Zerstörungsorgien zu viert machen auch längerfristig Spaß. 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 


Barbarian 

(76%, MAN!AC 07/02) 
Loons: Das höllische Casting 
(47%, MAN!AC 12/02) 
Super Smash Bros. Melee 
(84%, MAN!AC 06/02) 


Gamecube 
Grafik 79 
Sound? 4% | 


% = 


Spielspaß 


Urige Monsterklopperei mit 
schicker Grafik. Spielerisch aber 


unausgewogen und schlicht. 
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Wir räumen unser Lager! 
Täglich neue Tiefpreise, alles muss raus! 
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Aktuelle Angebote finden Sie im Internet unter www.gamescountry.de 


ei ie an 


PAL-TEST 


8] . Gamecube 


nter the 
Dragonfly 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 


Spieler max. 


Via Linkkabel 


Originalgeschwindigkeit 
einstellbare Sprachausgabe, 


Lenkrad Maus 16:9 
Lightgun 


| Gamecube 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Surround 


Keyboard 60Hz © DIS 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © GBA-Link 


Highend-Unterstützung: 


© 16:9 © Surround 
© Keyboard © Card-e-Read. | © 60Hz © Prologic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Pro E13 knuffige Charaktere 
E2 viele Minispiele 


Contra E3 schlappe und rucklige Optik 
EI einige Aufgaben sehr schwer 
EI endlose Ladezeiten 


Alternativen: 


Entwickler: Equinoxe, USA 
Hersteller: Vivendi 
Website: www.vivendi-universal-interactive.de 


E2 für Einsteiger leicht zugänglich 


Ratchet & Clank 
(90%, MAN!AC 12/02) 


(85%, MAN!AC 06/02) 


Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 


Super Mario Sunshine 
(93%, MAN!AC 11/02) 


Grafik 66% 
Sound6A % pie 


Feuchte Sache: Im Gegensatz zu vielen Hüpfspielhelden kann Spyro von Beginn 


an schwimmen und tauchen - den Flammenstoß gibt's unter Wasser natürlich nicht. 


Nach Crash Bandicoot wagt : 
sich ein weiterer ehemals : 
PSone-exklusiver Hüpfspielheld auf : 
die Next-Generation-Bühne. Der lila : 
Knuddeldrache Spyro erlebt in "Enter : 


the Dragonfly” auf PS2 und Gamecu- : 
be sein viertes Abenteuer allerdings : 


tung seiner Artgenossen macht. 


nicht mehr unter der Federführung : 


seiner Schöpfer Insomniac: Die wer- 


kelten bekanntlich am Tophit ”Rat- : 
chet & Clank” (90% Spielspaß in der : 
letzten MAN!AC), während der schup- : 
pige Zögling nun vom Entwickler : 


Equinoxe gehegt wird. 


Neben Spyro und seinen Freunden : 
kehrt ein alter Widersacher zurück: : 
Der boshafte Ripto (ehedem Ober- : 


motz des zweiten Teils) hat einen 
neuen Plan ausgeheckt: Per Zauber- 


spruch lässt er kurzerhand die Libel- : 


PAL-Pech? === 


oder: Wie Spyro die Langsamkeit entdeckt 


In unserem Technik-Check steht zwar ’Ori- 
ginalgeschwindigkeit’, doch ganz sicher 
sind wir uns mangels NTSC-Fassung nicht: 
Liegt das (den Spielspaß deutlich drücken- 
de) Schneckentempo von Spyro an einer 
verunglückten PAL-Anpassung oder hat das 
Entwicklerteam Equinoxe im Design ge- 
patzt? Da dieses Manko bei beiden Konso- 
len-Versionen auftritt und andere typische 
Probleme wie PAL-Balken und lieblose 
Synchro elegant vermieden wurden, ver- 
muten wir eher letzteres. Auf die Wertung 
hat das Ganze allerdings keinen Einfluss, 
da der Spielspaß grundsätzlich am fertigen 
Produkt gemessen wird und die Herkunft 
der Mängel letztlich Nebensache ist. 


: Zu zweit ins Märchenland 


kennt, fühlt sich sofort heimisch: Wie- 
der wuselt Ihr mit dem kleinen Dra- 
chen durch meist im Pastellton gehal- 
: tene Landschaften und legt Euch mit 
zahlreichen Feinden an. Um fiese 
Gnorcs und andere Schufte zu erledi- 
gen, rempelt Ihr sie entweder mit 


üldd Spyros Feuerstoß ist immer noch sei- 
ne wichtigste Waffe: Keine andere Atem- 
variante wirkt so effektiv. 


: Vollgas um oder heizt ihnen mit Eu- 
: rem Flammenstoß ein. Andere Vari- 
: anten der Ausatmung wie Wasser, 
: Blitz oder Luftblasen (nur mit letzte- 
: rer fangt Ihr Libellen wieder ein), die 
: Ihr im Laufe des Abenteuers dazu ge- 
: winnt, dienen u.a. zum Knacken von 
: Schlössern, die Euch sonst den Weg in 
lenbegleiter verschwinden, ohne die : 
die Kräfte der Flammenspucker zu : 
versiegen drohen - lediglich Spyros 
treuer Kumpel Sparx konnte entkom- : 
men. Keine Frage, dass sich das Duo : 
schnurstracks auf den Weg zur Ret- : 
: diese, winkt zur Belohnung eine der 
: 90 Libellen. Mal genügt bloßes Auf- 
: klauben bestimmter Objekte oder das 
Wer die Vorgänger auf der PSone 


spätere Levels versperren. 

Neben dem Sammeln von Juwelen, 
die Ihr beim Händler Geldsack gegen 
wichtige Hilfsmittel eintauscht, erle- 
digt Ihr in jeder der neun Welten eine 
Reihe spezieller Aufgaben: Erfüllt Ihr 


Befeuern vorgegebener Feinde, aber 
auch eine Reihe Minispiele stehen 
auf dem abwechslungsreichen Pro- 
gramm: Absolviert fehlerfrei einen 
Flugparcours, rettet mit Hilfe eines 
Ufos verschreckte Kühe oder beweist 
in einer ‘Bemani’-Einlage Euer Musik- 
gefühl. us 


Ulrich Steppberger 


Die neuen Abenteuer des lila Drachen lassen mich kalt: Ähnlich wie 
beim Stallkollegen Crash Bandicoot sind frische Ideen rar gesät. Während 
aber die Beutelratte ihren Elan trotzdem weitgehend retten konnte, lief 
beim Flammenspucker vieles schief. Die Grafik fällt für die aktuellen 
Konsolen recht karg aus und kommt dennoch immer wieder ins Stocken, 
die heftigen Ladezeiten sind jenseits von Gut und Böse. Darüber könnte 
man noch halbwegs hinwegsehen, wären da nicht das lieblos dahinge- 
schleuderte Leveldesign und die träge Laufgeschwindigkeit von Spyro: 
Der Drache schleicht so lahm herum, dass Ihr den Renn-Knopf praktisch 
festklemmen könnt - nur dann stimmt das Tempo einigermaßen. So ist 
"Enter the Dragonfly” nur noch ein Fall für genügsame Hüpfer. 


Musik liegt in der Luft: Die ‘Be- 
mani’-Einlage fällt kinderleicht aus. 


Schwere Geschütze: Mit Panzern 
und Ufos wird’s rabiat. 


01-2003 MAN!AC 


EC wählbares Chaos: Auf Wunsch könnt Ihr Gas und Bremse auf die Knöpfe legen, 
dennoch steuern sich die Gefährte - allen voran der flinke Buggy - zu hakelig. 


Bevor die letzte Schlacht zwi- 

schen Menschen und Drachen 
im deutschen Kino tobt, dürfen PS2- 
und Xbox-Fans schon mal in den vir- 
tuellen Fantasykrieg ziehen. Einge- 
bettet in Originalschnipsel aus dem 
Hollywoodstreifen legt Ihr Euch 
zunächst in neun Missionen mit dem 
Schuppenpack an, bevor Ihr in eben- 
so vielen Einsätzen auf Seiten der Fa- 
belwesen gegen die Erdlinge kämpft. 
Bei der Zweibeiner-Kampagne lenkt 
Ihr je nach Einsatz ein anderes Vehi- 
kel wie Panzer oder Truppentranspor- 
ter durch die triste 3D-Pampa. Die 
Steuerung orientiert sich dabei an 
den Fahreinlagen in "Halo”: Per lin- 
kem Stick dirigiert Ihr das Gefährt, via 
rechtem Pendant richtet Ihr den MG- 
und Raketenturm auf anstürmendes 
Drachengesindel. In Schuppengestalt 
flattert Ihr schließlich frei durch die 
Lüfte und lasst im Feueratem die 
zweibeinigen Feinde vergehen. 


während sich die drögen Drachen- 
missionen recht anständig zocken, 
sorgen hakelige Steuerung und Über- 
sichtsprobleme auf der Gegenseite 
für Frust. So bleibt’s maue Action für 
kommende Fans des Films. cg 


Die Synchro nervt mit schwachen 
Sprechern und mieser Soundqualität. 


MAN!AC 01-2003 


| Genre: Action 


Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration/Spieler uEa Entwickler: 


Am £inzelsstem Da] 1 | vun, Eon 
Vi Unktabel [EEE = | Bern Ykonami 


www.kuju.com 


Sosten EEE 
USK-Rating @19) Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 

einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Maus 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 


© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 
. Vollbild, 
Ba Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


Lenkrad © Flight Stick 16:9 © Dolby Digital 
Lightgun © Force-Feedb. U soHz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC Dezember 


Alternativen: 

Fire Blade 

(71%, MAN!AC 09/02) 
Gun Metal 

(73%, MAN!AC 09/02) 
keine erhältlich 


Piystaton N, 2 0 NW 
Grafik 62 % | 58 0 I 
Sound63 % | | y Spielspaß 


Grafik Ih \ 
Sound63 % | 


Nett aufgemachte 3D-Action, die 
unter Hakelsteuerung und an- 
spruchslosem Spielablauf leidet. 


Rüttenschsider Str. 181 


Tal, 0201 / 777225 
Tekrepenian denn ainweinhen 


PE2 61.95 DUAL. 
NEE EP 


dediduteset 
BER KETE 


STARFON ADE, 


dauteah 


Ar 


Star 
Wars 


2. 


in 
cc Rucklig, aber noch gut spielbar: 
der Multiplayer-Modus. 


Genre: Action 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


BETT exe Inec, 


USK-Rating © Preis: ca. 60 Euro 


u I 
Test beruht auf NTSC-Fassung, 


= 
Ep 
PAL-Update folgt 


geplant: deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Spieler max. 


Spieler 


Lenkrad GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Reader 
16:9 Dolby Surround 
60Hz ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
Ps2 Dezember 
Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Entwickler: Pandemic Studios, USA 
Hersteller: LucasArts 
Website: www.swclonewars.com 


Pro EJ brachiale Massenschlachten 
effektvoller Surround-Sound 
tadellose Steuerung 


Contra EI rucklige 3D-Optik 
EI fehlendes Flair 
El mitunter langwierige Missionen 


Alternativen: 


Star Wars Jedi Starfighter 
(80%, MANIAC 06/02) 
Star Wars Jedi Starfighter 
(nicht getestet) 


Star Wars Rogue Leader 
(85%, MAN!AC 06/02) 


[88] 


The Clone Wars 


cc Anakin Skywalker unter Beschuss: Sogar auf dem Rücken eines Dino-ähnlichen 


Tieres kämpft Ihr gegen die Truppen der Separatisten. 


Durftet Ihr in Factor 55 Game- 


>»: in die Vergangenheit: : 


cube-Premiere "Star Wars Rogue Lea- : 
noch in die Haut von Luke : 
Skywalker schlüpfen, so übernehmt : 
Ihr in ”The Clone Wars” nun die Rollen : 
der Jedi-Krieger Mace Windu und Obi- : 


2 


der 


Wan Kenobi sowie von Lukes Vater, 
dem jungen Anakin Skywalker. 


Zu Lande und in der Luft 


Auf sechs Planeten und in insgesamt : 
16 Missionen kämpft Ihr gegen auf- : 
müpfige Separatisten unter Führung : 
von Count Dooku. Mit knapp einem : 
halben Dutzend Vehikeln (u.a. Panzer, 
und | 
Kampfbomber) zieht Ihr nach einem : 
kurzen Briefing in die meist bodenge- : 
bundenen Schlachten. Wie gewohnt : 
wollen innerhalb eines Levels mehre- : 


Speeder Bike, AT-XT-Walker 


Transport-Konvoi’, Zerstöre 


he Langsam, aber gut gepanzert: mit 
einem Walker auf Erkundungstour. 


: Szenarien, die Schultertasten über- 
: nehmen schnelle Links/Rechts-Ma- 
: növer. Euren Widersachern heizt Ihr 
: mit Lasersalven und diversen Zweit- 
: waffen (z.B. zielsuchende Raketen 
: oder Mörsergranaten) ein - wenn's 
: mal wieder schnell gehen muss, hilft 
: ein Druck auf die Turbo-Taste. 

: Ab und an verlasst Ihr sogar das Ge- 
re Missionsziele erfüllt sein: Eure Be- : 
: fehle lauten u.a. ‘Beschütze einen 
die : 
Schildgeneratoren’ und ‘verfolge den : 
Informanten’ - nur wenn Ihr alle : 
Primäraufgaben erfolgreich meistert, : 
dürft Ihr den nächsten Abschnitt be- : 
: ginnen. 
: Die Steuerung Eurer Kampfuntersätze : 
: erinnert entfernt an das Handling ei- 
: nes Ego-Shooters: Via Analogstick di- : 
rigiert Ihr die Vehikel durch die 3D- 


fährt und stürzt Euch mit gezücktem 


: Lichtschwert auf die verdutzten Geg- 


ner. Wesentlich häufiger seid Ihr je- 
doch im Verband unterwegs: Wie in 
"Star Wars Rogue Leader” gebt Ihr via 
Steuerkreuz Kommandos an Eure Ge- 
folgsleute und animiert sie so zum 


: Formationsangriff, zum Halten der 


aktuellen Position oder zum eigen- 


: ständigen Feuern. Überblick in dem 


Getümmel behaltet Ihr schließlich via 
detailliertem Radar. os 


Irgendwie fehlt es den Versoftungen der aktuellen "Star 


Stärker im Team: Via Steuerkreuz dürft Ihr Euren Kamera- 
den vier verschiedene Befehle erteilen. 


hoc In einigen Missionen kämpft Ihr aus der Luft gegen Bo- 


Wars”-Filmepisoden an Flair - der Inhalt von "Episode 2” kann es ein- 
fach nicht mit den Schauplätzen und Charakteren der ursprünglichen Tri- 
logie aufnehmen. Während ich mich bei "Rogue Leader” mit den 
Attacken auf den Todesstern und der genialen Endor-Weltraumschlacht 
köstlich unterhalten habe, werde ich mit den Settings in "The Clone 
Wars” nicht so recht warm. Von dem Atmosphäre-Defizit mal abgesehen, 
gefällt die Pandemic-Entwicklung mit brachial inszenierten Massen- 
schlachten, tadelloser Handhabung und fordernden Missionen. Musika- 
lisch gibt’s dank diverser "Star Wars”-Melodien ebenfalls nichts zu 
meckern, optisch hätten es aber durchaus weniger Ruckler sein dürfen! 


dentruppen - Weltraumschlachten gibt's jedoch nicht. 


01-2003 MAN!AC 


Wreckless m. Jin? Jedi Qutcast 


_ EEE 


| Genre: Action 


Hr 


Schwierigkeitsgrad: hoch 

Entwickler: 
Vicarious Vision, USA 
Hersteller: 

Activision 
wwn.activision.de 


POTENZIELLE Entwickler: 
: Broadsword, England 
Am Einzelsystem EL PET _ 


Ze Hersteller: 
Via Linkkabel | - | Activision 
wwn.activision.de 
USK-Rating 12) Preis: ca. 60 Euro 


Konfiguration/Spieler max. 


‚Am Einzelsystem | 2 
Via Linkkabel | - 
Online 


Test beruht auf NTSC-Version, Vollbild, 
PAL-Update folgt Originalgeschwindigkeit 
geplant: englische Sprachausgabe, deutsche Sprachausgabe, 
hoc Traurig: Die Gamecube-Fassung deutsche Bildschirmtexte Ncc An jeder Ecke warten Sturmtrup- deutsche Bildschirmtexte 
schneidet am schlechtesten ab. pen, von Euch geröstet zu werden. 
u . ae Lenkrad © GBA-Link 16:9 © Surround . \ Lenkrad © GBA-Link 16:9 % Surround 
> Neues Team, neues Glück: Für die Keyboard © Card-e-Read.| © 60kz © Prologic 2 > Kyle Katarn bekämpft nun auch auf Keyboard © Card-e-Read., © 60Hz © Prologic 2 
Gamecube-Portierung von "Wreck- Veröffentlichung: dem Cube das Imperium: Wie’s sich Veröffentlichung: 
n R R R “ PS2 bereits erhältlich (65%, MAN!AC 12/02) ne R F PS2 keine Umsetzung geplant 
less zeichnen die englischen Ent Xbox bereits erhältlich (68%, MAN!AC 04/02) für SEN Jedi gehört, wehrt Ihr Euch Xbox bereits erhältlich (85, MAN!AC 12/02) 
wickler Broadsword Interactive (”Pa- NGC bereits erhältlich nicht nur mit psychischen Kräften, La- NGC bereits erhältlich 
ris-Dakar-Rally”) verantwortlich. In- Alternativen: serschwert oder Plasmagewehr ge- Alternativen: 
haltlich gleicht die Würfel-Zerstö- an) gen Sturmtruppen und Kopfgeldjäger, an 12/0) 


Halo 

(88%, MAN!AC 04/02) 
Timesplitters 2 

(90%, MAN!AC 12/02) 


rungsorgie der PS2-Fassung, sprich Spy Hunter sondern nutzt gehörig Euer Hirn, um 
ee . (76%, MAN!AC 07/02) . i . 
die Missionszahl wurde gegenüber Smuggler% Run Warzones Euch in den verzwickten Szenarien 
dem Xbox-Original verdoppelt und (84%, MAN!AC 11/02) zurechtzufinden. Zur Xbox-Fassung 
ein völlig konfuser Zweispieler-Mo- 2 | gibt es keinerlei Unterschiede: "Jedi 
dus integriert. Technisch ist die Cube- Outcast” bietet eine anspruchsvolle 
Version mit Abstand die schwächste: Mischung aus Ego-Shooter, Geschick- 
Die rucklige Optik, die häufigen Pop- lichkeitstest und Grübelei, die beizei- 
Ups und die schwammige Steuerung ten frustriert, mit dem grafisch gelun- 


drücken den Spielspaß nochmals genen Star-Wars-Ambiente aber nicht 
deutlich in den Keller. os } Ü | nur SciFi-Fans begeistert. sf 
L r 
ee - 1 
THE ADVEHTURE IS IN YOURHANDS 


[ls keg—ichı 
“7 rasen eerıealhilg wu arm 
ri Mwail er rar 
Ti tie wre Freien .) 
Erin Hi er a er 
Kberitent Kern "= mb dirzl 


tee Flıml lies 
Kid ra ala her Wii Far 
DI 1 hy rap a 
T Er wir (ei nn 
nireich As Ih Teil 
ae an A aplern 
fi u äi AP 


hanes l ah warrei er Iıdliı 


DUNGED! 
OrdNlogrames El 


INFOGRAMES 


PAL-IESI 


Die Überblendung von Kampfsze- 
nen bringt Atmosphäre ins Taktieren. 


Spieler Konfiguration Spieler max. 
Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 

L_ System ET 


ollbild, 
Originalgeschwindigkeit 

p ) englische Sprachausgabe, 
nr deutsche Bildschirmtexte 


Maus 
Keyboard 


Lenkrad 
Lightgun 


Flight-Stick 
Force Feedback 


u Surround ProLogic 2 


60 Hz DIS Dolby Digital 
———————— 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Koei, Japan 
Hersteller: THQ/Koei 
Website: www.thq.de 


Pro E] interessantes Taktiksystem 
EI für ein Strategiespiel ansehnliche Optik 
E2 drei lange Kampagnen 


Contra &] Feinde nicht allzu clever 
EI anfänglich verwirrend 
EI fehlender Wirtschaftsaspekt 


Alternativen: 


Kessen 2 

(80%, MAN!AC 04/02) 
Commandos 2 

(83%, MAN!AC 11/02) 


keine erhältlich 


Dynasty Tactics 


Kurzweiliges Strategiespiel für 
darbende Genre-Fans: KI-Gegner 
sind leider nicht vom Klügsten. 


[90] 


Dank Zoom und Dreh dürft Ihr Euch auf dem Schlachtfeld Übersicht verschaffen. 


Zudem lassen sich die Attribute und Taktiken der Offiziere anzeigen. 


>» Koeis Strategieschinken : 

: Machtverteilung und besucht Eure 
doms”-Reihe immer schon einen Tick : 
zu grübelintensiv und die "Kessen”- : 
Epen etwas zu seicht waren, der : 
könnte sich vielleicht mit ”Dynasty : 
Tactics” anfreunden. Vor dem Hinter- : 
grund der drei Königreiche zieht Ihr : 
mit den drei alten Bekannten Cao : 
: steht) auf eine Feindarmee, geht's in 
sierte Taktik-Scharmützel, um auf- : 
müpfige Feudalherren Mores zu leh- : 
ren und Euch zum mittelalterlichen, : 
chinesischen Alleinherrscher aufzu- : 


der "Romance of the three King- 


Cao, Liu Bei und Sun Cei in rundenba- 


schwingen. 


Schlachten-Schach 


abweichenden Storyverlauf, die an- 


politische Situation und zu erreichen- 


Zügen eine Niederlage’), auf einer 


Auf der China-Karte stellt Ihr Eure 
Armeen zusammen. 


taktischen Karte begutachtet Ihr die 


Städte. In diesen werden Armeen zu- 
sammengestellt, Offiziere rekrutiert 
oder Gesandte mit Auftrag zur Bünd- 
nisschließung in die Ferne geschickt. 
Trifft nach der Beendigung Eures Zugs 
Euer Heer (das aus maximal vier Ein- 
heiten samt deren Befehlshabern be- 


die Schlacht. 

Auf einer in Quadrate eingeteilten 
Karte führt Ihr mit der jeweils aktiven 
Truppe Eure Aktionen aus - wer an 


: der Reihe ist, bestimmt die jeweilige 
: Moral. So zieht Ihr je nach Beweglich- 
: keit über das Terrain, greift den Feind 
Zwar erlebt Ihr durch die Wahl eines : 
dieser drei Charaktere einen jeweils : 


mit Bogenschützen aus der Ferne an 
oder wagt einen Direktangriff, der im 


: günstigsten Fall in den Rücken des 
schließenden Spielstunden bieten : 
aber stets dasselbe: Kleine Story- 
Schnipsel erklären Euch die aktuelle : 


Gegners gehen sollte. Am wichtigs- 
ten aber ist die kluge Verwendung 
der namensgebenden Taktiken: Je 


: nach Erfahrung und Charakter besit- 
de Ziele (z.B. ‘bereite Lu Bu in sechs : 


zen Eure Offiziere Listen und Fähig- 


* . 
A re. x 


{ 


= 


Taktiken und Kombos werden von 
Filmschnipseln in Szene gesetzt. 


keiten, die sich einmal je Schlacht an- 
wenden lassen und meist zu massi- 
vem Schaden beim Feind führen. 
Stellt einen Hinterhalt, startet einen 
Flanken- oder Sturmangriff, nehmt 
den Gegner gemeinsam mit einer 
zweiten Einheit in die Zange oder 
steigert die Moral einer befreundeten 
Truppe. Schachartiges Vorausdenken 
verlangt die Kombination bzw. Ver- 
knüpfung von Taktiken: Wird der 
Feind z.B. durch eine Attacke ein Feld 
zurück gedrängt und gerät in den 
Wirkbereich einer anderen eigenen 
Einheit, so löst dies eine weitere Tak- 
tik aus - solcherlei Kettenreaktionen 
lassen tausende Soldaten auf einen 
Streich fallen. Ist des Gegners Truppe 
aufgerieben, gibt's für den Sieger ei- 
ne Taktik zurück, ist durch Vernich- 
tung des Oberbefehlshabers die ge- 
samte Schlacht gewonnen, dürfen 
sich die Beteiligten an Erfahrungs- 
punkten gütlich tun und erlernen ab 
und an eine nagelneue Taktik oder 
erhalten einen Attribut-steigernden 
Gegenstand. Habt Ihr Euch an den 
drei ordentlich langen Kampagnen 
satt gespielt, dürft Ihr die erlernte 
Kriegskunst auf zufallsgenerierten 
Zweispielerkarten an einem General 
aus Fleisch und Blut anwenden. sf 


SCH ELLE EI Feldherren mit einem Faible für fernöstliche Blut-und-Ehre-Thematik 


werden an ”Dynasty Tactics” ihre Freude haben. Die Aufmachung des 
Taktik-Spektakels ist zwar nicht mit monumentalen Epen wie ”Kessen” 
zu vergleichen, nichtsdestotrotz werden Zwischensequenzen, Standbild- 
gequassel und die kurzen eingeblendeten Kampfszenen grundsolide prä- 
\ sentiert. Strategisch fordert Euch Koeis Truppenschieberei mehr als in 
PAL-Gefilden gewohnt; nehmt Ihr die Schlacht ernst und versucht, Euch 
so verlustfrei wie möglich durchzuschlagen, wird sogar ein übermächti- 
ges Maß Grübelei verlangt - das weite Vorausdenken und Taktieren for- 
dert selbst professionelle Schachspieler. Dummerweise geht der komple- 
xe Ansatz nicht vollkommen auf, denn zum einen ist es dank schwacher 
Gegner gar nicht nötig, sich den Kopf allzu arg zu zerbrechen, zum anderen seid Ihr bei der Er- 
kenntnis von Zusammenhängen und Kampfmechanik zu sehr auf Euch selbst gestellt - aus Fehlern 
werdet Ihr klug. Wer aber mit den kruden Erläuterungen und einem Sprung ins kalte Taktikwasser 
leben kann, wird mit einem motivierenden Runden-Strategical belohnt. 
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Playstation 2 


Dragon Ball Z: Budokai 


Genre: Beat’em Up 


Genre: Action 


Schwierigkeitsgrad: hoch Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration/Spieler max. MAL TH 
‚Am Einzelsystem 2 | Qmega|force, Japan 
Hersteller: 


Via Linkkat Kai 


— BEE un kosigamescom 
Preis: ca. 70 Euro 


Konfiguration/Spieler max. MAIL TH 
Bird Studio, Japan 
‚Am Einzelsystem 


Via Linkkabel | = | ne: 


frames 
www.infogrames.de 
USK-Rating m Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkei 


(£/0 ) japanische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Maus 


USK-Rating 2) 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


E/D ) einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 

Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Flight Stick 


PAL 


7] Die 20 fliegenden Kämpfer lassen 
sich für Duell und Turnier freischalten. 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 


Highend-Unterstützung: 
0169 Dolby Digital 


ihren Namen hier wirklich verdient. 


> Bevor es mit ”Crimson Seas” so 
richtig auf der Xbox losgeht, bringt 
Koei erst noch die Umsetzung der his- 
torischen PS2-Massenmetzelei "Dy- 
nasty Warriors 3” raus: Wie gehabt 
schlüpft Ihr in die Rolle eines von 40 
Helden aus dem ‘Three Kingdoms’- 
Szenario und zerhäckselt ganze Heer- 
scharen. Dank einem Schuss Taktik 
und abwechslungsreichen Schauplät- 
zen macht's trotz schlichtem Grund- 
prinzip auch länger Spaß. Die Ände- 
rungen sind nur kosmetischer Art 
(z.B. mehr Outfits), Mängel wie Ne- 
belwände oder plötzlich auftauchen- 


© Lightgun © Force-Feedb. 


% soHz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (76 
Xbox bereits erhältlich 


%h, MAN!AC 05/02) 


NGC keine Umsetzung geplant 


Alternativen: 


Der Herr der Ringe. 


Die zwei Türme 


(77%, MANIAC 12/02) 


Gauntlet Dark N 
2 


(74%, MANIAC 09/0 


Mystic Heroes 


(Test auf Seite 84) 


Grafik 75 % | "7 
Sound 72 % 


PITEEY 


Spielspaß 


Gute, actionreiche Massen- 


) Darauf haben "Dragon Ball Z”-Fans 
gewartet: Das Prügelspiel "Budokai” 
präsentiert Bandai als 3D-Anime. 
Analog zur TV-Serie spielt Ihr Episo- 
den: Ihr bestaunt minutenlange Ani- 
mationen mit Untertiteln und prügelt 
Euch zwischendurch in drei bis fünf 
Duellen. Das Kampfsystem ist mit ei- 
nem Dutzend Specials und Combos 
simpel, für Abwechslung sorgt die 
Handlung: Ihr kämpft vergiftet, ange- 
schlagen oder gegen einen Riesen! 
Außerdem löst Ihr spaßige Minispie- 
le, in denen Ihr z.B. Raditz ins Schuss- 
feld der Kollegen zerrt. Wie im TV 


© Lightgun © Keyboard 


© 60Hz © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox nicht geplant 
NGC nicht geplant 
Alternativen: 


keine erhältlich 


keine erhältlich 


keine erhältlich 


Playstation 2 0 = 
Grafik 74 % 6 Yo 


Sound 79 % 


pielspaß 


Die simple Keilerei entzückt Fans 


schlacht mit einer Prise Anspruch. 


de Feinde bleiben bestehen. us gibt's Zwischentitel und Vorschau. oe 


mit viel Handlung und TV-Stil. 


GAMECUBE. 


mE Acc, 


007 Agent im K. 19,99 Gungriffon Blaze 19,99 Shadow Man 2 39,99 i 

Ace Combat 4 39,99 Half Life (dt) 39,99 Shadow ofMemories 29,9 Üllimimemneg 

Aggressive Inline 39,99 Head Hunter 39,99 Silent Hill 2 34,99 

Air Blade 24,99 Hitman 2 39,99 Smugglers Run 14,99 

Blood Omen 2 39,99 1SS 24,99 Soul Reaver 2 39,99 

Burn Out 29,99 Iss2 39,99 Space Race 19,99 

City Crises 14,99 Jade Cacoon 2 39,99 Splashdown 29,99 

Commandos 2 39,99 Jak & Daxter 24,99 SSX 19,99 

Conflict Desert Storm 39,99 Kessen 24,99 SSX Tricky 39,99 GBA nur 85 € |! 

Crashed 39,99 Legends of Wresting 34,99 Star Trek:Elite Force 39,99 

Dead or Alive 2 19,99 Lotus Challenge 29,99 Star Wars Starfighter 29,99 

Deus Ex 39,99 Man in Black 2 39,99 Stuntman 39,99 

Devil May Cry 24,99 Maximo 24,99 Summoner 34,99 

DNA 19,99 Metal Gear Solid 29,99 Super Trucks 39,99 Se us a 
Drakan 39,99 Mr. Moskeeto 29,99 Tekken LT. 24,99 Super Mario Sunshine 49.99 
DTM 39,99 Myst 3 39,99 Thundehawk 39,99 Luigi‘s Mansion 44,99 
ESPN Snowboarding 19,99 No OneLives Forever 29,99 Time Splitters 19,99 Sonic ? 49.99 
Extreme g 3 29,99 Off Road Wide Open 29,99 Tony Hawk 3 24,99 NBA Courtside 44.99 
F1 2002 39,99 Oni 19,99 Topgear Overdrive 39,99 Resident Evil 54.99 
Ferrari F355 39,99 Oni Musha 2 39,99 Turok Evolution 39,99 Legends of Wrestling 39.99 
FIFA 2001 19,99 Operation Winback 29,99 UEFA Challenge 19,99 Wave Race 44.99 
FIFA WM 29,99 Portal Runner 19,99 V Rally 3 24,99 1SS 2 49.99 
Fire Blade 39,99 Prisoner of War 39,99 Vampire Night 39,99 Smugglers Run 54,99 
Formel 1 2001 19,99 Rally Championship 29,99 Virtua Fighter 39,99 ur Beach Spikers 54,99 
Freak Out 19,99 Red Faction 24,99 WRC 24,99 Linkkabel + Star Wars Rogue. 54.99 
Gran Turismo 3 24,99 Resident Evil C.V. 24,99 X squad 19,99 Lady SIA GBA Doshin the Giant 54.99 
Grandia 2 39,99 Rune 19,99 Zone of the Enders 119199 19 ‚99 € Dave Mirra BMX 2 49.99 
GTA3 39,99 Shadow Hearts 39,99 ae Jeremy Mc Grath S. 49.99 


* Die 0.9. gebrauchten Spiele haben 3 Monate Garantie! Solange der Vorrat reicht! Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten! ni 


Hotline: 040/331623 
NN 


wis Üresere- mi 
TOP ANGEBOT DES MONATSI! 
+ =  Gungriffon Blaze+ 
PS2 Original DVD Fernbedienung mr Resident Evil 
39 og E PSone. Ivo Gaiden GBC 


nur 


nur 19,99 


€ 


ee 


PAL-TEST 


Playstation 2 


ES Xbox 


Ghost Recon 


Genre: Taktik-Action 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 


Spieler max. 


Spieler 


Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


0169 sumound 
© 60Hz © DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(£/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 


9169 ooby Digital 
sohz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 Dezember 


Xbox Dezember 
NGC Januar 2003 


Entwickler: Red Storm, USA 2 
Hersteller: Ubi Soft 
www.ubisoft.de 


Website: 


Pro E3 fünfzehn spannende Missionen 
gute (PS2) bis tolle Atmosphäre (Xbox) 
intelligente Gegner und Kameraden 
einfache Handhabung 


Contra EI teils unnachgiebiges Scripting 
& EI fade deutsche Sprachausgabe 
Alternativen: 


Der Anschlag 
(Test auf Seite 109) 


keine erhältlich 


keine erhältlich 


Playstation 2 0) = 

Grafik 71 % ’ 6 0 

Sound 79 % Spielspaß 
og 


Grafik 79 % 
Soundg1 % 


[92] 


LH In den Straßen von Moskau: Beim Kampf mit den kommunistischen Rebellen 
hat es einen Eurer Leute erwischt - Perfektionisten laden den letzten Spielstand. 


Eines muss man dem Bestsel- : 

ler-Autor Tom Clancy lassen: : 
Seine politischen Visionen sind oft- : 
mals näher an der Realität, als man : 
es wahrhaben will. Auch "Ghost Re- : 
- ein Taktik-Shooter, der mal : 
nicht auf einer Buchvorlage basiert - : 
ist so ein Fall: Im Jahre 2008 stürzen : 
altkommunistische Rebellen Rus- : 
sland und die angrenzenden Ex-So- : 
wjetrepubliken ins Chaos. Nicht allzu- : In der Höhle des Löwen 
weit von Tschetschenien entfernt : 


con” 


kommt es in Nord-Ossetien und Geor- 


gien zu Kampfhandlungen - als: 


Speerspitze für einen Nato-Einsatz 


führen amerikanische Eliteeinheiten 
einen geheimen Vorbereitungskrieg : 


gegen die Neo-Rotarmisten. 
Mit einer illustren Truppe der ‘Ghosts’ 


genannten Soldaten macht Ihr Euch : 
in 15 Missionen daran, dem Feind zu- : 
zusetzen: Mal schlagt Ihr Euch durch : 
lichte kaukasische Wälder, um ein Re- : 
bellenquartier auszuräuchern, mal : 
führt Ihr zermürbende Häuserkämp- : 


Lettland) gehören zum Programm, 


niger geheime Schlacht schlagt. 


schließend geht's in die Kampfzone. 


Im Gegensatz zum dürfti- : 
gen "Der Anschlag” habt Ihr bei "Ghost Recon” wirklich das Gefühl, mit- : 
ten in einem nervenzerfetzenden Geheimkrieg zu stecken. Stimmungs- : 
volle Optik in vielfältigen Szenerien, knisternder Funkkontakt zu den : 
Teamkollegen, realistische Soundeffekte (explodiert in Eurer Nähe eine : 
Granate, hört Ihr kurzzeitig alles durch einen dumpfen Schleier) und so- : 
lide Intelligenz von Freund und Feind machen das Spiel motivierend und : 
anspruchsvoll. Im Endeffekt läuft Eure Betätigung zwar bei jeder Mission : 
auf dasselbe Schema hinaus (ein Stück vorrücken, Umgebung über Zoom : 
absuchen, aus Entfernung töten), das gelungene Missionsdesign spiegelt : 

- aber gekonnt spielerische Abwechslung vor. Zusammen mit unzähligen : 
Freischalt- Goodies und einem rudimentären Erfahrungssystem für Eure Kämpen bekommen alle, : 
die lieber erst denken und dann ballern, einen gehörigen Batzen Spiel für ihr Geld. Ausnahmswei- 
se keine 1:1-Umsetzung, kommen Xbox-Nutzer dank hübscherer Präsentation, geringerer Arcade- : 
Lastigkeit und vielfältigerem Mehrspieler-Bereich besser weg als PS2-Besitzer. 


LH Eure Kämpfer sind mit je zwei Waf- 
fen und Nachtsichtgerät ausgestattet. 


: geführte Team intelligent voranstrei- 
: tet. Ihr selbst schaltet nach Belieben 
: durch Eure Mannen, erledigt z.B. erst 
: mal einzelne Wachen via Scharfschüt- 
zengewehr aus der Entfernung, um 
: anschließend eine Sprengladung zu 
: installieren oder mit einer Panzer- 
fe, um Blauhelme zu befreien oder : 
gefangene Aufklärungspiloten zu be- : 
freien. Auch Spitzelaufträge (eignet : 
Euch russische Invasionspläne an) : 
und Sabotage (sprengt eine Brücke in : 


faust ein russisches Kettenfahrzeug 
außer Gefecht zu setzen. Über das 
reich belegte Pad führt Ihr eine Viel- 
zahl Aktionen aus: Wechsel zwischen 
den je zwei Waffen, Nachladen, Aus- 


: wahl des Feuermodus (Einzelschuss 
bis Ihr schließlich auf dem Roten Platz : 
in Moskau Eure letzte mehr oder we- : 


oder Salve), knien und liegen, um die 
Ecke lugen, Türen öffnen, Nachtsich- 


: gerät einschalten - seid Ihr anfangs 
: von der Vielfalt verwirrt, übt Ihr Euch 
: einfach im Trainings-Modus. Wichtig: 
Nach jedem Briefing, dass Euch je- 
: weils die gewöhnlich drei Missions- : 
: ziele und einen Sekundärauftrag : 
: (dessen Erledigung neue Kampfge- : 
nossen freischaltet) erläutert, würfelt : 
Ihr Eure Truppe zusammen. Maximal : 
: je drei Soldaten aus Eurem Pool von : 
 Gewehrschützen, Schwere-Waffen- : 
Spezialisten und Snipern weist Ihr Eu- : 
rem Alpha- und Bravoteam zu, an- : 


Vergesst nie, dass Ihr keinen ge- 
wöhnlichen Ego-Shooter spielt - allzu 
schnell ziehen sich Eure Leute tödli- 
che Verwundungen zu, bedächtiges 
Vorgehen ist Pflicht, um lebend aus 
dem Einsatzgebiet zurückzukehren. 

Neben der spannenden Kampagne 
spielt Ihr bei den Schnellmissionen 
die einzelnen Karten in verschiede- 
nen Varianten wie ‘Firefight’ (erledigt 


: sämtliche Feinde) oder ‘Recon’ (er- 
Über eine einfach zu bedienende Kar- : 
te werden Wegpunkte gesetzt, zu de- : 
nen sich das jeweils nicht von Euch : 


reicht die Zielzone), zudem zückt Ihr 
auf Xbox im Splitscreen, via Link und 
online kooperativ oder gegeneinan- 


: der - auf PS2 geht's nur zu zweit. sf 


[&y] Auf PS2 müsst Ihr mit kruderer 
Optik Vorlieb nehmen. 


01-2003 MAN!AC 


Playstation? ©: _Xbox 


NBA Live 2003 


473 Spektakulär und effektiv: Ist der Defensiv-Recke erst einmal unters Brett 
gedrängelt, müsst Ihr nur noch zum Hakenwurf ansetzen - zwei Punkte! 


) Innovations-Alarm bei EA Sports: 
Mit ”NBA Live” bekommt nach ”FIFA” 
schon der zweite Traditions-Goldesel 
ein ganzes Füllhorn an Neuerungen 
und Verbesserungen verpasst. 
Zelebrieren die zahlreichen Spielmodi 
von Training über Freundschafts- 
Match bis hin zur ‘Franchise’-Saison 
noch altbekannte Genre-Standards, 
geht’s auf dem Parkett nun deutlich 
spaßiger zur ballrunden Sache: So- 
wohl das Rebound-Verhalten als auch 
Animationen und Kontrollen erstrah- 
len in frischem Arcade-Glanz. So 
führen geschickte Konsolen-Korbjä- 
ger nun je nach Spiel-Situation via 
rechtem Analogstick diverse Kunst- 
stückchen a la Crossover aus oder 
provozieren durch das symbolische 
Verschränken der Arme Offensiv- 
Fouls - ein ebenso intuitives wie tief- 
gründiges Steuer-System. Zudem ga- 
rantieren die erfahrenen Sportfreun- 
de von EA gewohnt brillante Stadion- 
Atmosphäre: Fein modellierte Poly- 
gonhünen mit realistischen Textur-Vi- 
sagen, dynamisches Fan-Gebrülle 
und Original-Coaches am Feldrand 
machen ”NBA Live 2003” zum Fest 
für PS2- wie Xbox-Athleten. tk 


2: Nur Fliegen ist schöner: Die EA- 
Sportler haben enorme Sprungkraft. 


MAN!AC 01-2003 


Genre: Sportspiel 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
EA Sports, Kanada 


Hersteller: 
Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


USK-Rating w Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Maus 


Konfiguration/Spieler max. 


‚Am Einzelsystem 


Via Linkkabel | = 


Highend-Unterstützung: 
0169 Lsuround 


© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 
Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 
0169 oolby Digital 
u sonz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC Dezember 


Alternativen: 


NBA Live 2002 

(81%, MAN!AC 01/02) 
NBA Inside Drive 2003 
(Test auf Seite 103) 


NBA Courtside 2002 
(81%, MAN!AC 06/02) 


An. 


| Xbox O/g“ = 2 


Playstation 2 


Grafik 83 % | 
Soundg1 % | 


Grafik 80 % | 
Soundg1 % 


Spielspaß 


Schick präsentierte Arcade-Korb- 
hatz mit exzellenten Kontrollen 
und Hochglanz-Technik. 


PAL-TEST. 


WWE Smackdown 


Shut Your 
Mouth 


APFEANASMCE 


WBSLITT 
zımadn 


Konfiguration Spieler max. 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
zu 


Vollbild, 
iD Originalgeschwindigkeit 
E/D englische Sprachausgabe, 
| englische Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 


> Lenkrad 
Lightgun 


Maus 
) Keyboard 


Flight-Stick 
) Force Feedback 
| Highend-Unterstützung: 
16:9 Surround ProLogic 2 


» 60 Hz ) DIS Dolby Digital 
KM————————— m 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Entwickler: Yuke’s, Japan 
Hersteller: THQ 
Website: www.thq.de 
Pro EJ über 60 WWE-Profis 
EI alle erdenklichen Matchvarianten 
E2 bis zu sechs Wrestler gleichzeitig 
E motivierender Karriere-Modus 


Contra EI] Steuerung etwas simpel 
EI grafisch dezent altbacken 
Alternativen: 


Legends of Wrestlin 
(68%, MAN!AC 3/02 
WWE Raw 

(70%, MAN!AC 08/02) 


WWE Wrestlemania X8 
(71%, MAN!AC 12/02) 


WWE Smackdown: Shut your mouth 


Grafik 75 %P 
Sound 72 % 


Starkes Wrestling mit tonnenwei- 


se Optionen und motiverendem 
Karriere-Modus. 


[94] 


Pi Zeiten für Wrestling- 


Fans: Nach langem Hin und Her : 
rückt das Comeback der wichtigsten : 
WWE-Pay-per-Views und der wö- 
chentlichen TV-Sendungen auf Pre- : 
miere in greifbare Nähe. Und als zu- : 
sätzliches I-Tüpfelchen veröffentlicht : 
THQ mit "WWE Smackdown: Shut Your 


Mouth” den neuesten Teil ihrer er- 
folgreichen Muskelberge-Klopperei. 


Wie vom Vorgänger "Just Bring It” ge- 


wohnt, werdet Ihr mit allen erdenk- 


lichen Modi verwöhnt: Neben Stan- : 
dardduellen und Tag-Partien geht's in : 
spektakulären TLC- oder Tablemat- : 
ches und mehreren Käfig-Varianten : 


zur Sache. Nicht fehlen dürfen Pay- 


per-View-Spezialitäten wie ‘King of : 


the Ring’ oder der ‘Royal Rumble’ 
(bei dem bis zu sechs Wrestler gleich- 
zeitig in Aktion treten) - selbst regel- 


lose Prügeleien im Heizraum oder auf : 
der Straße stehen auf dem Pro- 


gramm. 


Alles dran, alle drin 


Auch bei den Wrestlern ist dabei, was 


Rang und Namen hat: Satte 60 Kämp- 
fer geben sich von Beginn an die Eh- 


re, sogar der in Unfrieden geschiede- : 
ne Steve Austin steht ein wohl letztes : 


Mal parat. 


Die Steuerung verzichtet traditionell 
auf komplizierte Mätzchen und geht : 
leicht von der Hand: Mit je einem 


Knopf für normale Attacken und Grif- 


fe bzw. Würfe klappen ansehnliche : 


Gesiebte Luft: Je nach Käfigvariante können die Recken über den oberen Rand 
fliehen oder müssen bis zum bitteren Ende in der Arena bleiben. 


Spezialattacken ausführen. 


Y Bei Attacken PT die Kamera 
manchmal kurz die Perspektive. 


: Editor Euren eigenen Traumrecken zu- 
: sammen oder startet mit einem vor- 
: gegebenen WWE-Profi eine Karriere: 
i Beginnend mit dem großen Draft’ 
: vom vergangenen April, bei dem die 
: Kader für die WWE-Hauptsendungen 
: neu verteilt wurden, prügelt Ihr Euch 
: jede Woche durch anstrengende Be- 
: gegnungen. Je nach Erfolg und den 
: Aktionen im Handumdrehen, ohne i 
das Geschehen zu simpel zu machen. : 
Denn nur wer Angriffe geschickt kon- : 
tert, füllt sein ‘Ssmackdown’-Meter : 
und kann besonders wirkungsvolle : 
: Wer will, bildet ein Tag-Team oder 
Habt Ihr Euch in Einzelmatches ausge- : 
tobt, bastelt Ihr im umfangreichen : 


Gesprächspartnern, mit denen Ihr bei 
Streifzügen durch die Veranstaltungs- 
orte plauscht, ändern sich Euer Anse- 
hen in der Organisation bzw. die 
Chancen auf den großen Titelkampf. 


engagiert sich in einem Stall mit um- 
triebigem KlI-Manager. us 


| u Lö E. LE I 2220 


Ulrich Steppberger In der aktuellen WWE-Wrestlingrunde hat die PS2 die Nase vorn, denn 


spielerisch hängt "Shut Your Mouth” die Xbox- und Gamecube-Kollegen 
um Längen ab: Der große, brandaktuelle Kämpferkader, Matchvarianten 
ohne Ende und der feine Editor lassen jeden Joypad-Catcher jubeln, zu- 
dem frisst der kompakte Spielstand endlich keine halbe Memory Card 
mehr. Die Recken bewegen sich zwar immer noch etwas hüftsteif, an- 
sonsten hat die Optik dieses Jahr aber kräftig zugelegt - gerade bei sechs 
Kämpfern im ‘Royal Rumble’-Ring geht die Post ab. Solide Verbesserun- 
gen bekam auch der Story-Modus spendiert: Abwechslungsreichere Ge- 
schehnisse und mehr Variabilität halten die Motivation auf Dauer hoch. 
WWE-Fans müssen das neue ”Smackdown” haben. 


| 
Tr 


san Terry 


00: 


TE 


ee I 


LYJ Multitaps vorausgesetzt, geht's bei "Shut Your Mouth” rund: In einigen Match- 
varianten wie ‘Hardcore’ oder Royal Rumble’ prügeln sich sechs Mann auf einmal. 


01-2003 MAN!AC 


Largo Winch 


dd Während sein Spezi Frauen anbag- 
gert, untersucht Largo ein Gemälde. 


D ubi Softs automatische Konvertie- 
rungs-Software spuckt einen weite- 
ren Titel aus: Genau wie seine einei- 
igen Xbox- bzw. PS2-Zwillinge rätselt 
sich auch der Würfel-Largo durch ei- 
nen leidlich spannenden Detektiv- 
Plot, plaudert mit potenziellen Zeu- 
gen sowie willigen Polygon-Ludern 
und haut Straßenräubern via Runden- 
keilerei eins auf die kriminelle Nase. 
All dies gibt sich technisch bemer- 
kenswert unspektakulär, punktet 
aber mit durchdachten Kontrollen, 
grundsolider Präsentation und ein- 
steigerfreundlichen Kombinations- 
Knobeleien - durchweg ordentlich. tk 


Genre: Adventure 


Schwierigkeitsgrad: niedrig 


Entwickler: 
: Ubi Soft, Frankreich 
‚Am Einzelsystem 


Via Linkkabel | - | Dee 


www.ubisoft.de 


Konfiguration/Spieler max. 


Preis: ca. 60 Euro 


USK-Rating Sa 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


E/D englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: 
Lenkrad 
\| © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 
GBA-Link 16:9 
Card-e-Read. © 60Hz 
Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (71%, MAN!AC 11/02) 
Xbox bereits erhältlich (71%, MAN!AC 11/02) 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 


Surround 
ProLogic 2 


Flucht von Monkey Island 
(86%, MAN!AC 08/01) 

Shadow of Memories 

(74%, MAN!AC 11/02) 

Disney’s Magical Mirror 

(keine Wertung, MAN!AC 11/02) 


Grafik 65 % 
Sound74 % 


71%. 
Spielspaß 


| Unterhaltsam-simples Knobel-Ad- 
j venture ohne große Schwächen. 


ATS, Gamecube d PAL -IE SI 


Need for Spee 


Hot _ 
Pursuit 


Pe 


ıld4 Ruckelalarm: In Bewegung sieht 
das Ganze nicht so gut aus. 


D Die Gamecube-Umsetzung rundet 
die aktuelle "Need for Speed”-Runde 
ab. Dummerweise stammt die Rase- 
rei auf dem Würfel aus der gleichen 
Entwicklerstätte wie die Xbox-Fas- 
sung und teilt damit praktisch deren 
Vor- und vor allem Nachteile: Mit 
schlappem Tempogefühl, mäßiger 
Steuerung, weniger Strecken und 
nervigen Cops wird das Niveau der 
deutlich überlegenen PS2-Vorlage bei 
weitem nicht erreicht. Lediglich die 
Optik fiel etwas weniger verwaschen 
als auf der Xbox aus, dafür ruckelt’s 
eher noch mehr - wer kann, kauft die 
PS2-Fassung. Us 


USK-Rating @tei> Preis: ca. 60 Euro 


: Rennspiel 
en hoch 
Entwickler: 
EA Seattle, USA 


Publisher: 
Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem | 2 

Via Linkkabel | - 
Online 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


Vlenkrad © GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Read. 


Highend-Unterstützung: 
16:9 Sumound 
60Hz © ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (87%, MAN!AC 10/02) 


Xbox bereits erhältlich (71%, MANIAC 12/02) 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 


Burnout 2 

(87%, MAN!AC 11/02) 
Test Drive Overdrive 
(82%, MAN!AC 08/02) 
Burnout 

(81%, MAN!AC 06/02) 


Grafik 65 % 
Soundg3 % 


71%. 
Spielspaß 


Eigentlich gehaltvolle, technisch 
aber schlampige Edelraserei. 


Liu 


‚THE BE en I 
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ale 


PAL-TESI 


The Terminator 


Be 


Dawn 
of Fate 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 


Spieler max. 


Vollbild, 

us Originalgeschwindigkeit 

(£/o ) E/ /0 ) einstellbare Sprachausgabe, 
\x einstellbare Bildschirmtexte 


Highend-Unterstützung: 


Spezi > Peripherie: 
Lenkrad Maus #169 Surround 
Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 


9169 /dolby Digital 
sohz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Paradigm, USA 
Hersteller: Infogrames 
Website: www.infogrames.de 


Pro E] detaillierte Grafik mit tollen Licht-FX 
E2 durchschlagskräftige Waffen 
E] Team-Kampf mit CPU-Kollegen 
Contra &9 umständliche Steuerung 
EI verwirrende Auto-Kamera 
El keine Abwechslung bei Gegnern 
Alternativen: 
Devil May Cry 
(85%, MAN!AC 03/02) 
Gun Valkyrie 
(75%, MAN!AC 06/02) 
keine erhältlich 


= 
ei ( 1 E Be 
G 80% =) Z 
Sound 72% 4 
>, 
DO ) 
Grafik 78 % Ü 
Sound 72 % pielspa 


Dauerieuer-Actio eIVOITO 


B52 KOmplEzE Levelarchitektur und leuchtende Effekte: Der grüne Schimmer an 


nd 


Wänden und Boden kommt von der Reflektion Eurer Plasmageschosse. 


: während Arnold bereits für : 
den dritten ”Terminator”-Film : 


posiert, ballert Ihr Euch durch eine : 


Episode ohne Bezug zur Filmhand- 


lung. Schauplatz ist die düstere Zu- 
kunft um 2027, in der das Roboterim- : 
perium Skynet die Herrschaft über- : 


nommen hat und die Menschen aus- 
rotten will. In zehn Schutt- und 


Asche-Levels kämpft Ihr für den Un- : 
tergrund: Je nach Handlung steuert : 


Ihr Sergant Reese, Captain Perry oder 
Lieutenant Luna aus der Third-Per- 
son-Perspektive. 


Ähnlich "Devil May Cry” wechselt die 


Kamera automatisch die Perspektive, 
die Levels bestehen aus vielen Räu- 
men und Freiluftarenen, die einzeln 


nachgeladen werden. Über die Ver- : 
schnaufpausen seid Ihr allerdings : 
froh, denn Ihr müsst ballern, was der : 
Daumen hergibt: In Kanalsystem und : 
verschütteten Basen stürmen die Ter- : 
minatoren aus allen Richtungen - sie : 
erscheinen sogar per Zeittor in Eurem 
Rücken und wollen Euch mit MP und : 


| Geschütze besitzen unbegrenzt 
Munition, können aber überhitzen. 


Stahlfaust aufmischen. Alternative | 
Ziele wie Schweberobos oder gar Jä- : 
ger sind die seltene Ausnahme. : 
: Weicht durch Zick-Zack oder Rolle aus 
: Schutzaufträge: Wenn Euer Spreng- 


und startet mit Plasmagewehr, 


Handgranaten, Kick und Knüppel den | 
Gegenangriff. Meist kämpft Ihr mit ; 
Per : 
: irrt, kommt Ihr mächtig ins Schwit- 
: zen. Regelmäßig anzutreffen ist der 
: berühmte John Connor, der nützliche 
: Tipps gibt und auch mal selber 
: schießt. Ihr eilt zudem versprengten 
: Trupps zur Hilfe und feuert dann mit 
: fünf Kameraden auf eine Roboarmee. 
: Mit den wüsten Schlachten in mehr- 
: stöckigen Hotel- und Industrieab- 
: schnitten 
: mindest grafisch beeindruckend: La- 
: serschüsse und Mündungsfeuer er- 
: leuchten die gruselige Umgebung, 
: Plasmawellen zischen Euch um die 
: Ohren und Explosionen werfen ge- 
: spenstische Schatten. Mit der Mi- 
: schung aus kaltem Stahl, Non-Stop- 
: Action und erstklassigen Special-FX 
: hat Entwickler Paradigm das ”Termi- 
: nator”-Flair prima getroffen. oe 


zwei bis fünf Stahlsoldaten: 


Das Plasmagewehr besitzt im 
Ego-Zielmodus eine Zoomfunktion. 


Schultertaste zielt Euer Held automa- 
tisch. Ihr dürft auch in Egoperspekti- 
ve schalten, dann aber weder laufen 
noch ausweichen. 


Einer für alle! 

Neben dem Verschrotten der zeit- 
weise zahllos nachrückenden Termi- 
natoren gibt's auch noch ein paar an- 


52 Seltene RT Der Panzer 
spuckt Feuer, der Flieger Blitze. 


dere Aufgaben. Tonne sprengen, Gas 
abdrehen und Licht anschalten erle- 
digt Ihr dank der Linearität der Levels 
im Vorbeilaufen. Kniffliger sind die 


meister mit dem C4-Rucksack kreuz 
und quer durch die MG-Garben des 
Bildschirm-füllenden Boss-Panzers 


ist "The Terminator” zu- 


| oliver Ehre 2 3D-Shooter-Fans machen besser einen großen Bogen um den ”Termi- 
Fre h i 


: Die ständig wechselnde Perspektive verdreht Euch laufend die 


Steuerung und im Ego-Modus werdet Ihr chancenlos durchlöchert. Takti- 
sches Geschick erfordert nur die Zielfunktion, die sich gern auf die ent- 
ferntesten Roboter versteift: Dann müsst Ihr den Gegner vor Euch um- 
kreisen, damit er in die Schusslinie gerät. Dank Medi-Paks im Überfluss 
bleibts trotzdem spielbar, echter Ehrgeiz entwickelt sich aber angesichts 
der immer gleichen Gegner nicht. Wer einfach nur rumholzen will und 
obendrein auf ”Terminator” steht, der bekommt eine stählerne Materi- 
alschlacht geboten, dass ihm die Ohren wackeln - unbedeutend, ob auf 
PS2 oder Xbox, denn die Versionen unterscheiden sich nicht. 
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Playstation 2 


Haven: 


Call of 
the King 


47] Heimtückisch: Die Roboter-Geschütze sind als Felsen getarnt und entpuppen 
sich erst im letzten Moment als Bedrohung. Fahrt schnell Euren Schild aus! 


Eigentlich ist der britische Tradi- : 
tions-Entwickler Traveller’s Tales : 


für hochkarätige Auftragsarbeiten be- P vo erıza 
: Nicht nur eine Disziplin 
Jump’n’Run-begeisterten Idealisten 
ein Spiel nach persönlichem Idealbild : 
auf die Beine stellen. Gemeinsam mit : 
dem berühmten Fantasy-Künstler : 
Rodney Matthews (vor allem durch 
Covers für diverse Rock-Opas, Buch-Il- : 
lustrationen und seine TV-Renderso- : 
ap "Lavender Castle” bekannt) schuf : 
man einen SciFi-Kosmos, der an frühe : 
Amiga-Hüpforgien von Psygnosis : 
("Shadow of the Beast” oder ”Lean- : 
der”) erinnert. Überhaupt präsentiert : 
: Rauchbomben und vieles mehr. rb 
Jump’n’Run-Brocken, der vor allem 
die Traditionalisten unter den PS2-Be- : 
sitzern anspricht: Knackig schweres 
Plattformgehopse und gemeinge- : 
fährliche Gegner tummeln sich in 


kannt - mit ”Haven” aber wollten die 


sich Zwerg Haven in einem 


weitläufigen Szenarien wie Minen, 


Gruften oder Oberwelt zuhauf - auch : 
Situationen vom Schlage "Ein falscher : 
Schritt, und Du bist tot!” gibt's reich- : 
lich. zum Glück hat Traveller’s Tales : 
ein Herz für nervöse Pad-Akrobaten 
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und daher alle paar Schritte unsicht- 
bare Rücksetzpunkte platziert. 


Genre-Seitensprünge gehören spä- 
testens seit ”Crash Bandicoot” zum 
guten Ton: Held Haven treibt die Viel- 
fältigkeit regelrecht auf die Spitze - 
unter anderem mit effektgespickten 
Action-Seeschlachten, Alien-Eiersu- 
che, Raumschiff-Flügen und zahlrei- 
chen Adventure-Einlagen. Auch die 
dominanten Jump’n’Run-Episoden 
bergen einige Neuerungen: Ein aus- 
geklügeltes Extra-System, die flexibel 
einsetzbare Jojowaffe, Energieschild, 


3 Effektvolle Action-Schlacht auf ho- 
her See: Versenkt die Piratenschiffe! 


(hässliche Charak- 


tere, gewöhnungsbedürftiger Grafikstil und das Fehlen jeglicher Tutorial- 
Funktion machen einem den Einstieg nicht leicht), entpuppt sich Zwerg 
Haven als echter Tausendsassa: Mit Ausnahme von ”Ratchet & Clank” 
bietet kein anderes Jump’n’Run ähnlich viel Abwechslung, hübsch insze- 
nierte Intermezzos wie Seeschlacht oder Eiersuche sind für Traveller’s Ta- 
les das Salz in der Suppe und halten Euch trotz happigem Schwierig- 
keitsgrad bei der Stange. Stichwort Umfang: Havens Abenteuer erstreckt 
sich über mehrere Planeten - für wochenlangen Spielspaß ist also ge- 
sorgt. Und wer sich erst mal an den von Matthews geprägten Look ge- 
wöhnt hat, für den hält ”Haven” einige wunderschöne Settings bereit. 


479 Technisch einwandfrei: Bei Mas- 
senaufgeboten gibt's keine Ruckler. 


Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 

Online 


Ps2 XB Net 


Spieler Spieler max. 


Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus © Flight-Stick 
© lightgun © Keyboard © Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 Fsuround © ProLogic 2 
© 60 Hz ©DIS © Dolby Digital 


TE 


Veröffentlichung: 
PS2 November 


Xbox 1. Quartal 2003 
NGC 1. Quartal 2003 


Entwickler: Traveller’s Tales, England 
Hersteller: Midway 
Website: www.midway.com 


Pro EJ auch bei Massenszenen schön flüssig 
dynamische Steuerung 
fair platzierte Rücksetzpunkte 
EI voluminöse Rundum-Akustik 
extrem abwechslungsreich 


Contra EI schlappe Präsentation 


Alternativen: 


Ratchet & Clank 

(91%, MAN!AC 12/02) 

Crash Bandicoot: Zorn des Cortex 
(85%, MAN!AC 06/02) 


Super Mario Sunshine 


(93%, MAN!AC 11/02) 


Playstation 2 0) 
Grafik 2. KLZ Prey % 0 
2. KLZ Prey % Spielspaß 


_ Mega CD und Bega 32 K!_ 


SPIELRAUM 
Videospiele-Versand 
«Exoten, Raritäten, ONdies- 
Bohlenplaie 22 1084 Erlangen 
TEL : 09131 / 050-9 


Fax : 09131. / 2050 - 83 
Mobil : 0171 7 9901214 


Säniliche Spsierne vorgmmgenen 
Inge, Sebtenesmal Nouiherten | 

Ann der Ankangezeitı 

Unmrersum, Atorl Z60l ’ THOlN, 
5A BA, Caleco, Intelliviskon 
use: Kettler +&pkele vor 


Fordern Sie unseren 


Gratis-Komplettkatslog an 


Kintondo WES, Master System 
Eiche Thiel ve 3.1, woch Sm 


Füheliör wıe AG Kabel, 
Controller. Joypiodverlingerungen, 


Adapier, Men Canda, Fiomtila, 
usw, Jür alle Systeme auf 1 


Ca Mal eg Drive Tibellbeferlar 
Mega Drive 12,.00ch mit San 
Hr + wnjap. Umbau vorratkı | 
Konsolen und Spiele für Sega 
Wir führen amch Timhnuten und | 
Kapssulıuren if den aueh 
Systemen. aa] 


Super NES F-Mnseehalt Cimes 
na aller Wick + Hardware! 


Punmanie 3 DO - Rierenmnamuhl 
et lösen Tre Sammlung auf‘ anf! 

- Mascha Sin an ein Anh ! 
ir kunden zu {nen Preisen nm ! 


Kain + Hari fir NEO -GEO 


Abı Diez: Kling if Fighters '02 
Hurd-und Software für NEOCH 
nad MEO Pocket Cokar 
Porkei Culor+ Some 169,0 
HE GEO CHA DErEN 


Siesuichen seit L.angern einen 


besitmmmmier Thiel 


= Kosaprilosen Rücktufserviee 
tuhsen exler Llsle schliken = 
Dremmenst pal. neu Er 
Hunderte von Gates Ihr Kega 
Iremncast ini Saturn ] 
Turba Das, PC Riagkie, PO-FX 
Safi- und Hardware vorrätig | 
Ckier wuchad du: 

Atnıri Jagmar ! Lymi, Anign CH 
32, Game Gear, Virmial-Hoy, 
Wanderrwan, Thier Gatw.Cont, 
Tel : 09131 /.20 50 93 


ih wünschen allem Lemma Jrohen 


Wrikerohbehtee mund eiarnammten Ach 17 


PAST en 


Bomberman Generation 


a en Bi 
sc Fan-Freiheit: Die Zusammenstel- 
lung der Extras dürft Ihr selbst regeln. 


Genre: Geschicklichkeit 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


BETT Pe inec, 


USK-Rating © Preis: ca. 60 Euro 
Pe , 


Ef 


Spieler max. 


Spieler 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Lenkrad GBA-Link 
Keyboard © Card-e-Reader 
16:9 Dolby Surround 
60Hz ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Entwickler: Hudson Soft, Japan 
Hersteller: Vivendi Universal 
Website: www.vivendi-universal-interactive.de 


Pro E3 hübsch aufgezogene Neuauflage 
des unverwüstlichen Spielkonzepts 


brillanter Mehrspielerpart mit zig Ein- 
stellmöglichkeiten und neuen Modi 


umfangreiche Solo-Quest... 


Contra EI ...die leider etwas zäh ausgefallen ist 


Alternativen: 
keine erhältlich 


keine erhältlich 


keine erhältlich 
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Ah, 


Ice Elfenbeinjagd a la "Bomberman”: Alle paar Levels tretet Ihr im Einzelspieler- 


abenteuer gegen mehr oder weniger haarige Zwischenbosse an. 


niale Böllerei mittlerweile mehr 


>»: wenn Hudsons simpel-ge- : 


als 16 Jahre Bildschirmpräsenz auf : 
dem Buckel hat, scheint die Spieler- : 
gemeinde einfach nicht genug von : 
den putzigen Bombenmännlein krie- : 
gen zu können. Nach einem Dream- : 
cast-Abstecher in Online-Gefilde und : 
einer linkbaren GBA-Episode kehrt : 
der Nippon-Entwickler zu den sta- 
tionären Serien-Wurzeln zurück - an- : 
gesagte Cel-Shading-Optik, brand- : 
neue Spielvarianten sowie ein (ver- : 
hältnismäßig) komplexes Solo-Aben- : 


teuer im Gepäck. 


Mehr Spaß allein 


sich Ablauf und Aufgaben trotz drei- : 
dimensionaler Darstellung sowie frei- : 
en Laufwegen an klassischen 2D- : 
Abenteuern: Mit clever platzierten : 
Sprengsätzen jagt das Comicmänn- : 
chen herumwuselnde Bösewichte in 
die Luft, zerbröselt hinderliches Ge- : 
röll oder fällt Bäume über reißenden : 
Strömungen. Neben den gewohnten : 


Extras wie höherer Laufgeschwindig- : 
: keit oder größerem Explosionsradius : 
könnt Ihr im weiteren Verlauf auch : 
die Elementarklasse der TNT-Kugeln 
ändern. Feuerbomben etwa eignen : 
sich hervorragend zum Gegnerbrut- 
zeln, mit den Wasserpendants löscht : 
Ihr gekonnt zuvor unpassierbare Feu- : 
erbecken. Interessantestes Novum : 
dürften die sogenannten Charaboms 
sein: Einmal gefunden, verstärken : 
diese Knuddelmonster im Nippon-Stil : 
Eure Resistenz gegen Feindattacken : 
oder stellen Euch eine größere Bom- : 
: benwurfreichweite zur Verfügung. 
: Mit entsprechenden Extras lässt sich 
: zudem der Erfahrungslevel der 
Wirkten die witzigen, aber meist un- 
spektakulären Einzelspieler-Quests : 
vergangener ”"Bomberman”-Folgen : 
häufig lediglich wie nette Dreingaben : 
zur ungleich peppigeren Multiplayer- 
Gaudi, verpasste Hudson der neues- : 
ten Inkarnation deutlich mehr Tief- 
gang. Auf der Suche nach sechs Tei- : 
len einer Superbombe zieht Ihr durch : 
ebensoviele, nochmals in Einzellevels : 
unterteilte Welten. Dabei orientieren : 


Pok&emon-Verwandschaft stei- 
gern. 


Quartett-Qualität 

Trotz aufgebohrter Solovarian- 
te spielt auch ”Bomberman 
Generation” seinen vollen 
Spielwitz erst bei geselligen 
Multiplayer-Partien aus. Im 
traditionellen Duell-Modus ja- 
gen sich auf diversen Spiel- 


ITS Multiplayer-Spaß: “Reversi’-Varian- 
te (oben) und Münzenjagd. 


brettern bis zu vier Kontrahenten in 
klassischer Serienmanier hoch. Beim 
‘Reversi’-Kampf versucht Ihr via Bom- 
bendetonation, unter Zeitdruck mög- 
lichst viele Felder in Eure Farbe zu 
tauchen. Ebenfalls witzig: die "Aus- 
weich’- (Ihr meidet fallende Böller) 
und die ‘Revanche’-Variante (per Ka- 
none schießt Ihr von außen auf wehr- 
lose Feinde). Den spaßigen Höhe- 
punkt stellt aber die Münzenjagd dar: 
Unter regulären Spielregeln gilt es, 
möglichst viel Kohle zu horten, ehe 
das Zeitlimit verstreicht - hektische 


: Jagden auf das prallste ‘Sparschwein’ 


sind vorprogrammiert. cg 


Indiana Bomberman: Geschicklichkeitstests 
und Knobeleien bestimmen den Solo-Modus. 


Mit ”Bomberman Generation” erwartet Cube-Fans ein Multi- 
player-Vergnügen, das jede gesellige Spielerrunde zur emotionsgela- 
. denen Zockerparty werden lässt. Puristen freuen sich über die individu- 
ellen Extra-Einstellungsmöglichkeiten, sollten aber auch den pfiffigen 
neuen Modi - besonders der Münzenjagd - eine Chance geben. Hier hat 
sich Hudsons Kreativabteilung endlich mal sinnvolle Neuerungen einfal- 
len lassen. Etwas zwiespältig stehe ich der Solo-Quest gegenüber: Zwar 
bietet das Einzelabenteuer mehr Spieltiefe als die Vorgänger, alles in al- 
lem sind mir die Labyrinthexpeditionen mit teils netten, teils altbacke- 
nen Geschicklichkeitstests aber zu undynamisch und tranig ausgefallen. 
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Ace bolf 


Die Golfschwemme hält unver- : 

mindert an, Gamecube-Besitzer : 
bekommen gar einen Konsolen-ex- 
klusiven Titel spendiert: "Ace Golf” : 
erscheint (im Gegensatz zu den Mul- 
ti-Titeln "Tiger Woods” und "Outlaw : 
Golf”) nur für den Würfel unter dem : 
Eidos-Exoten-Label Fresh Games. Die 
Entwickler haben sich ihre Inspiratio- : 
nen offensichtlich bei Sonys "Hot 
Shots Golf”-Serie geholt: Mit einer : 
Reihe knuffiger, dezent japanisch 
aussehender Sportler schlagt und : 
puttet Ihr den kleinen weißen Ball : 
über sechs Kurse. Neben Loch- und : 
Schlagspiel gibt's die ‘Missionen’, bei 
denen Ihr kleine Aufgabenstellungen : 
wie die Erfüllung von Einlochquoten 
angeht und Minispiele bestreitet, z.B. : 
die beste Annäherung ans Loch mit 
einem Schlag. Im Karriere-Modus tre- : 4 
tet Ihr zu zahlreichen Turnieren an ' 
und ergattert mit Euren Erfolgen neue : 
Plätze, Golfer und praktische wie 


neckische Gags und Extras. 


Kritische Situation: Gute Schwünge 
klappen nur mit viel Feingefühl. 


Geschlagen wird ähnlich wie bei ”Ti- ; 
ger Woods”: Mit dem C-Stick holt Ihr : 
aus und sammelt Schwungkraft. Im 
korrekten Moment drückt Ihr dann : 
nach vorne, um den Ball fliegen zu 


ltd Beim Putten zeigt ein Gitter die 
Neigung des Grüns an. 


lassen. Wichtig ist dabei, die unten im 
Bild angezeigte Trefferzone zu erwi- 
schen - wer durch nervöse Wackler 
zuviel Drall reinbringt, landet schnell 
im Rough oder Bunker. us 


Ulrich Steppberger 


"Ace Golf” ist eine kuriose Mischung: Die Aufmachung entspricht ge- 
nau dem, was für die größte Gamecube-Zielgruppe (also die jüngeren 
Semester) ideal erscheint, die Steuerung dagegen macht auch Golfprofis 
zu schaffen. Ist der analoge Schwung bei "Tiger Woods” schon schwer 
genug auszuführen, setzt "Ace Golf” durch das Hinzufügen weiterer zu 
beachtender Details noch eins drauf. Ideale Schläge gelingen erst mit 
viel Übung, vorher sorgen regelmäßige Fehlversuche für Frust. Ansons- 
ten stimmt eigentlich alles: Ordentliche Platzzahl und Spielmodi sowie 
viele Extras dienen der Motivation, die hübsche Optik erfreut das Sport- 
lerauge. Lediglich die banale Musik geht Euch im Handumdrehen auf den 
Geist. Wer genug Geduld mitbringt, gibt "Ace Golf” eine Chance. 


®=] Gamecube PAL TEST 


Genre: Sportspiel 
Schwierigkeitsgrad: hoch 


Entwickler: 
Telenet, Japan 
Hersteller: 
Eidos 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem 


Gamecube 


Test beruht auf NTSC-Version, 
De PAL-Update folgt 


(E/0 ) geplant: englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © GBA-link 
© Keyboard © Card-e-Read. 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 
© 60Hz © ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 
Tiger Woods PGA Tour 2003 
(Test auf Seite 110) 


Tiger Woods PGA Tour 2003 
(Test auf Seite 110) 


keine erhältlich 


Gamecube 0 El 


Grafik 75 % b 
Sound6 % | Spielspaß 


Knuffige Golfsimulation mit 


ordentlicher Kurszahl und 
schwieriger Steuerung. 


Mario Pa 


ty 4 


uiid Fang’ den Bösewicht: Auch im 
Solo-Modus zockt Ihr per Splitscreen. 


Party-Spiele sind die virtuelle : 
Version von "Mensch ärgere Dich : 
nicht”: Vier Teilnehmer ziehen mit : 
ihren Figuren abwechselnd über ein : 
Brett und zocken jede Runde Mini- : 
spiele. Dabei gewinnt Ihr Goldstücke, : 


mit denen Ihr Sterne kauft: Wer nach 


einer vorher festgelegten Runden- : 


zahl die meisten hat, gewinnt. 


Entwickler Hudson gestaltet "Mario 
Party 4” als Geburtstagsfete: Im 
Story-Modus wählt Ihr einen von acht : 
Nintendo-Helden und spielt gegen 
die Gäste, z.B. Koopa, Boo und Toad. 
Für jeden Sieg gibt's ein Geschenk, ' 
das Mario, Luigi & Co. in ihrem Zim- =& 


mer verstauen: Sofa, TV oder Vase - 
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NGC Poolparty: Mario, Donkey und Lui- 
gi müssen Wario von der Insel werfen. 


oliver Ehrle 


[14 Eines von fünf Spielbrettern: Das 
Karussell setzt Euch per Zufall ab. 


Trotz Trophäensammlung macht auch das vierte "Mario Party” nur 
mit Kumpels Spaß, weil Ihr die langwierigen Spielzüge der CPU-Gegner 
nicht abkürzen könnt - das nervt. Wenn aber ein Freund um Goldstücke 
zockt und dabei flucht oder jubelt, steigt die Stimmung bis zum Siede- 
punkt. Im Gegensatz zu ”Pac-Man Fever” und "Sonic Shuffle” gibt's in 
"Mario Party 4” keine Frustspiele, jeder Wettbewerb ist entweder witzig 
oder spannend. Die putzige Optik mit vielen versteckten Gags lässt Euch 
schmunzeln, unspektakulär ist dagegen der Sound: Unter den fröhlichen 
Melodien findet sich kein echter Ohrwurm, die Sprachausgabe gestaltet 
sich mit Lauten wie ‘Yeahh’ und “Ahhh’ spärlich. Das bislang beste Party- 
Spiel - aus dem Genre ließe sich aber noch mehr Spaß raus holen. 


: oder Elfmeterschießen, für jeden Ge- 
: schmack ist eine knifflige Disziplin 
wie in "Super Smash Bros. Melee” : 
haben diese Trophäen leider keinen : 
spielerischen Nutzen. Richtig span- : 
nend ist deshalb nur der Mehrspieler- : 
Modus, in dem Ihr mit drei Kumpels : 
um die Wette würfelt oder die 50 : 
: neuen Minispiele einzeln anwählt: Ob 
Fallschirmsprung, Russisches Roulette : 


dabei. Ihr spielt jeder gegen jeden, 
allein, im Team oder als Einzelkämp- 
fer gegen drei. Verbessert hat Hudson 
die fünf Spielbretter, auf denen eini- 
ges passiert: Mit dem Megapilz klaut 
Ihr den Gegnern Münzen, zudem 
könnt Ihr Teleporter kaufen und auf 
Delfinen Abkürzungen reiten. oe 


Genre: Party-Spiel 
Schwierigkeitsgrad: mittel 
Entwickler: 
Hudson, Japan 


Hersteller: 
Nintendo 


www.nintendo.de 


USK-Rating 2 Preis: ca. 60 Euro 


Gamecube 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Bildschirmtexte 


guration/Spiele 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © GBA-link 
© Keyboard © Card-e-Read. | > 60Hz © ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 
Pac-Man Fever 
(53%, MAN!AC 12/02) 


Fuzion Frenzy 
(41%, MAN!AC 04/02) 


keine erhältlich 


Gamecube 


Witzige Geburtstagsparty mit ori- 
ginellen Minispielen. Allerdings 
nur Mehrspieler-tauglich. 
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PAL-TEST 


Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Konfiguration Spieler max. 


Playstation 2 


kleine Balken, 
Originalgeschwindigkeit 


(E/0) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


© 16:9 © Surround 
© 60Hz © DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
SERE nl 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 


9169 Dolby Digital 
% sorz © Soundtrack 


Ef 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


GBA-Link 16:9 
Card-e-Read. © 60Hz 


Surround 
ProLogic 2 


Lenkrad 
Keyboard 


Playstation? 4 N) Ps 
Grafik 67 % | 6%. 0 
l 


Sound 70 % | Spielspaß 


Grafik 73 % 
Sound 70 % 
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"Playstation = 


L 


ı Potter 


und die Kammer 
des Schreckens 


PS2ler dürfen jederzeit den Spielstand sichern, Xbox- und Cube-Fans suchen 


Speicherpunkte auf - via GBA-Link schaltet Ihr mit letzter Version Geheimnisse frei. 


Neues Spiel, neues Team: : 

Bemühte sich letztes Jahr : 
: der eigentliche Spielverlauf ist aber : 
auf PS2, Xbox und Cube gleich. Vage : 
analog zum Film- bzw. Buchinhalt be- : 
gleitet Ihr Jungmagier Harry durch : 
sein zweites Jahr auf der faszinieren- 


den Zauberschule Hogwarts. Bevor : 


Entwickler Argonaut den (durchwach- 


senen) Zauber der ersten "Harry Pot- : 
ter”-Verfilmung auf die PSone zu : 
bannen, kommen beim Sequel unter : 
Federführung von Eurocom gleich alle : 
Next-Gen-Konsolen zum Zug. Grund- 
legend hält "Die Kammer des Schre- : 


ckens” zwar am Konzept des mittel- 


prächtigen 32-Bit-Vorläufers fest, in : 
Sachen Qualität und Atmosphäre : 
hängt der zweite virtuelle Potter den 


Erstling aber locker ab. 


Zaubern will gelernt sein 


Zwar unterscheiden sich die drei Ver- : 
sionen des Spiels in einigen Details : 
(u.a. sind teilweise Gegner verschie- : 
den platziert, einige Cut-Scenes vari- : 
Bi 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox bereits erschienen 
NGC bereits erschienen 


Entwickler: Eurocom, England 
Publisher: Electronic Arts 
Website: 


Www.ea.com 


Pro E] Vorlagennahe Atmosphäre 
E2 kurzweiliger Spielverlauf 
Contra &] teils problematische Kameraführung 
EI dramaturgische Schwächen 
EI ruckelige Grafik (PS2) 
EI oft sehr schwache Sprachausgabe 


Alternativen: 

Kingdom Hearts 

(82% MAN!AC 12/02) 

Legay of Kain: Blood Omen 2 
(86%, MAN!AC 05/02) 
Eternal Darkness 

(90%, MAN!AC 12/02) 


sich unterschiedlich schwer lösen), 


Die Auto-Sprung-Funktion des 
Vorgängers wurde übernommen. 


: Ihr jedoch in den ungezählten Kam- 
: mern des alten Gemäuers auf Ent- 
: deckungsreise geht, werdet Ihr bei 
: den Weasleys in die Basissteuerung 
: eingewiesen, stattet der Winkelgasse 
: einen Besuch ab und schlagt Euch 
: durch den verbotenen Wald. Dabei 
: gilt es kleine Rätsel zu lösen, Ge- 
: schicklichkeitstests zu bewältigen so- 
ieren und manche Aufgaben lassen : 
: halten. Diese schaltet Ihr per Schul- 


wie übellaunige Monster in Schach zu 


tertaste auf, um sie mit diversen 
Sprüchen aus Harrys Stab zu behar- 
ken. Vorlagengetreue Mini-Spiele wie 
eine Partie Quidditch oder das Suchen 
von gut 100 Sammelkarten dürfen 
natürlich nicht fehlen. cg 


Je mehr Zaubersprüche Ihr lernt, desto mehr Bereiche Hogwarts werden zugäng- 


"Die Kammer 


des Schreckens” übertrumpft den Vorgänger in allen Disziplinen. Die Ab- 
laufchronologie orientiert sich enger an der Vorlage, was der Atmosphä- 
re zu Gute kommt. Vielseitigere und kurzweiligere Aufgaben machen das 
Sequel auch inhaltlich spielenswerter. An Feinschliff mangelt es den- 
noch: Kameraprobleme, die hakelige Lock-On-Funktion, Dramaturgiehol- 
perer (Unwissende dürften der Story nur schwer folgen können) und ei- 
ne durchwachsene Synchro (der Titelheld quatscht besonders übel) ver- 
hindern eine bessere Wertung. Leider kann die PS2-Version nicht mit der 
Konkurrenz mithalten: Gröbere Texturen, üble Ruckeloptik und ungenaue 
" Kollisionsabfrage nagen merklich am ‘zauberhaften’ Spielvergnügen. 


lich - per Besen darf Harry nun erstmals frei über die Zinnen der Burg brausen. 
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a Br PEN 
: = 
® Ihr Tuning Experte 


®Konsolen-Tuning 
XBOX, PS2, PS1, Dreamcast, Oldie-Konsolen... 
zum Abspielen von Importen ... 


® Anschlußkabel aller Art | 
RGB-taugliche SCART-Umschalter, RGB oder S-Video Leitungen | 
Joypadverlängerungen, Converter zum Anschluß an VGA 


© Zubehör i 
Playstation Pad 's am PC verwenden, Import CD's für PSone, | 
Dreamcast, Memory Cards ... 


® Konsolen incl. Umbau lieferbar !ı 


http://www.wolfsoft.de 


Probleme mit Ihrer Konsole? 
ee Z 02622-83517 & 


ı Nlur für Händler _ !" 


Tradeliınk 


Spielegroßhandel 
Eltastraße 5 
75532 Tuttlingen 


ALLE SYSTEME 


Händleranfragen unter: 


Tel: 07461/79001 + 79002 
Fax- 07461/79003 


FAIRPp 


Co 


Lay GAME°® 


"Puter und Videospiel® 
Tel.: 034204737842 ” 


„” Fax: 034204, 37 843 N 
ee. 


% 
% 
we 
% 


% 


sn Sam” 


GEBRAUCHTSPIELEVERSAND 
KONSOLEN & ZUBEHÖR 


GB - SNES - N 64 - PSX-PS one -PS2-DC-PC 


SUN - GAMES 2 
RIGAERSTR. 106 


DER AN- UND VERKAUF = 
FÜR GEBRAUCHTE M< 
10247 BERLIN 


un 
SPIELE UND MO 7e1.:030 - 420 87 677 
GEBRAUCHTKONSOLEN. MM > Funk 0177 - 879 55 70 


GESCHÄFT 


OFFNUNGSZEITEN 


MO - FR 11 - 19 UHR 


FORDERN SIE UNSERE PREISLISTE AN! 
www.sun-games.de 


Dreamcast-Petition.com 


Unsere, Ziele: - f 
Einstellung dENgD- „ N. 
Rgpduktion ‚erhindefn 
|S£rver-Abschaltung stoppen 

Söoftware-Nachschub fordern 

Peripherie- und;Hardware>) 
Produktion fortsetzen. = 7 

Hilf mit und unterschreibe_ N 

in unserer Online-Petition pramas | 

und / oder unserer “echten, | 

Unterschriften-Sammiung! | 

Deine Stimme zählt, damit | 

der Dreamcast nicht der 5 = | 

Vergangenheit angehört! lJ ® 


PS2 » PSone »-X-Box 
Gamecube » N64 

GB Advance/Color » SNES 
Dreamcast » Saturn 
Unsere Supporter: 


>INESTGEN 
JIRRENTGEHN 
DISCHO 


Tausch, An- und Verkauf 
von Spielen, 
Konsolen & Zubehör 


Neuheiten und große Aus- 
wahl an Gebrauchtspielen 
(auch Importe) 

Garantie auf Gebrauchtware 
> Monatliche Angebote 
EDER most WANTED 
Auftragsservice für Spiele 


Eure #1 für Importgames 


> 


Sega Club Weingarten 


S. Gerschermann 
Schloßstraße 20 
40477 Düsseldorf 
www.spirit-games.de 
Fon 0211.48 14. 01 
Fax 0211.46 70 33 


Mo>Fr 10.30 bis 19.00 
Sa 11.00 bis 15.00 


THE vuernsal. arm DATARAE 


PAL-TEST 


Mech 


LH Demolition Mech: Nahezu jedes 
Gebäude ist komplett zerstörbar. 


au _ Xbox 


Assa 


ult 


Spieler 


Genre: Actionspiel 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 


Schwierigkeitsgrad: hoch 


Spieler max. 


Via Linkkabel 


vollbild, 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad 


Online 
System 


Originalgeschwindigkeit 
einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


© Lightgun 
© Flight-Stick © Force Feedback 


Ps2 XB NGC 


/169 
# sonz 


Highend-Unterstützung: 
Dolby Digital 
© Soundtrack 


Veröffentlichung: 


Entwickler: 
Hersteller: 
Website: 


Microsoft 


www.xbox.com 


PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Day 1 Studios, USA 


Pro E] beeindruckende Explosionseffekte 
unkomplizierte Steuerung 
actionreiche Einspieler-Kampagne 
Online-Matches packend 


Contra EJ keine Rücksetzpunkte in den Missionen 
EI xbox-Live-Menüs spartanisch 


Alternativen: 


Armored Core 2: Another Age 
(78%, MAN!AC 12/02) 


Gun Metal 


(73%, MAN!AC 09/02) 


keine erhältlich 


Grafik 85 % 
Sound2 % 


3 


0 Yo“ 


Spielspaß 
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[CH Keine Zeit für Ruhepausen: In der knackigen Kampagne schlagt Ihr Euch nicht 


nur mit Feindmechs rum, sondern müsst auch auf Fußvolk und Armee achten. 


Microsoft schickt die Kampfrobo- : 

ter in die Schlacht: Wer denkt, : 
"Mech Assault” wäre eine schnöde : 
Kopie der strategielastigeren PC-Titel 
"Mech Warrior” oder gar "Mech Com- : 
mander”, liegt falsch - auf der Xbox : 
: hängig, auf Knopfdruck schaltet Ihr ; 
Als wackerer Pilot sollt Ihr auf dem : 


steht die Balleraction im Mittelpunkt. 


liert Ihr die Füße und den Torso unab- 


schnell die Waffenysteme durch. 


Planeten Helios nach dem Rechten : 


sehen. Dummerweise erwarten Euch : 
die Fieslinge vom ‘Word of Blake’- : 
Kult und schießen Euer Landeschiff : 
kurzerhand ab - Ihr übernehmt das : 
Steuer des einzig heil gebliebenen : 
Mechs und stapft los, um die feindli- : 
chen Truppen zu dezimieren. Cockpit- 
ansicht und kompliziertes Ausrüsten : 
sind bei "Mech Assault” tabu: Statt : 


u. I 
1: 


Eu m 


"Mech Assault” ist der erste massenkom- 
patible, vollwertige Xbox-Live-Titel in Eu- 
ropa: Wie mit den Start-Demos gab es in 
unserem Praxistest auch bei der Roboter- 
schlacht keine Probleme mit Lag-Verzöge- 
rungen, Matches mit bis zu acht Teilneh- 
mer verliefen einwandfrei und äußerst 
spaßig. Noch sind Spielmodi- und Karten- 
auswahl etwas spärlich, dank Download- 
funktion wird aber demnächst neues Ma- 
terial zur Verfügung gestellt. Lediglich die 
Menüstruktur des Onlineteils lässt zu wün- 
schen übrig: Die minimalistische Lobby 
macht das Koordinieren von Matches 
schwierig, außerdem werdet Ihr nach je- 
dem Kampf zurück ins Hauptmenü ge- 
schickt - hier hätten sich die Entwickler ein 
Vorbild an "Moto GP” nehmen sollen, bei 
dem es solcherlei Probleme nicht gibt. 


: Groß und klein 


ziemlich lahm läuft. Je nach Maschine 


scher Sprungdüsen kurzzeitig fliegen. 


18 Mechs umfasst das "Mech As- : 
sault”-Angebot: Der wendige Cougar : 
kann z.B. kurzzeitig fliegen, ist aber : 
waffentechnisch schwach auf der : 
Brust, während der Gigant Atlas mas- | 
sive Schäden anrichtet, dafür aber : 


Kleine Mechs können dank prakti- 


: sind bis zu drei Wummenarten ver- 
: fügbar: Ballistiiche MGs, Raketen und 
: Energiewaffen haben spezifische Vor- 


und Nachteile wie Durchschlagskraft, 
Zielsuche, Aufladezeit und Überhit- 


: zungsgefahr - besonders letztere 
: sorgt in hektischen Situationen leicht 
: für Unheil. 


Seid Ihr alleine unterwegs, schlagt Ihr 


: Euch durch rund 20 Missionen in der 
: Kampagne: Meist gilt es, die Feindes- 
: scharen auszumerzen, gelegentlich 
dessen schaut Ihr Eurer Kampf- : 
maschine beim Marsch durch die 3D- : 
Welt über die Schulter und legt dank : 
einfacher Steuerung ohne Probleme : 
los. Mit den Analogknüppeln kontrol- : 


sind bestimmte Gebäude das Ziel 
oder Ihr sollt einen Mech aus den 
Klauen der Opposition entreißen. Am 
nervenaufreibendsten gestalten sich 
direkte Duelle mit den gegnerischen 
Kampfmaschinen, aber auch niedri- 
ges Fußvolk und Hindernisse wie 


: brennende Ruinen oder einstürzende 
: Brücken müsst Ihr beachten. 


Habt Ihr Freunde oder Xbox Live (sie- 
he Kasten) zur Hand, geht's ohne 
Story zur Sache: Bis zu acht Mechs 
stapfen durch die Landschaft und 
kämpfen alleine oder im Team in alt- 
bewährten Spielmodi wie ’Zer- 
störung’ (Deathmatch) oder ‘Letzter 
Mann’ den Sieg aus. us 


So lustvolle Zerstörungsorgien 


wie beim Xbox-Actionfeuerwerk gab’s selten zu sehen. Die packenden 
Duelle der wuchtigen Roboter sind fesselnd, die Interaktion mit der Um- 
welt krönt das Geschehen: Die ganze Umgebung lässt sich in Schutt und 
Asche legen, was dank der detaillierten und schicken Grafik äußerst an- 
sehnlich in Szene gesetzt wird - selbst bei Online-Matches geht die 
Bildrate selten in die Knie. Die ausgefeilte Solo-Kampagne unterhält 
Euch mit anspruchsvollen Aufträgen und knackigen Situationen, aller- 
dings ärgert der Verzicht auf Rücksetzpunkte: Selbst auf dem niedrigsten 
Schwierigkeitsgrad kommt Ihr gelegentlich ins Schwitzen. Wer Interesse 
an gediegener Action hat, liegt hier genau richtig. 


Die Mehrspieleroptionen setzen auf Action pur: Bei Xbox Live (links) beharken 
sich bis zu acht Kämpfer gleichzeitig, an einer Konsole können zwei Leute ran. 
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NBA Inside Drive 


re 
Knifflig: Das Wurf-Timing bei Drei- 
ern fällt gewöhnungsbedürftig aus. 


Was EA kann, kann Microsoft : 
schon lange: Jährliche Updates : 
zum hauseigenen Sportspiel-Sorti- : 


ment müssen der lechzenden Konsu- 
menten-Meute ausreichen. 


So gleicht die aktuelle “NBA Inside : - : : 

eh BRANN _ Pie: | Thorsten Küchler Küchler Anschluss verpasst: Auch wenn ”NBA Inside Drive 2003” durchaus or- 
Drive”-Inkarnation ihrem Vorläufer in dentli R : B 
Sachen Spielmodi wie ein Basketball : 
dem anderen: Einzelspiel, Training, : 
Play-Offs sowie Saison gehören in- : 
zwischen zum rudimentären Genre- : 
Inventar. Wenigstens zeigt sich der 
‘Franchise’ nun dank Spieler-Editor = 


nebst flexibleren Trading-Funktionen : 


2003 


LH Sichere Tour: Einige Spieler ver- 
zichten selbst unterm Korb auf Dunks. 


: Pässe, Tricks oder Distanz-Würfe auf 
: den Aktionstasten ruhen, spendiert 
: die rechte Schultertaste einen würzi- 
: gen Turbo-Schub - das linke Pendant 
- dient schließlich zum Aufposten unter 
: des Gegners Körbchen. Schwerkraft- 
: verhöhnende Offensiv-Taten wie Al- 
: ley-Oops gelingen dagegen nur mit 
: einem gehörigen Schuss Timing re- 
: spektive der korrekten Tasten-Kombi- 
- nation. 
von einer umfangreicheren Seite. : 
Habt Ihr Euch durch den riesigen Opti- : 
ons-Dschungel gekämpft, geht’s ab : 
: in eine brodelnde NBA-Arena: Wäh- : 
: rend sämtliche Basis-Manöver wie ; 


Gewiefte Hobby-Taktiker 
stressen ihre Muskel-Truppe zudem 
mit diversen Taktiken oder Defensiv- 
Formationen, die sich quasi fliegend 
während der Partie ändern oder ein- 
setzen lassen. tk 


entliche Konsolen-Unterhaltung bietet, kann Microsofts US-Sport-Sim 
nicht in der Liga des überraschend aufgemotzten ”NBA Live 2003” mit- 
spielen. Neben der unkonventionellen - noch dazu nicht konfigurierba- 
ren - Tastenbelegung stößt besonders die dezent träge Ruckeloptik mit 
ihren teils fürchterlich texturierten Digi-Sportlern sauer auf. Gigantische 
Arenen und geschmeidige Animationen machen diesen Faux-pas aber 
erträglich. Spielerisch hat die nordamerikanische Korbjagd ein gutes 
Stück zugelegt: KI-Patzer im Defensiv-Bereich wurden auf ein Minimum 
reduziert, anspruchsvolle Spielzüge sowie spektakuläre Manöver gelin- 
gen bereits nach kurzer Zeit - ordentlich, aber uninspiriert. 


Genre: Sportspiel 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 


Konfiguration/Spieler max. Hi) 
High Voltage, USA 


‚Am Einzelsystem 4 | l 
via Linkkabel | = | ARaSıRE 
online [EZ] www.xbox.com 


USK-Rating Preis: ca. 70 Euro 
— 
I 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(£/0 ) englische Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 
7169 Dolby Digital 
sokz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 


NBA Live 2003 
(Test auf Seite 93) 


NBA Live 2003 
(Test auf Seite 93) 


NBA Courtside 2002 
(81%, MAN!AC 06/02) 


IT", 
Spielspaß 


Durch und durch solide Basket- 
ball-Sim mit ansehnlicher Optik 
und magerer Steuerung. 


Xbox 


Grafik 74 % 
Sound$2 % 


Outtaw 6 


LH Gleich gibt's Prügel: Die Caddies 
leiden unter Euren Launen. 


Wem normales Ballgeschubse zu : 

spießig ist, der liegt hier richtig: : 
Bei "Outlaw Golf” treiben sich keine : 
langweiligen Profisportler auf dem : 
sondern ein Haufen : 
skurriler Gestalten wie eine asiati- 
sche Domina, ein Stripper-Duo oder : 
ein schottischer Hooligan. Gespielt 


Platz herum, 


wird auf den drei Austragungsstätten 


Extras freizuschalten. 
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‚CH Leicht bekleidet schlingt sich’s 
besser: Domina Suki legt kräftig los. 


„£ Putten wird dank mehrerer Hilfs- : Mal die Laufrichtung des Balls ab, be- 


mittel leicht gemacht. 


Die Steuerung mischt gekonnt das 


traditionelle Klicksystem und analo- : 


gen Schwung: Mittels rechtem Stick 


holt Ihr mit dem Schläger aus, dank : 


einer Balkenanzeige ist auch für 


Frischlinge exakte Stärkedosierung : 
möglich. Seid Ihr auf dem Grün ange- 
: seid Ihr wieder ausgeglichener. us 


kommen, schätzt Ihr maximal drei 


: vor Ihr den Putt ausführt. Mit Birdies 


verdient Ihr Euch ‘Schlagmarken': 
Verbockt Ihr nämlich einen Schwung, 
sinkt Eure Stimmung und beeinflusst 
Euer Spielvermögen negativ. Auf 
Knopfdruck schnappt Ihr Euch den 
Caddy und verpasst ihm ein paar saf- 
tige Schwinger - im Handumdrehen 


Ulrich Steppberger ”OQutlaw Golf” ist nicht nur für Antisportler die richtige Beschäfti- 


allerdings nach normalen Regeln: Je : 
nach Modus gibt's Standardvarianten : 
wie Lochspiel oder Skins. Auf der Tour : 
wiederum tretet Ihr zu zahlreichen : 
Wettbewerben bzw. auf dem Übungs- 
platz an, um die Fähigkeiten Eures : 
Golfers aufzubessern oder zahlreiche : 


gung: Spielerisch gibt sich das Geschehen keine Blöße, die durchdachte 
Steuerung gefällt mir sogar besser als bei "Tiger Woods”. Die abgedreh- 
ten Charaktere sprühen nur so vor Charme, die gelungene Synchro und 
der schräge Kommentator tragen ihren Teil dazu bei - zumindest in der 
‚ wählbaren englischen Sprachfassung. An den kleinen Prügeleinlagen 
habt Ihr Euch bald sattgesehen, das Stimmungsbarometer ist aber eine 
nette Idee. Die umfangreiche Tour bietet dank vieler Extras langfristige 
Motivation, kann ein dickes Manko jedoch nicht ganz ausmerzen: Über 
die teils rucklige Grafik lässt sich hinwegsehen, bei der Platzzahl wurde 
aber arg gegeizt - gerade mal 56 Löcher stehen bereit. 


Genre: Sportspiel 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Hypnotix, USA 


Konfiguration/Spieler max. 


‚Am Einzelsystem la | 


Via Linkkabel | = | ME 


www.hypnotix.com 


USK-Rating Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 
9169 oolby Digital 
sohz. © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 
Xbox bereits erhältlich 
NGC bereits erhältlich 


Alternativen: 


Tiger Woods PGA Tour 2003 
(Test auf Seite 110) 


Tiger Woods PGA Tour 2003 
(Test auf Seite 110) 


Ace Golf 
(Test auf Seite 99) 


381... 1 % 
E61... 


Uriges und ungemein spaßiges 
Golf mit witzigen Prügeleinla- 


Xbox 


Grafik 72 % 
SoundgA % 


gen, aber sehr wenig Kursen. 


[103] 


PAL-TEST Playstation 2 


S0S The Final Esca 


men, wird flugs ein Floß gebaut. 


Genre: Action-Adventure 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 


Spieler max. 


Spieler 


USK-Rating @) Preis: ca. 60 Euro 


Playstation 2 
PPAL | kleine Balken, 


merkliche Geschwindigkeitseinbußen 
englische Sprachausgabe, 

einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© lightgun © Keyboard 


© Flight-Stick 
© Force Feedback 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Surround 
© 60 Hz ©DIS 


© ProLogic 2 
© Dolby Digital 


a  ] 


Veröffentlichung: 
PS2 Dezember 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Entwickler: Irem, Japan 
Hersteller: Bigben 
Website: www.bigben-interactive.de 


Pro E] innovative Spielidee 
E3 motivierendes Leveldesign 
E2 gut platzierte Schockmomente 
mit Überraschungen gespickt 


Contra EJ Optik und Sound veraltet 
EI hakelige Steuerung 
Alternativen: 


Prisoner of War 
(70%, MAN!AC 08/02) 
Prisoner of War 
(70%, MANIAC 08/02) 


keine erhältlich 


Playstation 2 


Grafik 5A % 
Sound 28 % ) 
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27] Mit dem provisorischen Schwimmuntersatz geht’s anschließend auf einen 


reißenden, innerstädtischen Fluss, der Euch dem rettenden Ziel näher bringt. 


Bigben zeigt Herz für japanische : 
Produkte: Nach "Sub Rebellion” : 
(Test in letzter MAN!AC) erreicht mit : 
"S0S The Final Escape” (alias "Zettai 
Zetsumei Toshi”) die zweite Irem-Ent- : 


wicklung unsere PAL-Gefilde. 


Die Erde bebt 


Dies muss Reporter Keith Helm 
schmerzlich am eigenen Leib erfah- : 
ren, als auf dem Weg zu seiner neuen : 


Arbeit das Chaos in Form eines ge- 


waltigen Erdbebens Einzug in sein Le- : 
ben hält. Der fiktive Schauplatz Capi- : 
tal City und die angrenzenden Berei- : 
che liegen in Trümmern, die Ret- i 
tungsmaßnahmen konzentrieren sich : 


auf das Zentrum der Großstadt. 


Also nichts wie hin, in den Hub- : 
schrauber steigen und den misera- : 
blen Tag möglichst schnell vergessen. 


LE Gemeinsam stark: Damit Ihr an das grün markierte Seil 
kommt, muss Karen als beschwerendes Gewicht dienen. 


1ay2 Hübsches Mädel oder qualmender 
Journalist - eine schwere Entscheidung! 


: kühle Nass verbraucht, zahlt es Euch 
: Euer virtueller Körper mit Erschöp- 
: fung und Energieverlust heim. Haltet 
: daher stets Ausschau nach Wasser- 
: hähnen oder haltet besser mehrere 
: gefüllte Flaschen in Eurem Rucksack 
: parat. In letzterem verstaut Ihr auch 
: alle übrigen Fundstücke wie Feuerlö- 
: scher, Verbandsmaterial, Feuerzeug, 
Doch der Weg zum Evakuierungsort : 
ist steinig: In unregelmäßigen Ab- : 
ständen erschüttern Nachbeben das : 
Polygon-Szenario, angeknackste Häu- 
ser stürzen endgültig ein und schnei- : 
: den Euch so den Weg ab, verletzte : 
: Einwohner rufen verzweifelt nach Eu- : 
: rer Hilfe - Ihr habt einiges zu tun! 
Das Problem dabei: Anstrengende : 
Aktionen wie das Klettern über Trüm- : 
merberge oder schnelles Laufen zeh- : 
: ren an Keiths Wasserhaushalt. Ist das : 


Batterien, Radio, diverse Schlüssel 
und was Euch sonst noch so alles in 
die Hände fällt. Allerdings ist der 
Platz im Rucksack limitiert - haushal- 
ten gehört in Katastrophen-Zeiten 
nunmal dazu. 

Während Eures Marsches trefft Ihr ab 


: und an auf weitere Überlebende, mit 


deren Hilfe Ihr besonders knifflige 
Passagen meistert oder aus vielen 
Einzelteilen beispielsweise ein klap- 
priges Floß zusammenschustert. os 


”50S The Final Escape” zieht einen schon 


nach wenigen Minuten in den Bann: Die Mixtur aus Entdecken und Kom- 
binieren erzeugt zusammen mit dem stets präsenten ‘Der nächste Erd- 
stoß könnte mein letzter sein’-Gefühl ein glaubhaftes Katastrophen-Am- 
biente. Die permanente Veränderung Eurer Polygon-Umwelt und die 
zahlreichen überraschenden Spielmomente halten die Motivation zudem 
auf hohem Niveau. Enttäuschend ist dagegen die Präsentation des Aben- 
teuers: Oftmals ruckelnde Steinzeitoptik, Soundeffekte auf VCS-Niveau 
und lahme Sprecher trüben den positiven Eindruck ebenso wie die hake- 
lige Steuerung samt unflexibler Kameraperspektive. 


49] Einstürzende Neubauten: Zu Beginn löst sich eine 
hochmoderne Brücke Stück für Stück unter Euren Füßen auf. 


01-2003 MAN!AC 


Etwa 20 hochspannende Missionen 
führen Euch an historische Schauplätze. 


Zwar wandern Xbox- und Game- : 


cube-Fassung zeitgleich in die 


Händlerregale, mangels Testmuster : 
für den Würfel können wir diese Aus- ; 
gabe aber nur die Microsoft-Konver- : 
tierung des hochgelobten PS2-Gebal- : 


lers unter die Lupe nehmen. 


Am Spiel selbst hat sich, wie zu er- : 
warten, wenig geändert: Als alliierter : 
Soldat legt Ihr Euch im Zweiten Welt- : 
krieg in etwa 20 Einsätzen mit den : 
Digi-Soldaten des deutschen Gegners : 
an. Abwechslung ist dabei Trumpf: In : 
rabiaten Häuserkämpfen haltet Ihr : 


Hotline. Unter 


S =, Xbox 


Medal of Honor: Frontline 


LH Schade: Trotz diverser Einstellungsmöglichkeiten macht sich bei den lahmen 
Deathmatchduellen schnell Langeweile breit - keine Konkurrenz für ”Timesplitters 2”. 


Sturmtruppen und Panzer mit MG und | 


Handgranate in Schach. Bei stillen In- 
filtrationseinsätzen habt Ihr hingegen 
nur in Feindesuniform gehüllt und 
mit schallgedämpfter Pistole eine 


Colin Gäbel 


Überlebenschance. Konvertierungs- 
schmankerl soll der neue Multiplayer- 
modus sein: Bis zu vier Recken behar- 
ken sich in den Originallevels mit al- 
lerlei authentischem Kriegsgerät. cg 


Endlich dürfen sich auch Xbox-Fans am bis dato spannendsten Konso- 


len-Ego-Shooter erfreuen: Dank neuer Dolby-Digital-5.1-Abmischung 
kommt die ohnehin schon grandiose Soundkulisse nochmals einen Tick 
intensiver rüber, zudem verwöhnt der Xbox-Krieg mit insgesamt deutlich 
flüssigerer Optik. Ansonsten nutzten die Entwickler die Hardwareüberle- 
genheit leider nicht aus, besonders die in Nahaufnahme teils scheußlich 
groben Hintergrundtexturen hätte man auf dem Microsoft-System sicher 
schöner hinkriegen können. Den neuen Multiplayer-Modus könnt Ihr ge- 
trost vergessen: Nur eine lumpige Variante (Deathmatch), zu lahme Ge- 
schwindigkeit und Übersichtsprobleme machen die Splitscreenjagd zur 
herben Enttäuschung - weshalb es auch 'nur’ bei der PS2-Wertung bleibt. 


Du kommst bei Deinem Lieblingsspiel trotz zahlloser Wutaus- 
brüche nicht mehr weiter? Die Suche nach dem letzten Schlüssel bereitet Dir schlaflose Nächte? 
Die Munition ist aus und der Mega-Zombie saugt Dir immer wieder das Gehirn aus dem Pixel- 
Schädel? Du bist kurz davor, das Joypad gegen die Wand zu schleudern und die Konsole aus dem 
Fenster zu werfen? Stopp! Das muss nicht sein, denn für verzweifelte Zocker gibt’s unsere Tipps- 
(1,86 €/Min) gibt’s kompetente Hilfe zu allen 
Videospielen. Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Deine Fragen 

‚ natürlich auch am Wochenende. Sollten die Spiele-Experten nicht gleich den 
passenden Tipp parat haben, recherchieren sie in umfangreichen Datenbänken nach der Lösung 
Deines Problems. Du sparst Dir die Wartezeit am Telefon, denn bei Deinem nächsten Anruf wissen 
unsere Profis dann Bescheid. 


PAL-TEST 
(regen. 


Konfiguration/Spieler max. Malin [act2R 
EA Los Angeles, USA 


Hersteller: 
—) Electronic Arts 


= www.electronicarts.de 


UsK-Rating < 1) Preis: ca. 60 Euro 


Xbox S Sy 
| 
Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 
© Lenkrad © Flight Stick | © 16:9 Dolby Digital 
© Lightgun © Force-Feedb. „sonz Üsuround 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (89%, MAN!AC 07/02) 
Xbox Dezember 
NGC Dezember 
Alternativen: 


mesplitters 2 
(90%, MAN!AC 12/02) 


Xbox ZU E() 
(88%, MAN!AC 04/02) 


[72° Turok Evolution 
(83%, MAN!AC 12/02) 


| Umsetzung des PS2-Ego-Knallers 
mit flüssigerer Optik und über- 
flüssigem Mehrspieler-Modus. 


Tai r 


Grafik () 
Im Spielspaß 


Sound91 % 


(1,86 €/Min) 


Knight Rider 


#73 Gähnende Leere: Nur selten 
erblickt Ihr ein paar Kulissen. 


P Zurück in die Achtziger: Am Steuer 
des Wunderautos K.l.T.T. erlebt Ihr 
über ein Dutzend Missionen. Gesteu- 
ert wird der TransAm wie in einem 
normalen Rennspiel. Zusätzlich akti- 
viert Ihr aus dem TV bekannte Gim- 
micks wie Ski- oder Super-Pursuit- 
Mode. Meist verfolgt Ihr Verbrecher 
und rammt deren Autos zu Schrott, 
hie und da müsst Ihr Sprung-Passa- 
gen per Turbo-Boost bewältigen. Die- 
se Manöver werden allerdings durch 
die übersensible Steuerung unnötig 
erschwert. Zudem sind die Missionen 
relativ arm an Abwechslung - nur für 
Hasselhoff-Fans. sb 


TEST Playstation 2 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Konfiguration/Spieler m 
Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online = 


Davilex, Holland 


Hersteller: 
Koch Media 


www.kochmedia.com 
USK-Rating 

Vollbild, 

Originalgeschwindigkeit 


(£/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 
© Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround 
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 
Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 
Xbox nicht geplant 
NGC nicht geplant 
Alternativen: 
Smuggler’s Run 2: Hostile Territory | 
(83%, MANIAC 1/02) | 
Wreckless: The Yakuza Missions 
(68%, MAN!AC 5/02) 
Wreckless: The Yakuza Missions 
(Test auf Seite 89) 


Playstation2 ’ 
Grafik 63 % 
Sound 65 % 


Adaption der TV-Serie: Mittel- 
mäßig in Technik und Design. 


0 


Spielspaß 


Autobahn Raser 4 


73 Auf langen Geraden nutzt Ihr be- 
vorzugt Euren Turbo-Boost. 


> Davilex lässt nicht locker und ver- 
sucht ein zweites Mal, Konsolen- 
zockern den PC-Massentitel "Auto- 
bahn Raser” schmackhaft zu machen. 
Nach der grützigen PSone-Variante 
erweist sich aber auch die PS2-Versi- 
on eher als Spaßbremse denn als 
Fun-Racer. Zwar heizt Ihr ausschließ- 
lich durch bekannte Städte wie Ber- 
lin, München oder Paris, dank der 
dürftigen Optik ist's aber mit dem 
Wiedererkennungswert nicht weit 
her. Kontrastarme Kurse und ätzende 
Steuerung vermitteln Euch das Ge- 
fühl, mit vier platten Reifen durch 
den Dunst zu fahren. sb 


Genre: Rennspiel 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 
Entwickler: 
Davilex, Holland 


Hersteller: 
a Kochmedia 


u www.kochmedia.de 
ws Preis: ca, 40 Euro 
Vollbild, 
we Originalgeschwindigkeit 


(E/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 


Konfiguration/Spieler max. 


_Am Einzelsystem 22] 


Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 
© Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround 
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox nicht geplant 
NGC nicht geplant 
Alternativen: 
Burnout 2 
(87%, MANIAC 11/02) | 
Project Gotham Racing 
(90%, MAN!AC 4/02) 


Burnout 
(81%, MANIAC 6/02) 


41" 


Spielspaß 
Unprickelnde Autobahn-Raserei 


Playstation 2 


Grafik53 % 
Sound 50 % 


mit grober Steuerung. 


Grand Prix Challenge 


er 


Wenigstens auf dem Bildschirm 
ist Schumacher mal nicht der Erste. 


$» "Grand Prix 4” für die Xbox wurde 
beerdigt, trotzdem zieht sich Infogra- 
mes nicht aus dem F1-Zirkus zurück. 
Dank FIA-Lizenz nutzt Ihr Boliden und 
Piloten der diesjährigen Saison, um in 
bekannten Modi (Grand Prix, Cham- 
pionat, Einzelrennen) über 17 Kurse 
zu heizen. Die namensgebende 'Chal- 
lenge’ bietet zudem Kurzwettbewer- 
be, die nach Streckentypus oder -lage 
eingeteilt sind. Grafisch ist die PS- 
starke Raserei dank meist flüssiger 
Optik und hübscher Automodelle ge- 
lungen, dafür hapert’s beträchtlich an 
der Steuerung: Die ist so sensibel, 
dass Ihr stetig ins Schlingern kommt 
und präzises Durchfahren von Kurven 
nur mit viel Übung gelingt. sf 


[106] 


Genre: Rennspiel 
Schwierigkeitsgrad: hoch 


Entwickler: 
Melbourne House, Australien] 
Hersteller: 

Infogrames 2% 
www.melbournehouse.com 


er re en 
USK-Rating <> Preis: ca. 55 Euro 
4 


Konfiguration/Spieler max. 
Am Einzelsystem P°Z 


Vollbild, 

Originalgeschwindigkeit 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstützung: 
© Lenkrad © Maus K4 16:9 © Surround 


© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 
Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen DO 5 
Formula One 2002 
(Test auf Seite 82) 


Fi 2002 
(77%, MAN!AC 05/02) 


F1 2002 
(77%, MAN!AC 10/02) 


Playstation 24 
Grafik 79 % 
SoundG9 % 


Prinzipiell solide F1-Sim, die mit 


pielspaß 


zickiger Steuerung frustriert. 


7 


73 So ein Schrott: Dank träger Ko; 
trolle kracht’s ziemlich häufig. 


2.953 


$» Bam schlägt wieder zu: Diesmal 
zerren die amerikanischen Restever- 
werter einen halbwegs großen Na- 
men aus ihrer Schublade durchwach- 
sener B-Titel hervor: Die ”Runabout”- 
Serie diente als offensichtliches Vor- 
bild für ”Wreckless” und soll mit dem 
dritten Teil "Neo Age” PS2-Piloten 
locken. Dummerweise schlägt dieses 
Vorhaben fehl, denn neben der 
schwachbrüstigen Technik, die sogar 
trotz der mächtigen ‘Renderware’- 
Engine Ruckler fabriziert, wurde das 
Design kräftig mit Schnitzern verse- 
hen. Denn viele Missionen sind ent- 
weder langweilig (wie die Fahrten 
unter Zeitdruck) oder nerven (wie die 
Observierung einer Person). us 


Genre: Rennspiel 


Schwierigkeitsgrad: mittel 


Entwickler: 
Climax, Japan 
Hersteller: 

Bam Entertainment 


 www.bamä4fun.com 
USK-Rating > Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstützung: 


© Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround 
l © Lightgun © Keyboard | @ 60H © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 
xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 


Alternativen: 
Wreckless: The Yakuza Missions 
(65%, MAN!AC 12/02) 


Wreckless: The Yakuza Missions 
(68%, MAN!AC 04/02) 


Wreckless: The Yakuza Missions 
(Test auf Seite 89) 


Playstation 2 ; 0% 
Grafik A5.% | ielspaß 
sound5g % } Spielspa 


Unausgegorene, oft nervige 


Raserei durch New York. 


01-2003 MAN!AC 


\L-TES 
E- — 


Monopoly Party 


EPRELEMI 


LH Würfelhall am All: Neben dem klassischen Brett nutzt Ihr vier phantasievolle LH Die ansehnlichen Spielszenen lockern den trockenen Simulationsalltag gehörig 
Settings zum Geschacher um Mieten und Moneten. auf. Über vier Ruf-Kommandos dürft Ihr stets Taktikanweisungen geben. 


D> Nicht nur als Brettspiel hat Mono- >» Und der diesjährige Pokal für das 


poly die Würfelwelt im Griff (seit Update mit der geringsten Dichte an Be 
1: mittel 

1935 wurde die Miethai-Simulation neuen Features geht an: Codemas- - 
ii AIR Konfiguration/Spieler max. AN SE i Jai Konfiguration/Spieler max. Mala ıE 
über 200 Millionen Mal verkauft), Pen \elneseit, meint ters. Wie schon zu PSone-Zeiten a ee ee Stuabs 
auch in digitaler Form scheint das | Viainkkabel | =] = | Hersteller: schiebt der englische Hersteller in Via Linkkabel | = | England i 

Sp: N Infogrames 2 5 : , Hersteller: 
Thema mordsmäßig beliebt: Konso- ||| online = = | N uurunecraft.co.uk kürzester Zeit (diesmal hat’s gerade [= | = | Codemasters 

Ri r A F XB | 
len vom NES bis zur PSone wurden in B —ı mal ein halbes Jahr gedauert) einen | snten BEE unncodemasters.de 
der Vergangenheit mit Umsetzungen UsK-Rating we Preis: ca. 55 Euro Nachfolger für seinen Fußballmana- UsK-Rating 2 Preis: ca. 55/60 Euro 
bedacht. Nun dürft Ihr auch auf den m yollbild, ger nach. Und man hätte es sich fast 
aktuellen Systemen Mitspieler in den Originalgeschwindigkeit denken können: Außer aktuellen Sai- ) Originalgeschwindigkeit 
R R E/D | einstellbare Sprachausgabe, - _ einstellbare Sprachausgabe, 

Bankrott treiben oder rundenweise LE llenikkaimen. sondaten (die Fans von Wacker Burg 
im Gefängnis versauern. hausen wird’s freuen) und neuen UE- 

Zwei Modi bietet "Monopoly Party”: anen [EEE zu): FA-Transferregeln bietet ”BDFL Mana- = 9 ng: 
Neben dem gewohnten abwech- Lenkrad © Maus 16:9 © Surround ger 2003” gerade mal ein bisschen Lenkrad © Maus 16:9 © Surround 
Ind Gewürfel d = vn Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS Feinschliff in ei Kalben-Bot d Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS 

selnden Gewürfel und Geschachere einschliff in einem halben Dutzend 
u ; vollbild, ‘ . . a Fe Vollbild, 
vergnügt Ihr Euch mit der namensge- Originalgeschwindigkeit Winzdetails. Nichtsdestotrotz ist die Originalgeschwindigkeit 
benden Variante. Hier wird immer einstellbare Sprachausgabe, Fußball-Sim der kompetenteste Ma- einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte einstellbare Bildschirmtexte 


gleichzeitig agiert - was sich beson- 
ders im Spiel gegen die bis zu drei 


nager am Markt: 16 europäische Li- 


Spezielle Peripherie: 5 e 2 
i ; gen, unendlich viele Originaldaten, 


© Lenkrad © Flight Stick 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Dolby Digital 


Spezielle Peripherie: 
© Lenkrad © Flight Stick 


Highend-Unterstützung: 
© 16:9 © Dolby Digital 


CPU-Teilnehmer angenehm zeitspa- © Lightgun © Force-Feedb. | # 60Hz © Soundtrack übersichtlich gestaltete Menüs, an- © Lightgun © Force-Feedb. | # 60hz © Soundtrack 
rend auswirkt. Abwechslung zum FE sprechende Spielszenen und zusätzli- u 
; s Veröffentlichung: 3. FRBEr: Veröffentlichung: 
klassischen Monopoly-Look bringen PS2 bereits erhältlich cher Zweispieler- bzw. Missions-Mo- PS2 bereits erhältlich 
vier zusätzliche Sets mit Themen wie Xbox a dus bieten Genrefans Quantität und Xbox ae erhältlich 
P n n 5 NGC Dezember Bee . e ’ NGC keine Umsetzung geplant 
Sci-Fi oder Antike. Die Bedienung ist Qualität. Beim Nachfolger wünsch DERt 


Alternativen: i j i 
ma a) ich mir dennoch auf PS2 wie Xbox 


(75%, MAN!AC 01/98) kürzere Lade- bzw. Rechenzeiten und 
keine erhältlich 


Alternativen: 

PS2 BDFL Manager 2002 
(76%, MANIAC 06/02) 
Meistertrainer 
(nicht getestet) 
keine erhältlich 


angenehm simpel, selbst diffizile 
Handelsaktionen gehen locker von 
der Hand. Allerdings stört die Spiel- 
schwäche der Kl-Gegner und das 
dümmliche deutsche Dauergelaber 
des Moderators. sf 


ein paar mehr Optionen im wirt- 
Mario Party 4 schaftlichen Bereich. Ach ja, und das 
nervige Breitner-Gequassel kann sich 
Codemasters auch mal sparen. sf 


(Test auf Seite 90) 


7 
DO ) | 
Grafik 50 % 3 Grafik 62 % 
Soundd7 % ) Spielspaß Sound66 % pielspa 
Brettspiel-Umsetzung ohne IEICHWOEICH EIG: d da 
Lehnt ein Spieler den Grund- größere Gimmicks: Kann m 3] Modern: Via E-Mail halten Assis- en eine gut Nandzuhabende 
stückskauf ab, geht's in die Auktion. spielen, muss man nicht haben. tenten und andere Vereine Kontakt. ballmanageme alıo 
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Genre: Rennspiel 

Schwierigkeitsgrad: einstellbar 

Entwickler: 

Sony Liverpool, England 
Hersteller: 

Sony 
www.playstation.de 


Konfiguration/Spieler max. 


Am Einzelsystem | 2 
Via Linkkabel 


USK-Rating @ Preis: ca. 60 Euro 


| Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


einstellbare Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


„Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


169 © Surround 
son © 05 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 


F1 2002 
(83%, MAN!AC 07/02) 
F1 2002 
(77%, MAN!AC 05/02) 


F1 2002 
(77%, MAN!AC 07/02) 


u Playstation 2 N) /ı 
0 


Grafik 7A % | 7 N 
sound 72 % | Spielspaß 


Solide Formel1-Simulation: 
Technisch gelungen, aber etwas 


mager in Optik und Modi. 


Playstation 2 == Xbox 


Formel Eins 2002 


LEY3 In Ego-Ansicht nutzt Ihr die Seiten- 
spiegel statt den kurzen Blick zurück. 


Besser spät als nie: Über einein- 

halb Jahre nach der Veröffentli- 
chung des Vorgängers und mehrere 
Wochen nach Ende der diesjährigen 
Saison kommt die offiziell lizenzierte 
Sony-Formel1-Sim in die Läden. Was 
die Entwickler des Studio Liverpool 
die ganze Zeit gemacht haben, darf 
man sich allerdings fragen: Im Ge- 
gensatz zu Electronic Arts, die sich 
fürs aktuelle Konkurrenzprodukt eini- 
ges an motivierenden Zusatzmodi 
einfielen ließen, bietet Euch Sony nur 
gewohnte F1-Kost. Neben typischen 


Rennwochenenden mit allem Drum : 
und Dran (von der nichtssagenden : 
Streckenvorschau über das Tuning : 
von zehn Fahrzeug-Attributen bis zum 
Warm-Up) gibt's gerade mal ein 
schnelles Rennen, Zeitfahren und ei- : 
nen mäßig spannenden Arcade-Mo- : 
dus. Dafür dürft Ihr Euch in eine her- 
ausfordernde Fahrzeugphysik ein- : 
üben und den Anspruch über Zuschal- : 
ten von (Motor-)Schäden, Regelsy- : 
stem oder Abnutzungserscheinungen 
hochschrauben. Zu zweit dürft Ihr im : 
Splitscreen bei flüssiger Optik gegen : 
19 gar nicht mal so unerfahrene CPU- 
Kameraden antreten. sf 


[2Y] Im hübsch geschnittenen Replay 
schaltet Ihr munter Perspektiven durch. 


L4Y] Nett: Der Tuning-Bildschirm erläu- 
tert die Auswirkung Eurer Bastelei. 
Stephan Freundorfer In der Anfangszeit der PS2 war ich noch fasziniert von Sonys Teilnah- 
me am F1-Zirkus, doch Ende 2002 erwarte ich mir schon etwas mehr von 
einer vollwertigen Königsklassen-Simulation. Auf der Habenseite stehen 
zwar immer noch flüssige Optik, ordentliche KI und gelungene Fahrphy- 
sik, doch ein bisschen mehr Aufwand und Liebe zum Detail hätt’s schon 
sein dürfen. Die Grafik zieht wegen tristen Texturen und munterem Auf- 
poppen gegenüber der EA-Konkurrenz ebenso den Kürzeren wie der 
Mangel an Abwechslung. Gut, herausgefordert werdet Ihr durch die Sim- 
Variante schon, aber für die kurzweilige, spannende Zwischendurch-Ra- 
serei wird nichts geboten. Insgesamt also eine professionelle Formel- 
Flitzerei, der es kräftig an Schliff und Politur mangelt. 


Whacked 


LH Geteiltes Leid ist halbes Leid: Al- 
leine ist ”Whacked” ein Trauerspiel. 


)» "whacked” schnappt sich das Prü- 
gelprinzip von "Power Stone”, kreuzt 
es mit einer kauzigen Gameshow- 
Präsentation und fügt einen Schuss 
Sammelaction hinzu. Vier skurrile 
Teilnehmer irren durch optisch gelun- 
gene Arenen und sammeln Sterne 
auf, die sie mit Hilfe von 20 Waffen 
aus ihren Konkurrenten herausklop- 
pen. Eine Handvoll Matchvarianten 
sorgen ebenso wie die verlockende 
Xbox-Live-Option wenigstens für et- 
was Spaß, der Euch aber dennoch 
bald vergeht: Chaotisch-wirrer Spiel- 
ablauf und die ungenaue Steuerung 
machen das banale Geschehen im 
Handumdrehen zum vernachlässig- 
baren Langweiler. us 


[108] 


Genre: Sportspiel 


Schwierigkeitsgrad: hoch 


Entwickler: 
Presto Studios, USA 


Hersteller: 
Microsoft 


= www.xbox.com 


USK-Rating » Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


© Lenkrad © Flight Stick | © 16:9 [4 Dolby Digital 
© Lightgun © Force-Feedb. % sohz © Soundtrack 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem | 


Veröffentlichung: 
PS2 keine Umsetzung geplant 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Alternativen: 


Rayman M 
(63%, MAN!AC 01/02) 
Loons 

(47%, MAN!AC 12/02) 
Cel Damage 

(36%, MAN!AC 07/02) 


43%: 


Grafik 6A % Spielspaß 


Sound 66 % 


Unausgegorene Arenaklopperei 


mit nerviger Steuerung. 


Castleween 


Genre: Jump’n-Run 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Kalisto, Frankreich 


Konfiguration/Spieler max. 
Hersteller: 
Wanadoo 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
online } www.wanadoo.com 


USK-Rating > Preis: ca. 40 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(£/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


5] Mit ausreichend Kristallen dürft Ihr 
zwischen den Spielfiguren wechseln. 


Highend-Unterstützung: 


© 16:9 © Surround 
© 60Hz © DIS 


Pb Horror zu Halloween: Eine Gruppe 
Kinder sucht nach einem Hexenhaus 
voller Leckereien. Leider geraten die 
Pimpfe in eine Falle und werden vom 
schwarzen Mann gefangen - nur die 
Geschwister Alicia und Greg können 
sich retten. Nun ist es an den beiden, 
die Seelen ihrer Freunde zu befreien. 
Greg (als Teufelchen verkleidet) setzt 
dabei seine Feuer-Resistenz ein, Ali- 
cia (im Hexenkostüm) darf Wasser in 
Eis verwandeln. Somit kommt Ihr bei 
dem grundsoliden Hüpfer an man- 
chen Stellen nur weiter, wenn Ihr den 
Charakter wechselt. Simpel ist's trotz- 
dem: Eigentlich machen Euch nur 
manche ungünstige Kameraperspek- 
tiven Schwierigkeiten. sb 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC 1. Quartal 2003 
Alternativen: 


Jak and Daxter 

(88%, MAN!AC 01/02) 

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 
(85%, MAN!AC 06/02) 
Sonic Adventure 2 Battle 
(85%, MAN!AC 06/02) 


Playstation 2 0 
0 


Grafik 62 % | 
Sound % 


Spielspaß 


Technisch durchschnittliches 
Halloween-Jump’n-Run. 


01-2003 MAN!AC 


Virtua Tennis 2 


43 Mehr als ein Gag: Die optionale 
“Ego’-Ansicht spielt sich prima. 


Und es kommt doch: Nach eini- : 
>> gem Hin und Her hat sich 
Acclaim die Vertriebsrechte an Segas : 
PS2-Portierung des Dreamcast-Klassi- 
: fenen Alter-Ego reist Ihr auf der Jagd : 
Wie im Original habt Ihr zu Beginn die : 
Wahl zwischen acht männlichen (z.B. : 
Yevgeny Kafelnikov und Thomas En- : 
quist) sowie acht weiblichen (z.B. : 
Monica Seles und Venus Williams) : 
Tennis-Profis. Mit Eurem Lieblings- : 
Athleten spielt Ihr entweder nach : 
selbst festgelegten Regeln im ’Schau- : 
kampf’-Modus oder meistert fünf 


kers ”Virtua Tennis 2” gesichert. 


Trainingslager: In den Mini-Spie- 
len verbessert Ihr Eure Charakterwerte. 


nach Weltranglisten-Punkten rund 
um die Welt, verbessert Eure Charak- 
: ter-Werte in diversen Mini-Spielen 
: und scheffelt Preisgelder in verschie- 
: denen Turnieren. 
Runden in der ’Turnier’-Variante. : Wie üblich vollführt Ihr via Tasten- 
Kernstück von "Virtua Tennis 2” istje- : druck Topspin-, Slice- und Lobbälle. 
doch die Sportler-Karriere in der : Entscheidend dabei ist die Stellung 
‘World Tour’: Mit einem frisch erschaf- : zum Ball - nur mit ausreichend Bein- 
arbeit kommt Ihr zum Erfolg. os 


Vorhandgranate: ohne kluges Stel- 
lungsspiel keine vernichtenden Schläge. 


Was lange währt... wird zur Freude aller PS2-Filzball-Fans richtig gut. 
"Virtua Tennis 2” bietet gegenüber dem Dreamcast-Original (außer einer 
dezent flimmernden Optik) zwar nichts Neues - doch auch eine schnöde 
1:1-Umsetzung verweist die gesamte Konkurrenz deutlich auf die Plätze. 
Keine andere aktuelle Tennis-Simulation bietet ein derart ausgefeiltes 
Spielsystem, das Euch für variantenreiche und intelligente Matchgestal- 
tung konsequent belohnt. Besonderes Lob hat darüber hinaus der 
äußerst motivierende ‘World Tour’-Modus verdient: Ihr amüsiert Euch 
wochenlang mit dem Aufleveln Eures selbst gestalteten Charakters, beim 
Geld-Verdienen und mit dem kontinuierlichen Aufstieg in der Welt- 


oliver Schultes 
1 


rangliste - Sportspiel-Begeisterte müssen hier zuschlagen! 


| Entwickler: 
A Sega, Japan 
| Hersteller: 
Sega/Acclaim 
U www.acclaim.de 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel = 


USK-Rating Bern A) Preis: ca. 60 Euro 


Originalgeschwindigkeit 
E/D ) ) englische Sprachausgabe, 
——\ x deutsche Bildschirmtexte 


Maus 16:9 


Lenkrad 
Lightgun 


Surround 


Keyboard | sohz © oTs 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 
PS2 Slam Tennis 
(75%, MAN!AC 09/02) 
bo Slam Tennis 
(75%, MAN!AC 09/02) 
Pro Tennis WTA Tour 
(56%, MAN!AC 11/02) 


Grafik 


Sound 


Der Anschlag 


[4y] Bomben gegen Terror: In dieser 
Mission jagt Ihr ein Waffenlager hoch. 


» Ganz was Neues: Tom Clancy : 


schreibt einen Politkrimi, 


gehörigen Taktik-Shooter. 


bombe in den USA den Weltfrieden - 


von einem gesprochenen Briefing :# 


MAN!AC 01-2003 


Hol- : 
Iywood macht einen Film draus, Red- 
storm bzw. Ubi Soft bringen den zu- : 
: Marschroute weist Euch den Weg 
In ”Der Anschlag” bedrohen Terroris- : 
ten durch das Zünden einer Atom- : 
: schallgedämpft, mal ganz unverhoh- : 
ein Spezialteam muss her, das den : 
Überzeugungstätern nachspürt, ihre : 
Einrichtungen in die Luft jagt und : 
letztlich den dritten Weltkrieg verhin- : 
dert. Da der Film nicht allzuviel her- : 
gibt, dürft Ihr erst mal in zwei der et- : 
wa einem Dutzend Missionen einige _ - 
Geiseln befreien. Jeder Einsatz wird : 


Dämlich: Die Terroristen nehmen 
oftmals keine Notiz von Euch. 


Das Nachtsichtgerät lässt Euch Fein- 


len mit dem Sturmgewehr ausge- 
de schneller erkennen - auch bei Tag. 


: schaltet. Einige der Aufträge gehen 
über die Feindeliminierung hinaus: 
Zum Anti-Terror-Handwerk gehört 
auch das Legen von Sprengsätzen 
oder das Sichern von Dokumenten - 
all dies geschieht simpelst über die 
Actiontaste. Ist einer Eurer Leute 
außer Gefecht, schlüpft Ihr einfach in 
einen der Verbleibenden. sf 


eingeleitet, anschließend wählt Ihr 
ein Waffenset für Euer Spezialisten- : 
Trio und macht Euch ins Gefecht. Eine 
kleine Übersichtskarte samt Ideal- : 


durch Gelände und Gebäude, die Ter- : 
roristen und ihre Helfer werden mal 


Gott, wie billig: "Der Anschlag” ist ein Paradebeispiel für eine Lizenz, 
die man so schnell wie möglich durchversoften musste. Dabei ist die Op- 
tik (Lieblosigkeit pur von Texturen bis Menügestaltung) noch das ge- 
ringste Problem. Weitaus mehr nervt der pseudo-taktische Ansatz: Gera- 
de von einem Schleich-Shooter sollte man erwarten können, dass die 
Gegner ihre Sinne beisammen haben - halb blind, taub und blöd taugen 
die Ki-Terroristen nur als primitives Kanonenfutter. Allerdings ist der IQ 
Eurer Kameraden auch nicht viel höher, nur allzugern läuft Euch einer der 
Polygon-Penner vor die Sniper-Linse. Eine Stunde lang ist die wenig an- 


Stephan Freundorfer 


spruchsvolle Anti-Terror-Aktion halbwegs amüsant, danach wandert die 
DVD auf die Müllhalde der Mittelmäßigkeit. 


A Entwickler: 
\ Red Storm, USA 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


Hersteller: 
Ubi Soft 


| www.redstorm.com 


USK-Rating era Preis: ca. 45 Euro 


Vollbild, 

» Originalgeschwindigkeit 
( E/D ) deutsche Sprachausgabe, 
——ır. deutsche Bildschirmtexte 


Lenkrad 
Lightgun 


Maus Surround 
Keyboarı DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erschienen 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 


Ghost Recon 
(Test auf Seite 92) 


Ghost Recon 
(Test auf Seite 92) 


keine erhältlich 


Simpel gestricktes Terroristen- 
Abknallen mit dummen Gegnern 
und wenig taktischem Tiefgang. 
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PAL-TEST 


NHL 2003 


Playstation 2 


ce Da ist viel los: Das Gewusel vor 
dem Tor macht den Einschuss schwer. 


» mit einem Jahr Verspätung feiert 
EAs Vorzeigesportspiel seine Game- 
cube-Premiere: Erwartungsgemäß 
unterscheidet sich die hochkarätige 
Eishockey-Simulation "NHL 2003” 
spielerisch überhaupt nicht und tech- 
nisch minimal von den anderen Ver- 
sionen. Macht aber nichts, denn so 
stimmt praktisch alles: Schicke Grafik, 
gelungener (englischer) Kommentar, 
bewährt ausgereifte Steuerung und 
motiverende Spieloptionen bieten al- 
les, was sich ein Kufenfan wünschen 
kann. Wer’s gerne realistisch mag 
und kein Sportmuffel ist, muss ein- 
fach zugreifen. us 


Genre: Sportspiel 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Electronic Arts, USA 


Hersteller: 
Electronic Arts 


www.electronicarts.de 


Konfiguration/Spieler max. 


Am Einzelsystem | 4 
Via Linkkabel 


Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 


OH 
einstellbare Bildschirmtexte 


Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


© lenkrad © GBA-link | © 16:9 Surround 
© Keyboard © Card-e-Read. | > 60Hz © Prologic 2 
Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (89%, MAN!AC 11/02) 
Xbox bereits erhältlich (89%, MAN!AC 11/02) 
NGC bereits erhältlich 
Alternativen: 
NHL Hitz 20-03 
(85%, MANIAC 12/02) 
NHL Hitz 20-03 
(85%, MAN!AC 12/02) 
NHL Hitz 20-02 
(82%, MAN!AC 07/02) 


Gamecube 


Grafik 79 % 
Sound 76 % 


8 Y © 
Spielspaß 


Makellose Eishockeysimulation 


mit allem Drum und Dran. 


NHL Hitz 20 


-03 


\ld4 Kein Problem für Profis: Auch auf 
Asphalt skatet es sich gut. 


) Puckfanatiker haben auch auf dem 
GBA die Qual der Wahl: Neben dem 
realistischen ”NHL 2003” von EA steht 
die Spaßvariante ”NHL Hitz 20-03” 
von Midway für flotte Eishockey-Par- 
tien parat. Wie es sich für eine stan- 
desgemäße Multiformatentwicklung 
gehört, gibt's kaum erkennbare Un- 
terschiede zur PS2- bzw. Xbox-Fas- 
sung. Entsprechend bekommt Ihr ein 
(bis auf für Gamecube-Verhältnisse 
lange Ladezeiten) einwandfrei prö- 
sentiertes und prima spielbares Eis- 
hockey, das es mit den Regeln nicht 
so genau nimmt. Dank durchdachter 
und motivierender Spielmodi hält der 
Spaß diesmal länger an: Wer’s gerne 
mal lockerer mag, schlägt zu. us 
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Genre: Sportspiel 


Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Blach Box Games, USA 


Hersteller: 
) Midway 
www.midway.com 


USK-Rating 2 Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


© Lenkrad © GBA-link | © 16:9 © Surround 
© Keyboard Card-e-Read. | > 60Hz © Prologic 2 


Konfiguration/Spieler max. 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (85%, MANIAC 12/02) 


Xbox bereits erhältlich (85%, MANIAC 12/02) 
NGC bereits erhältlich 


Alternativen: 

NHL 2003 

(89%, MAN!AC 11/02) 
NHL 2003 

(89%, MAN!AC 11/02) 
NHL 2003 

(Test oben) 


Gamecube 


Grafik 78 % 
Sound 75 % 


y83... = 
E39 


Launiges, zum Vorgänger auf- 


gebohrtes Arcade-Eishockey. 


az "Gamecube 


Tiger Woods 


PGA 
Tour 


2003 


sich bei den Alternativcharakteren einige weibliche Teilnehmerinnen. 


>» Statt (wie oft üblich) nur ein de- 
zentes Versions-Update zu veröffent- 
lichen, hat EA bei "Tiger Woods PGA 
Tour 2003” massiv an Inhalt und Um- 
fang gebastelt: Mit satten 12 Golfkur- 
sen gibt's so viele Spielplätze wie nie 
zuvor, auch mit den zahllosen Match- 
varianten seid Ihr wunschlos glück- 
lich. Neben Standard-Modi wie Skins, 
Schlag- und Lochspiel findet Ihr 50 
vorgebene Situationen, besonders 
fordernde ‘Tiger Challenges’ oder das 
vom letzten Jahr her bekannte 'Speed 
Golf’ (auch im Splitscreen zu zweit 
spielbar). In der ‘Skillzone’ tretet Ihr 
zu mehreren Mini-Aufgaben an, die 
sich meist um möglichst zielgenaues 
Schlagen drehen. Von Siegprämien 
schaltet Ihr neue Golfer frei oder ver- 
bessert Euren Lieblingssportler. 

Die schicke Optik überzeugt mit fein 
animierten Athleten (erstmals sind 
auch humorige Charaktere und Frau- 
en dabei) und edler Landschaftsoptik, 
nur ein Wermutstropfen verhindert 
das Prädikat: Die analoge Schwung- 
steuerung und das Putten sind nur 
mit viel Feingefühl perfektionierbar, 
arg leicht fangt Ihr Euch durch kleine 
Zitterer Fehlschläge ein. us 


Beim neckischen ‘Speed Golf’ 
dürfen zwei Leute gleichzeitig ran. 


Entwickler: 


Konfiguration/Spieler max. { 
Electronic Arts, USA 


‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
| ____ online | 


System DB 


USK-Rating we Preis: ca. 60 Euro 


www.electronicarts.de 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround 
© Lightgun © Keyboarı © 60Hz © DIS 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 

englische Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Flight Stick 
© Lightgun © Force-Feedb. 


Highend-Unterstützung: 


Highend-Unterstützung: 
0169 /oolby Digital 
% sonz © Soundtrack 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC bereits erhältlich 


Alternative 

Swing Away Golf 
(79%, MAN!AC 01/01) 
Outlaw Golf 

(Test auf Seite 103) 
Ace Golf 

(Test auf Seite 99) 


Plavstatio s N 

Grafik 76 % . 4 ö 

Sound63 % pielspa 
DO r) ) 

Grafik 77 % N 4 Ü 

SoundGA % pielspa 
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Playstation 2 


Der Schatzplanet 


in m en 
=E DE Er TE 


7] Power-Up-Plattformen verwan- 
deln Euren rosa Helfer... 


teuer ohne entsprechende Ver- ; 
softung: In ”Der Schatzplanet” über- : 


>». Disney-Zeichentrick-Aben- : 


nehmt Ihr die Rolle des jungen Jim, 


der auf der Suche nach dem sagen- : 
umwobenen Himmelskörper quer : 


durch die Galaxis reist. 


Bevor Ihr das Vermögen jedoch in : 
Händen halten dürft, müsst Ihr auf : 
knapp einem halben Dutzend Plane- : 
ten diverse Aufträge erledigen. In der : 
Regel bedeutet ‘Auftrag’ das Einsam- 
meln von Goldmünzen, Energiebla- : 
sen oder anderen Gegenständen - 


I ...u.a. in eine Superhand, mit der 
Ihr eingerostete Schalter betätigt. 


Monster, 


Stirb Schurke: Mit Faustschlägen 
und Fußkicks gebt Ihr Monstern Saures. 


: Hüpfpassagen und setzt Euren ständi- 
: gen Begleiter Morph als ‘Joker’ ein. 
: Stellt Euch dazu auf spezielle Power- 
: Up-Plattformen und verwandelt den 
: rosa Winzling in einen Riesenham- 
nur selten fordern simple Rätsel auch : 
mal Eure grauen Zellen. Wesentlich : 
häufiger verkloppt Ihr dagegen auf- : 
: dringliche Droiden sowie glibbrige ; 
meistert anspruchsvolle : 


mer, eine kraftvolle Superhand oder 
einen Düsenantrieb. In einigen Ab- 
schnitten schwingt Ihr Euch sogar auf 
ein Surfbrett und düst damit durch 
enge Schluchten. os 


Wem’s statt Jump’n’Run-Schwergewichten wie "Jak and Daxter” 
oder ”Ratchet & Clank” nach etwas leichterer (sprich: weniger komple- 
xer) Geschicklichkeitskost dürstet, findet in ”Der Schatzplanet” einen 
passenden PS2-Partner. Die Aufgaben sind stets klar definiert, die Levels 
überschaubar und meist sehr linear - verlaufen wird sich hier wohl nie- 
mand. Darüber hinaus gefällt die meist flüssige Optik mit hübschen Po- 
Iygon-Szenarien und tadellosen Animationen. Kritik erntet Disneys 
Schatzsuche für die mitunter störrische Kamera und die frustrierend 
schwer geratenen Rennabschnitte. Und ein bisschen mehr Abwechslung 
hätte dem Zeichentrick-Abenteuer ebenfalls nicht geschadet. 


Genre: Jump’n’Run 
Schwierigkeitsgrad: mittel 


Entwickler: 
Bizarre Creations, GB 


Hersteller: 
Sony 


www.playstation.de 


USK-Rating Preis: ca. 60 Euro 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel 
Online 


Playstation 2 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


(£/0 ) deutsche Sprachausgabe, 
deutsche Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstützung: 


© Lenkrad © Maus 019 Dolby Digital 
© Lightgun © Keyboarı Cook ProLogic 2 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC keine Umsetzung geplant 
Alternativen: 
Ratchet & Clank 
(90%, MAN!AC 12/02) 
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 
(85%, MAN!AC 06/02) 
Super Mario Sunshine 
(93%, MAN!AC 11/02) 


Playstation 2 


Grafik 74 % 
Sound 73 % 


Ion Sun Io bun: Combat Zones 


Mangels Radardetails werden 
Dogfights oft unübersichtlich. 


D Bislang mussten Sofa-Aeronauten 
mit Gamecube im Wohnzimmer-Han- 
gar neidvoll zur Konsolen-Konkurrenz 
schielen, in der Umsetzung des gut 
ein Jahr alten PS2-Flugis dürfen sie 
sich nun selbst ins Cockpit schwingen. 
Grob angelehnt an den gleichnami- 
gen Tom-Cruise-Klassiker nehmt Ihr 
am Steuerknüppel diverser Jets in 
drei Dutzend Missionen den Kampf 
gegen Feindflieger und Bodenge- 
schütze auf. Am simplen aber spaßi- 
gen ‘Fire & Forget’-Ballerprinzip hat 
sich dabei genauso wenig geändert 
wie an der durchschnittlichen Optik 
und dem Übersichtsärger bei Dog- 
fights. Anspruchslose Genre-Fans ris- 
kieren einen Testflug. cg 


MAN!AC 01-2003 


Genre: Action 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 

Digital Integration, UK 
Hersteller: 

Virgin Interactive 


www.topgun-combatzones.com 


USK-Rating Preis: ca. 60 Euro 


kleine Balken, 
Originalgeschwindigkeit 
englische Sprachausgabe, 
einstellbare Bildschirmtexte 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem 


Surround 
ProLogic 2 


Lenkrad 
GBA-Link 


Flight Stick 16:9 
Card-e-Read. | © 60Hz 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich (72%, MAN!AC 12/01) 


Xbox keine Umsetzung geplant 
NGC bereits erhältlich 


Alternativen: 
Ace Combat 4: Distant Thunder 
(85%, MAN!AC 02/02) 
Deadly Skies 
(74%, MAN!AC 04/02) 
keine erhältlich 


Marvel vs. Capcom 2 


Er] Iceman, Hulk & r2 hlagen sich 
mit Capcom-Helden wie Jill und Ryu. 


» Die Keilerei "Marvel vs. Capcom 2” 
ist vor allem für Teamspieler interes- 
sant: Ihr wählt drei der 50 Kämpfer, 
wechselt diese per Knopfdruck und 
führt zusammen Bildschirm-erschüt- 
ternde Teammanöver aus. Kampfsys- 
tem und Steuerung sind Capcom-ty- 
pisch erste Klasse, aber an den Modi 
hat man gespart: Es gibt nur Arcade, 
VS, Training und den Kampf um Punk- 
te, mit denen Ihr Artworks frei- 
schaltet. Schade: Zwei Spieler können 
kein gemeinsames Team bilden. Gra- 
fisch ist die Keilerei auf dem aktuel- 
len Stand: Mit 3D-Arenen, bis zu 
sechs Kämpfern gleichzeitig und auf- 
wändigen Special-FX wird Euch ein- 
drucksvolle Action geboten. oe 


Genre: Beat’em-Up 
Schwierigkeitsgrad: einstellbar 


Entwickler: 
Capcom, Japan 
Hersteller: 


Konfiguration/Spieler max. 
‚Am Einzelsystem 
Via Linkkabel Capcom 


Online —— 
WWww.capcom-europe.com 


USK-Rating Preis: ca. 60 Euro 


Vollbild, 
Originalgeschwindigkeit 


englische Sprachausgabe, 
englische Bildschirmtexte 
Spezielle Peripherie: 


© Lenkrad © Maus 
© Lightgun © Keyboard 


Highend-Unterstützung: 


© 169 © Surround 
© 60Hz © DIS 


Veröffentlichung: 
PS2 bereits erhältlich 


Xbox bereits erhältlich 
NGC keine Umsetzung geplant 


Alternativen: 


Capcom vs. SNK 2 
(83%, MAN!AC 02/02) 


Dead or Alive 3 

(89%, MAN!AC 04/02) 
Capcom vs. SNK 2 EO 
(74%, MAN!AC 11/02) 


Playstation 2 0 
Grafik 077 LU ME E % 
sound 77 % 077 LU ME E 
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HANDHELD 


“ Game Boy Advance 


Lord MAN!AC auf Raubzug: Erst schießt Ihr mit dem Katapult (links), dann stürmen die Sol- 
daten (Mitte). Ihr könnt auch in Burgen schleichen und die Schatzkammer plündern (rechts). 


Defender of the Crown 


Ja so waren’s, die alten Rittersleut: Mit 
Schwert, Lanze und strategischem Ge- 
schick erobert Ihr die englische Krone. 


In den 80er-Jahren war der ame- 
rikanische Entwickler Cinema- 


rühmt. Grafisch waren die 


ner indes bis heute: Im Fall des zweit- 


tion-, Strategie- und Kampf-Elemen- 
ten schon mal als pompöse Minispiel- 


wurden weltweit verkauft. 


Game Boy Advance 


Crawfish Interactive 
Cinemaware 
Action-Strategie 
nicht bekannt 


Entwickler: 
Hersteller: 
Genre: 
D-Termin: 
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: Raues Ritterleben 

Ob aufgeblasener Effekthascher oder 
ware für seine Homecomputer- : 

Spiele im TV- und Kinoformat be- ; 

"TV s 


zünftiges Ritterabenteuer, das dürft 


Cinemaware bringt das ‘Digital Re- : 


master’, eine optisch aufbereitete, 


schen Ritter, der von Robin Hood den 


Auftrag erhält, das zerrüttete König- : 
reich zu einen - sprich, 18 Ländereien 
: zu erobern und fünf konkurrierende : 
sammlung verkannt. Dem trotzt der 
Erfolg: Über eine Million Exemplare : 


Edelleute zu unterwerfen. Wie im 


Ren, 
@ 


Br Ka IE 


an Wi Ir Ei 


Die Karte zeigt Landverteilung 
und aktuelle Ereignisse wie Überfälle. 


: dran. 
Mittelalter üblich, gibt es dazu drei : 
Methoden. Erstens: Ihr treibt Steuern 
: ein und finanziert so ein mächtiges : 
r Heer, dass jeden RBEDIEIERUBN überrennt. 


© Zweitens: Ihr veranstaltet Rittertur- ' 
: niere und deklariert Ländereien als 
: Wetteinsatz. Die dritte Variante ist : 
: clever, klappt aber nur einmal: Heira- : 
: tet die Tochter eines Feindes! 


: Mit Action auf den Thron 
: Den Überblick verschafft Ihr Euch auf : 
Ihr 16 Jahre nach Erscheinen der Ori- : 
: ginalversion nun selbst entscheiden: 
Sports”-Serie und "Defender of the 
Crown” meisterhaft, über deren spie- : 
lerische Qualitäten streiten sich Ken- : 


einer England-Karte mit den 18 Bezir- 


sitztümer übernehmen. Gespielt wird 


Steinhagel oder im Notfall Rückzug. 
Bei Burgen stellt Ihr Euch selbst hinter 
das Katapult: Zerrt an der Schleuder 
und zertrümmert mit Felsen den 


: Wall, bei starkem Widerstand helfen 
: zudem Feuer- und Giftkugeln. 
: Sportliche Ritter erobern lieber beim 


feierlichen Turnier: Ihr reitet in Ego- 


: perspektive dem Feind entgegen und 
: ken und Eurer Vermögensstatistik. Ihr : 
: könnt die Abschnitte einzeln erobern 
: oder gleich die Burgen Eurer Konkur- 
aber inhaltlich unveränderte Fassung : 
: für den GBA. Ihr spielt einen engli- : 
genannten Mittelalter-Schinkens wird 
die stimmungsvolle Mischung aus Ac- : 


stoßt ihn mit der Lanze aus dem Sat- 
tel. Wenn er dann noch aufsteht, 


: setzt Ihr aus der Seitenperspektive 
renten angreifen und damit alle Be- : 


mit dem Morgenstern nach. Selbst 


: die Liebe reicher Schönheiten erfor- 
: in Runden, die in Monaten gemessen 
werden: Ihr kauft Soldaten und zettelt : 
: Schlacht, Raubzug oder Turnier an - 
anschließend sind die CPU-Ritter : 
Schlachten verfolgt Ihr als : 
Schattenspiel mit laufend aktualisier- : 
; ter Statistik über Soldaten, Reiter und 


dert Mut: Erreicht Euch ein Bote mit 
einem Hilferuf, stürmt Ihr in die 


: Gemächer der holden Maid und straft 


ihre Peiniger mit dem Schwert. Zu- 
dem erwarten Euch böse Überra- 
schungen wie diebische Normannen. 


Klingt spannend? Einen spielbaren 
: Katapulte: Analysiert den Kampfver- : 
: lauf und befehlt Attacke, Flankieren, 


Vorgeschmack für Shockwave findet 


: Ihr unter www.cinemaware.com. oe 


di} Beim Ritterturnier kämpft Ihr um Land oder Ehre: Auf dem Pferd duelliert Ihr 
Euch mit der Lanze (links) und zu Fuß mit dem Morgenstern (rechts). 
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Vollgas mit GBA und 


Eine Carrera-Bahn mit | 
Looping und Steilkurve, 


das war in den Achtzigern der 


Jugendtraum der meisten Motor- : 
sportfans. Lag das Technik-Wunder : 
dann endlich unterm Christbaum, be- 
kamen Mama und Papa schon beim : 
ersten Aufheulen der Elektromotoren 
einen Schreikrampf: "Ab damit in : 
Einsam durch die Kur- : 


vr 


Dein Zimmer 
ven runden - dass soll 
ab Weihnachten 2002 
kein Kind mehr: Wer 
allein ist, schließt ; 
einfach den GBA 
an die Bahn. 

Via Linkkabel- 
Adapter (rechts) 
ersetzt das Nintendo-Handheld den 
regulären Analog-Controller, der ur- 
sprünglich nur fürs Gasgeben da ist. 
Die Software "Power Slide” würzt 
das Rennen mit mehr Taktik, weil 
sie Benzinverbrauch und Be- 
schädigung simuliert: Wenn & 
der Sprit knapp wird oder Euer Wagen 


aus der Kurve poltert, müsst Ihr : 
schnell einen Boxenstop einlegen! 
Ein toller Einfall ist außerdem der Tur- : 


bo-Knopf, mit dem Euer Flitzer beson- 


ders schnell fährt, aber massig Sprit : 
verbraucht: So bleibt das Rennen bis 


zur letzten Sekunde spannend. Infos 


übt Ihr auf der virtuellen Rennbahn. 
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Carrera 


Klappt auch ohne Schienen: Unterwegs. 


Gesamtzeit checkt Ihr auf dem LCD. 


reizen, verbindet Ihr zwei Game Boys 


laufs. Noch besser: Wer einen er- 
| fahrenen Kumpel schlagen möch- 


che üben! 


Software 


: ausfordern: Unterwegs übt Ihr opti- : 
: male Beschleunigung und Turbo-Ein- : 
satz im virtuellen Carrera-Spiel auf : 
: verschiedenen Rennbahn-Varianten. 


Während dem Duell kontrolliert Ihr auf 
dem LCD Beschädigung und Tank. 


Einen Konkurrenten : 
aus Fleisch und : 
Blut ersetzt die ; 
aber : 
nicht: Weil sie nicht : 
erfassen kann, wie Ihr : 
: die Bahn aufgebaut habt, bleibt der : 
Al-Gegner weiterhin ein Wunsch- : 
traum. CPU-Piloten könnt Ihr nur un- 
abhängig von der Spielzeugpiste her- : 


Die Verbindung aus Game-Boy-Controllern 
und Spielzeugpiste nennt Carrera "Virtual 
Racing System”, kurz VRS. Ein Set für zwei 
Spieler (ohne GBAs) kostet 180 Euro. 


: Die innovative Kombination aus Mo- 
: dellbahn (Maßstab 1:43) und Video- 
wie Geschwin- : 
digkeit, Tankfüllung, Runden- und : 


spiel schafft ein neuartiges Renn- 
vergnügen: Besonders Einzelkinder 


: werden mit den neuen Möglichkeiten 
Um aber sämtliche Funktionen auszu- : 


viel Spaß haben. Bei Geschwistern 


: wird’s teuer, man kann aber auch ei- 
mit der Bahn - Ihr braucht dann auch : 
zwei Module. Dank dieser dicken : 

j Ausgabe perfektionieren Solospieler : 

ihre Kurventechnik mit der Ghost- 

Funktion: Fahrt einfach gegen die : 

a Wiederholung Eures Rekord-Durch- : 


ne reguläre "Carrera Go”-Bahn stu- 
fenweise aufrüsten: Das Modul "Po- 
wer Slide” kostet 50 Euro und der 
Bahn-Adapter "Motor Driver” mit 
zwei GBA-Schnittstellen 30 Euro. Neu- 
einsteiger kaufen das Komplett-Set 


: "Formula 1 Cup” mit Strecke, Adapter 
: und einem Modul für 130 Euro. oe 

te, kann auch dessen Bestrunden : 
aufzeichnen und für die Revan- 


Konkurrenz für Handhelds? 


Die Tablet-PCs sind da: Diese neue Art mobiler Computer ist so 
groß wie ein DIN-A4-Block und rund zwei Zentimeter dick. Ihr 
schreibt direkt auf den Bildschirn, zu Hause lässt sich das Gerät 
> via Dockingstation in einen Desktop-PC verwandeln. Im In- 
> neren rechnen eine Gigahertz-CPU, GeForce-Grafikchips, 
» bis zu ein Gigabyte RAM und eine Festplatte. Dank 
Win-XP laufen die meisten PC-Spiele. Doch der Preis ist 
happig: Der ”HP Ipaq Tablet TC1000” (links) kostet 2400 Euro. 
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Handheld-Themen 
„== im Überblick = = = 
> MAN!AC 12/02: Fette Beats auf GBA 
MP3 mit dem "Music Player Advance” 
> MAN!AC 11/02: Handy-Spiele 
Zocken auf Siemens-Mobiltelefonen 


PP MAN!AC 10/02: TV-Empfänger für GBA 
Fernsehen auf dem Nintendo-Handheld 


PP MAN!AC 09/02: Gratis-Zockerei 
Kostenlose GBA-Spiele aus dem Netz 


) Banpresto ist im Westen für mittelmäßige 
Anime-Umsetzungen bekannt, nicht aber für 
seine in Japan erfolgreiche Strategieserie "Su- 
per Robot Taisen”. Die Reihe ist ebenso span- 
nend wie Nintendos "Advance Wars” und setzte 
bereits Meilensteine wie den ersten Link zwi- 
schen Bandais Wonderswan und der Playstation. 
Weitere Epsioden für SNES, Game Boy und N64 
machten "Super Robot Taisen” zudem zu einer 
der größten Konsolen-Stategieserien. Die neue 
Episode "Original Generation” spielen Japaner 
auf GBA: Damit man die Robo-Schlacht selbst 
beim Essen nicht aus der Hand legen muss, 
gibt's den ‘One Hand Operation’-Modus! 


Ericsson-Handheld 

)» Handy-Hersteller Ericsson hat die Entwicklung 
des 64-Bit-Handhelds "Red Jade” wieder aufge- 
nommen. Das Projekt wurde vor einem Jahr we- 
gen finanzieller Probleme auf Eis gelegt. 


Online-Spiele im Taschenformat 


Der finnische Hersteller Nokia will eine Kombination aus Spielehandheld und Handy schaffen, 
die dem GBA das Fürchten lehren soll: Das "Nokia N-Gage” wird im Querformat gehalten und 
kann Spieler per Telefon und Bluetooth vernetzen. Details gibt es bislang nur wenige: Das 
Handheld besitzt einen Farbbildschirm, das Betriebssystem Symbian und die 
Handy-Komponente basieren auf Nokias Serie-60-Plattform. Die 
Spiele werden auf Modulen ausgeliefert und von Nokia 
selbst sowie Fremdherstellern verkauft. Nokia 
will das Gerät im Februar 2003 vor- 
stellen und erst dann verra- 
ten, wer was dafür 
entwickelt. Ein 

Hersteller ist 

aber in jeden 
Fall dabei: Freut 
Euch auf Sega- 
Spiele! 
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Pech gehabt: Während US- : 
Zocker zeitgleich in den Genuss : 
von Samus Arans heißersehnten : 
Einsätzen auf Gamecube (siehe Pre- | 


view ab 5.12) und GBA kommen, 


müssen sich hiesige Würfel-Anhänger 
noch bis zum Frühjahr gedulden. Das : 
Warten wird Fans der toughen Cyber- 
lady allerdings weit mehr als nur ver- : 
süßt: “Metroid Fusion” beweist, dass : 
brillante Bildschirmunterhaltung auch : 


anno 2002 noch ohne geballte Poly- 
gon-Power möglich ist. 


Wiedergeboren 


Eine Routine-Mission wird der ver- : 
mummten SciFi-Amazone im Vor- : 
spann des ‘Mini’-Epos beinahe zum : 
Verhängnis. Ein mysteriöser Parasit 
mit Codenamen 'X’ befällt die Heldin 
und zerstört ihren schlachterprobten : 
Kampfanzug. Samus selbst entkommt : 
dem tückischen Schmarotzer nur 
knapp mit dem Leben - und hat Glück : 
im Unglück. Eigentlich saugt der un- 
gebetene Gast nämlich die DNS sei- : 
ner Opfer auf, um anschließend eine : 
exakte, aber feindselige Kopie des : 


Entwickler: Nintendo, Japan 


Hersteller: Nintendo 
www.gameboyadvance.de Spieler max. 1 
Preis: ca. 50 Euro 


[notige Module 1 | 
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(dZY Volle Kontrolle trotz Button-Armut: Per linker Schultertaste winkelt Samus die 


Schussrichtung an, das rechte Pendant schaltet den Raketenmodus zu. 


Wirts zurück ins Leben zu rufen. Eure : 
Heroine aber ist dank der überwun- : 
denen Infektion fortan nicht nur im- : 
mun gegen den schleimigen Parasi- : 
ten: Wann immer Ihr ein befallenes : 
Monster eleminiert, schwebt dessen : 
mikrober Trittbrettfahrer eine zeitlang : 


umher. Sammelt Ihr das X-Viech ein, 


werden Eure Energie- und Munitions- 
vorräte aufgefüllt. Trödelt Ihr hinge- : 


(EZ Ist ein Zwischenboss besiegt, muss 
sich Samus noch mit dem frei geworde- 
nen Super-Parasiten rumschlagen. 


(EZ Mit Spezialminen sprengt Ihr Euch 
in Ball-Gestalt verperrte Wege frei. 


gen zu lange herum, sucht sich das 
Biest kurzerhand einen frischen Wirt. 
Im Inneren einer gigantischen Raum- 


station geht Samus Aran der para- : 


sitären Plage auf den Grund. 


Balleraction & Knobelspaß 

: Lediglich mit normaler Sprungkraft : 
und einem Standard-Laser ausgestat- | 
tet, dockt Ihr im Hangar des komple- : 
: xen Forschungslabors an. Vom Ablauf : 
: her weckt "Metroid Fusion” Erinne- : 
: rungen an die beiden GBA-"Castleva- : 


nia”. Sind Euch anfänglich nur ein 


: paar Korridore der Station zugänglich, 
: werden durch gefundene Ausrüs- : 
: tungsteile und erlernte Spezialfähig- : 
: keiten immer mehr Bereiche passier- 
: bar. Völlig auf Euch allein gestellt : 
: (wie meist im 16-Bit-Vorgänger) seid : 
: Ihr während Eures Einsatzes nicht: In 
: strategisch verteilten Navigationsräu- : 
: men zapft Ihr einen Computer an, 
: welcher Samus nicht nur Missionszie- : 
: le aufzeigt, sondern auch Spieltipps 
: und Storyhäppchen ausplaudert. 

: Im Praxiskampf gegen die infizierte : 


(EZ An Terminals (oben) fragt Ihr Mis- 
sionsziele ab, Datenbanken stellen 
neue Waffen zum Runterladen bereit. 


= 

I 

L 

I 
——— 


Für alle, die GBA und Gamecube ihr Eigen 
nennen, hat Nintendo ein besonderes 
Schmankerl bereit. Verlinkt Ihr das durch- 
gezockte "Metroid Fusion” mit dem sta- 
tionären Konsolenbruder, schaltet Ihr in 
"Metroid Prime” nicht nur Samus’ Kampf- 
anzug aus dem Handheld-Epos zur Benut- 
zung frei, sondern dürft auch das original 
NES-”Metroid” zocken. Zumindest laut 
BigNs Ankündigung - selber ausprobieren 
konnten wir das nette Feature mangels fi- 


naler Cube-Version nämlich noch nicht. 
(| 


Monsterbrut kann Euch die CPU-Intel- 
ligenz freilich nicht helfen. Aufladba- 
re Laser, wuchtige Raketen und ge- 
timte Minen leisten gegen die vielge- 
stalte Höllenbrut gute Dienste. Gele- 
gentliche Duelle mit ebenso knacki- 
gen wie abgefahrenen Zwischenbos- 


: sen dürfen natürlich auch nicht feh- 


len. Aller Waffenkraft zum Trotz ist 
Eure Überlebenschance im rätsellasti- 
gen Korridorchaos bei ausgeschalte- 
tem Hirn nur gering: Transformiert in 
Ballgestalt rollt Samus verborgene 


: Luftschächte entlang, zerschmettert 


via Turbo-Dash hinderliche Wände 
oder vereist per Frostprojektil 
schwächliche Schurken - nur um die 
wehrlosen Widersacher anschließend 


: als Steighilfe zu höher gelegenen 


Ebenen zu missbrauchen. cg 


"Metroid Fusion” knüpft fast naht- 


los an die Genialität des SNES-Vorgängers an. Das Mini-Modul beweist in 
jeder Disziplin ein Höchstmaß an Ausgereiftheit - ob Spielaufbau, Ab- 
@,, wechslung, Atmosphäre oder Steuerung. Besonders letzter Aspekt ver- 
dient großes Lob: Samus’ vielseitige Manöverpalette wurde durchdacht 
auf die begrenzten Möglichkeiten des GBA übertragen, jederzeit habt Ihr 
die perfekte Kontrolle über Eure Heldin (vom etwas hakeligen Mehrfach- 
sprung abgesehen). Was auch dringend nötig ist: Nach der Hälfte zieht 
der Schwierigkeitsgrad nämlich mächtig an, ohne aber unfair zu werden. 
Für jeden noch so haarigen Zwischengegner findet sich die passende Tak- 

u tik, Speicher- sowie Regenerationsräume sind sinnvoll über die komple- 
xe Raumstation verteilt und die Waffensysteme bieten reichlich taktischen Nutzwert. Abgerundet 
wird der hochmotivierende Action-Knobel-Mix durch die spannende Akustikkulisse (über Kopfhörer 
in Stereo) aus packenden SciFi-Melodien und knarzigen Samples. Pad-Profis stören sich höchstens an 
der etwas kurzen Spielzeit (um die fünf Stunden) sowie dem recht linearen Lösungsweg. 
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Ecks vs. Sever 2 Ballistic 


Im Frühling dieses Jahres baller- : 
ten sich FBl-Agent Ecks und Kil- : 


ler-Babe Sever erstmals durch den 


GBA, da folgt auch schon der bleihal- 


tige Nachfolger. Das schönste daran 
"Ecks vs. Sever 2 Ballistic” übertrifft 


seinen drögen Vorgänger in beinahe ; 


jeder Disziplin. 


Auf den ersten Blick hat sich am 


Spielverlauf jedoch nur wenig getan. 
Nach wie vor wählt Ihr zu Beginn ei- 


nen der beiden Charaktere aus, um 
anschließend in jeweils zwölf Missio- : 
Schrotflinte, diverse Granattypen so- : 
: wie ein zoombares Snipergewehr las- : 

| : Die ausgeklügelte Steuerung verlässt 


Entwickler: Crawfish Interactive, England 
Hersteller: Bam 


wwn.crawfish.co.uk 
Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 4 
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nen die Ego-Sau raus zu lassen. Dies- : 
mal spendierte Entwickler Crawfish : 
: allerdings jedem Helden ein individu- : 
elles Dutzend Levels, auch die simpel : 
gestrickten Einsätze des Erstlings ge- 
: hören der Vergangenheit an. Rettun- : 
: gen entführter Politiker, stille Infiltra- 
: tionseinlagen und Eskortierungsmis- : 
sionen verlangen Euch nun nicht nur : 
einen flinken Abzugsfinger, sondern : 
auch taktisches Vorgehen ab. Ein um- : 
fangreiches Waffenarsenal hilft Euch : 


dabei maßgeblich: Pistole, MP, 


gespeichert wird via Passwort. 


(EN Keine Konkurrenz für "Duke Nukem”: Da ”Ecks vs. Sever 2” die gleichen Grafik- 


r " Game Boy Advance HAN ılahı) 


routinen wie Teil 1 benutzt, fehlen auch im Sequel Boden- und Deckentexturen. 


sen der feindlichen Übermacht keine : 
Chance auf Gegenwehr. Zudem stö- : 
: bert Ihr in Tümpeln und Lüftungs- : 
schächten nach versteckten Medi- : 
: tionären Genre-Verwandten das Fa- 


Paks oder kugelsicheren Westen. 


sich auf bewährte GBA-Standards 
(Strafen per Schultertasten), unge- 
wohnt ist die manuelle Zielfunktion: 
Drückt Ihr Select, lasst Ihr wie bei sta- 


denkreuz übers Display wandern. cg 


ist ein 


ebenso ideen- wie abwechslungsreiches Abenteuer geworden. Im Ge- 
gensatz zum Großteil der GBA-Konkurrenz liegt der Schwerpunkt nicht 
mehr auf reaktionsschnellem Schießen und Ausweichen. Nur mit takti- 
scher Planung habt Ihr in den späteren, teils knackigen Einsätzen eine 
Chance. Ein löblicher Ansatz, der durch die begrenzten technischen Mög- 
lichkeiten aber des Öfteren einen Dämpfer erhält. Zielgenaues Ausschal- 
ten von Überwachunsgkameras gerät ob der niedrigen Auflösung häufig 
zum Glücksspiel und auch die Gegner-KI kann mit den ‘großen’ Ver- 
wandten auf stationären Konsolen nicht ganz mithalten. Für Genre-Fans 
mit GBA ist’s dennoch eine willkommene Abwechslung. 


)» Offensichtlich mussten Crawfish ih- 
re gesamte Handheld-Entwickler- 
kompetenz in ”Ecks vs. Sever 2” 
stecken, anders ist das GBA-Versof- 
tungsdebakel des Hollywoodstreifens 
nämlich nicht zu erklären. Auf Seiten 
der Menschen lauft, fahrt und ballert 
Ihr Euch aus Iso-Ansicht von Check- 
point zu Checkpoint. Habt Ihr genü- 
gend Missionen bewältigt, startet Ihr 
in Drachengestalt den Gegenschlag. 
Die verbockte Kollisionsabfrage gibt 
der ebenso hässlichen wie einschlä- 
fernden Billigaction den Rest. cg 


Entwickler: Crawfish Interactive, England 
Hersteller: Bam 


www.crawfish.co.uk 
Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 1 


[noige Module] 1 | 
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Pink Panther 


Powerpuff Girls 


| Worms Blast 


» mit "Pink Panther: Pinkadelic Pur- 
suit” untermauert Frankreich-Ent- 
wickler Etranges Libellules eindrucks- 
voll das Vorurteil, dass sich unter ge- 
wichtigen Lizenzen nur selten tolle Ti- 
tel verbergen. Auf dem GBA ver- 
schlägt es die rosarote Comic-Katze in 
diverse Welten, wo fortan 08/15- 
Hüpfspielkost bewältigt werden will. 
Verzögerte Steuerkommandos, miese 
Kollisionsabfrage und dröge Aufga- 
benstellungen sichern dem Modul- 
Müll einen Ehrenplatz in ambitionier- 
ten Trash-Sammlungen. cg 


Entwickler: Etranges Libellules, Frankreich 
Hersteller: Wanadoo 
www.wanadoo-edition.com 
Preis: ca. 40 Euro 
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Spieler max. 1 
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>in der neuesten Kpawerpufft- GBA- 
Episode mit dem Zusatz ”Him and 
Seek” macht Ihr Euch in neun 2D-Ab- 
schnitten auf die Suche nach verlore- 
nen Gegenständen, bekämpft via 
Faust- respektive Laserattacke außer- 
irdische Invasoren und beweist Euer 
Geschick in diversen Mini-Spielen 
(u.a. ”Frogger”-Clone und Bemani- 
Verschnitt). Trotz der scheinbaren Ab- 
wechslung langweilt Euch das platte 
Comic-Abenteuer schon nach kurzer 
Zeit mit nicht enden wollender He- 
rumsucherei. 05 


Entwickler: Vicarious Visions, USA 
Hersteller: Bam 


www.bam4fun.com 
Preis: ca. 50 Euro 


Spielermax. 1 
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»Der "Bust-A-Move”-artige Puzzle- 
Auftritt der nicht tot zu kriegenden 
Würmer erreicht nun auch den GBA. 
In "Worms Blast” ballert Ihr in einem 
Ruderboot paddelnd auf bunte Bla- 
sen, die vom oberen Bildschirmrand 
herabwandern - zumindest im Duell- 
Modus gegen KI- oder Linkkonkur- 
renz. Zusätzliche Herausforderungen 
(Triff so viele Ziele wie möglich’ etc.) 
und eine ganze Latte Puzzles halten 
Euch ein gutes Weilchen bei der Stan- 
ge - vor allem, weil sich das Ganze 
schwerer steuert, als man denkt. sf 


Entwickler: Fluid Studios, USA 
Hersteller: Ubi Soft 
www.fluidstudios.com 

Preis: ca. 45 Euro 


Spieler max. 2 
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Bubble Bobble Old & New 


sea] original (links) und Update: Veletandn bevorzugen das schlichtere Klassik- 
Design, junge Zocker die moderne Gestaltung - am Spiel selbst ändert sich nichts. 


» Statt sich an mehr oder weniger 
spannenden SNES-Remakes zu versu- 
chen, bringt Taito einen echten Spiel- 
hallenklassiker auf den GBA. Beim 16 
Jahre alten "Bubble Bobble” hüpft Ihr 
als Kulleraugensaurier in 100 Levels 
(die auf dem GBA-Display leicht verti- 
kal scrollen) auf Plattformen und säu- 
bert sie von ihrer Monsterbevölke- 
rung. Dazu spuckt Ihr nicht Feuer, 
sondern Luftblasen - habt Ihr die 
Feinde damit eingehüllt, bringt Ihr sie 
mit Eurem stachelbesetzten Rücken 
zum Platzen. Neben dem originalge- 
treuen Oldie steckt eine grafisch und 
akustisch dezent aufpolierte Fassung 
auf dem Modul, die spielerisch aller- 


dings nichts Neues bringt. Dank Link- 
Kabel könnt Ihr den Charme des Ol- 
dies auch zu zweit genießen, zumal 
die Handhabung mit dem GBA-Steu- 
erkreuz prima klappt- nicht nur für Ol- 
die-Fans empfohlen. us 


Entwickler: Taito, Japan 


Hersteller: Empire 
www.taito.com Spieler max. 2 
Preis: ca. 40 Euro nötige Module| 1 | 
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Go! Go! Beckham! 


» Rage zeigt, wie man eine Lizenz 
ausnützt: Stand das britische Kickeri- 
dol David Beckham erst für das haus- 
eigene Fußballspiel Pate, ist er jetzt 
als Hüpfspielheld dran. In "Go! Go! 
Beckham!” wuselt Ihr mit dem Spice 
Boy in Knuddelspriteform durch rund 
40 Levels einer bunten Cartoonwelt: 
Bevor Ihr es mit fünf Obermotzen zu 
tun kriegt, müsst Ihr in jedem Ab- 
schnitt ein paar Schlösser knacken 
und Euch vor Feinden hüten. Das All- 
roundhilfsmittel dafür ist Euer Fuß- 
ball: Normal dribbelt Ihr mit diesem 
herum, auf Knopfdruck bolzt Ihr ihn 
nach vorne oder in die Luft - nur so 
lassen sich die Bösewichte beeindru- 


m. ee Sauwetter stählt Sportler: Klein-Beckham ist nicht. nur auf Mio Kanzaı 
Boden fit, sondern hält sich auch bei feuchten Bedingungen (rechts) wacker. 


cken und Gegenstände aufsammeln. 
Die rätsellastigen Levels gewinnen 
dank des Balls spürbar an Tiefe, die 
gute Steuerung und die flotte Grafik 
tun ihr übriges dazu: "Go! Go! Beck- 


ham!” ist leckere Hüpfspielkost. us 


Entwickler: Denki, England 
Hersteller: Rage 


www.denki.co.uk Spieler max. 1 
Preis: ca. 60 Euro nötige Module| 1 | 


% 


Grafik 72 % 
Sound 63 % 


Spielspaß 


bekido Advance 


» mit "Gekido Advance: Kintaro’s Re- 
venge” bringen die Italiener Naps 
Team den Nachfolger zum GBC-Ge- 
rangel. In klassischer Straßenprügler- 
Manier vermöbelt Ihr als hübsch ani- 
mierter Nippon-Kämpe Zombies, Fle- 
dermäuse, Kampfbräute und steiner- 
ne Giganten im Dutzend. Außerge- 
wönlich dabei: Gelegentliche Sprung- 
einlagen, Schlüsselsuche sowie Ani- 
me-Standbilder peppen das technisch 
ordentliche Fließbandgerangel auf. 
Fans des "Final Fight”-Prinzips geben 
der Keilerei eine Chance. cg 


Entwicklei 
Hersteller: 


www.zoodigitalpublishing.com 
Preis: ca. 50 Euro 


Naps Team, Italien 
Digital Pub. 


Spieler max. 1 


[rtige Module] 1 | 


Grafik 71 % sound 61 % 64. Spielspaß 
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>Die Die Monster sind los: Auf der Suche 
nach ihrem Schöpfer Dr. Victor Fran- 
kenstein durchstöbern die Schatten- 
wesen Drac, Frank und Wolfie über 
zwei Dutzend feindgespickte 2D-Ab- 
schnitte. Euer Lieblingsmonster be- 
herrscht zum Glück drei unterschied- 
lich starke Magieschüsse und setzt 
auf Tastendruck nützliche Items wie 
Bomben oder Medizin ein. Die an 
”Gauntlet” erinnernde Metzelei er- 
reicht jedoch nicht die Klasse des Vor- 
bilds, auch der Mehrspieler-Arenen- 
kampf macht nur bedingt Spaß. os 


Entwickler: Digital Eclipse, USA 
Vivendi Universal 


www. gitaleclipse.com 
Preis: ca. 45 Euro 


Spieler max. 2 


[noige Module 2 | 


Grafik 58 a [70 | 5 in Spielspaß 


Santa Claus Jr. 


The Macross 
Saga 


Robotech;s 


pp Hübsches Jump’n’Run aus deut- 

schen Landen: Als junges Helfer- 
lein des Nikolaus wandert Ihr durch 
winterliche Landschaften und unterir- 
dische Höhlen, springt üblen Krea- 
turen auf den Kopf, sammelt Zucker- 
stangen und verteilt an im Level ver- 
steckte Kinder Geschenke. Abgese- 
hen von der kindgerechten Weih- 
nachtsthematik spricht der schmucke 
Hüpfer dank stetig steigendem An- 
spruch an die Geschicklichkeit und 
gelungener Optik auch älteres Publi- 
kum an. Für Eltern wie Kinder. sf 

Entwickler: Neon Studios, Deutschland 

Hersteller: Jowood 


www.neon-online.de 
Preis: ca. 35 Euro 


Spieler max. 1 


[nötige Module] 1 | 


Grafik 78 a 67% +) 14 Spielspaß 


) Nach ihrem Besuch auf stationären 
Systemen hält die transformierbare 
Mechhorde im GBA-Lager Einzug. Mal 
aus traditioneller Horizontalansicht, 
mal in Iso-Perspektive steuert Ihr ei- 
nen von insgesamt zehn Blechgesel- 
len gegen Horden anstürmender Bö- 
sewichte. Auf Tastendruck mutiert Eu- 
er Cyber-Vehikel vom Kampfflieger 
zum stampfenden Roboter. Abwechs- 
lungsarmes Gegnerdesign, eintönige 
Feindformationen und lahme Stan- 
dardextras lassen das oft unfaire Ge- 
baller im Mittelmaß versumpfen. cg 
Entwickler: Lucky Chicken, USA 


esse eeikiiie 
www.robotechgame.com Spieler max. 4 


Preis: ca. 50 Euro nötige Module 4 | 


GBA A A ) | 
Grafik 3 Ylsound 29% | 
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Smuggler’s Run 


lead) Sk jes 


KEN Weite Steppe, leeres Land: Der hügelige Untergrund wirkt zwar halbwegs reali- 
stisch, dafür gibts nur alle Jubeljahre mal einen einzelnen Baum zu sehen. 


> wie der Rockstar-Kollege ”"Mid- 
night Club” findet auch "Smuggler’s 
Run” seinen Weg auf den GBA. War 
ersterer Titel in seiner Handheld-Fas- 
sung eine missglückte Raserei aus 
der Vogelperspektive, geht’s diesmal 
in echtem 3D zur Sache: Wie beim 
PS2-Vorbild flitzt Ihr durch drei hüge- 
lige Landschaften und sammelt bzw. 
liefert illegale Schmuggelware. 

Dummerweise überfordert die Tech- 
nik den GBA, denn die klobige Grafik 
sieht zwar halbwegs ansehnlich aus, 
kommt aber mit einer niedrigen 
Bildrate daher. Das wäre verschmerz- 
bar, hätten die Entwickler nicht beim 
Design gepatzt: Eure Karren schlittern 


wie auf Schmierseife, bei Kollisionen 
verhalten sich die Vehikel wie Flip- 
perkugeln und auch die Orientierung 
fällt dank dämlich gestaltetem Rich- 
tungspfeil schwer - der Versuch ging 
in die Hose. us 


Entwickler: Rebellion, England 


Hersteller: Bigben Interactive 
www.rebellion.co.uk Spieler max. 1 
Preis: ca. 45 Euro nötige Module| 1 | 


GBA 


Grafik GO % 
Sound51 % 


(LEN Netter optischer Effekt: Der Bitmap-Untergrund wird Mode-7-artig heran- bzw. 
weggezoomt und rotiert um Euren Kampfflieger. 


> Ging’s im gleichnamigen Xbox-Ac- 
tion-Flugi aus traditioneller Cockpit- 
perspektive zur Sache, ließ sich Ko- 
nami beim GBA-Ableger etwas Neues 
einfallen. Hier steuert Ihr diverse 
Kampfjets aus der Vogelansicht, wo- 
bei Ihr jedoch keine festgelegten 
Routen entlang trudelt, sondern die 
die Mode-7-artigen Bodenkulissen 
frei abfliegt. Mit den Schultertasten 
gebt bzw. nehmt Ihr Schub weg, via 
Digikreuz zieht Ihr die Flieger rauf 
und runter. Letzteres ist besonders 
bei den Dogfights wichtig: Nur wenn 
Ihr die Blechvögel auf der richtigen 
Höhe erwischt, treffen MG-Kugeln 
oder Raketen. Canyon-Flüge und 


Bombardements dürfen bei den etwa 
20 Missionen natürlich nicht fehlen. 
Leider vergällt die zähe Steuerung 
den unkonventionellen, actionorien- 
tierten Ansatz. Zu umständlich gestal- 
ten sich vor allem die Luftduelle. cg 


Entwickler: Mobile 21, Japan 
Hersteller: Konami 


www.konamiseurope.com _ BELALKLEAEE 
Preis: ca. 60 Euro nötige Module | 4 | | 


GBA 


Grafik GA % 
Sound 67 % 


m 
5 % 
Spielspaß 


Wer wird Millionär | U 


Power 


Rangers Wild Force 


WWE na X8 


) Module, die die Welt nicht braucht: 
Bei der Westentaschen-Umsetzung 
der beliebtesten Quiz-Show Deutsch- 
lands beantwortet Ihr Multiple-Choi- 
ce-Fragen für virtuelle Euro und ver- 
fallt dabei spätestens nach der dritten 
Runde vor Langeweile in den Tief- 
schlaf. Zwar gibt's Originalmusik und 
sogar pixelige Kamerafahrten durchs 
Studio, doch mal ehrlich: Das habt Ihr 
auf RTL umsonst. Und wenn Ihr die 
dreisten 50 Euro in ein paar Lexika in- 
vestiert, sitzt Ihr vielleicht ja selbst 
mal auf dem Millionen-Sessel. sf 


Entwickler: Hothouse Creations, England 
Hersteller: Bigben Interactive 
www.hothousecreations.com 
Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 1 


[roige Module] 1 | 


Grafik 27 %Sound 30% | 2 0% Spielspaß 
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>» im Zuge der Konvereringsianie 
hat's ein weiteres altes SNES- 
Jump’n’Run erwischt: Diesmal sind 
Peyos blaue Cartoon-Gnome mit "Die 
Schlümpfe schlagen zurück” dran. 
Genreüblich wuselt Ihr durch hübsche 
2D-Welten, hüpft über Abgründe und 
Feinde hinweg und weicht Hindernis- 
sen aus. Das ist ja alles ganz niedlich 
und frustriert dank freier Levelwahl 
nicht so arg wie die Vorlage, insge- 
samt ist der Hüpfer aber unspekta- 
kulär - immerhin gibt's fünf nette Mi- 
nispiele zu verdienen. us 


Entwickler: Bit Managers, Spanien 
Hersteller: Infogrames 


www.infogrames.de 


Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 2 


[Pte Module 1 | 


Grafik 68 % sound 61 % | 64: Spielspaß 


>» und wieder mal treten die Power 
Rangers an, um auf der Erde für Recht 
und Ordnung zu sorgen. Durch knapp 
ein Dutzend isometrischer Levels 
steuert Ihr einen TV-Kasper, vermö- 
belt immer gleiche Bitmap-Halunken 
am Fließband und ruft in brenzligen 
Situation einen Kollegen zu Hilfe. Am 
Ende jeder Mission wartet schließlich 
ein hünenhafter Obermotz darauf, in 
2D-Beat’em-Up-Manier von einem 
Riesenroboter vermöbelt zu werden. 
Klingt öde und ist es dank einlullend 
gleichförmiger Inszenierung auch. cg 


Entwickler: Natsume, Japan 
Hersteller: THQ 


www.thq.de 


Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 4 


[noige Module] 4 


Grafik 42 % sound 53 % | 2 LE: Spielspaß 


» Die durchtrainierten Muskelberge 
verkloppen sich auch auf dem GBA: 
Bei "WWE Road to Wrestlemania X8” 
geben sich zwar nur 15 Kämpfer die 
Ehre, dafür sind neben der Titeljagd 
zahlreiche Matchvarianten wie Hard- 
core- und Käfigduelle oder der Royal 
Rumble (dank Link auch zu viert) 
möglich. Die digitalisierten Athleten 
machen mit geschmeidigen Anima- 
tionen einen guten Eindruck, leider 
gibt die Steuerung nicht viel her - 
meist artet's in hektischer Knöpf- 
chendrückerei aus. us 


Entwickler: Natsume, Japan 
Hersteller: THQ 


www.thq.de 


Preis: ca. 50 Euro 


Spieler max. 4 


[tige Module 4 | 


GBA 
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PRIVATE KLEINANZEIGE FÜR 2,80 EURO 


Dreamcast für 25-33 Euro, Spiele 
bis 10 Euro, Zubehör bis 15 Euro. 
Ecco, Rez, Shenmue2, Headhunter, 
Daytona USA, Alone in the Dark, 
Seaman, Skies of Arcadia, MSR 
usw., Memory Card 4 MB, Mikro, 
Maracas, Gun, Angel, Vibration 
Pack, Demos, Leerhüllen. 


Suche Sega Saturn (PAL), 1. Versi- 
on (zum deutschen Verkaufsstart), 
2 Originalpads, Scart-Kabel mit 
Originalverpackung, zahle gut. 


Suche folgende US-Spiele für 
Dreamcast: IlIbleed, D2, Dark An- 
gel, The Ring, Sega Smash Pack, 
Razor Freestyle Scooter, Baby Boy, 
Max Steel, Arabian Nights, neu 
oder gebraucht. 


Suche für Sega Saturn Deep Fear 
und andere Adventures. Suche 
Sega Dreamcast und Nintendo64 
US-Spiele + alte Spielekonsolen. 


PLAYSTATION 


Suche G-Con-Spiele (ohne G- 
Con2) Endgame, Police 24/7, Dino 
Stalker, Ninja Assault usw. Zahle 
pro Spiel 30 Euro plus Porto. 


PS2 gesucht, auch mit Zubehör, 
bezahle gut, schnell melden. Su- 
che auch Grand Theft Auto3, 
Grand Theft Auto: Vice City und 
Stuntman. 


Suche für PSone Persona2, Brigan- 
dine, Xenogears. Auch Tausch 
möglich, z.B. gegen Castlevania 
Symphony of the Night, Carnage 
Heart, Phantasy Star Online Ver. 2 
(Dreamcast). 


Tausche PS2 mit 10 Spielen und 2 
Pads und 2 Memory Cards gegen 
Xbox mit 2 Pads und 6 Spielen. 


Tausche PS2 mit 2 Controller und 2 
Memory Cards und 10 Spielen, 
1.B. Final Fantasy10, Medal of Ho- 
nor Frontline gegen Xbox mit 2 
Controllern und 6 Spielen, es soll- 
ten aber Halo und Project Gotham 
Racing dabei sein. 


T-Shirts & Pullover zu Videospie- 
len + Filmen, z.B. Final Fantasy7, 
Fight Club, Project Gotham Racing, 
Shenmue, American Beauty usw. 
Angebote an: 


Super Mario64 + 2 Controller + 
Nintendo64-Konsole 110 Euro. 4 
selbst wählbare Nintendo64-Spie- 
le für 50 Euro. PSone: Ego-Shooter 
für 15 Euro. PS2: Star Wars Star- 
fighter in Top-Zustand für 20 Euro. 


Star W. Rogue Leader, Wave Race 
Blue Storm, 007 Agent im Kreuz- 
feuer, Top-Zustand, je 30 Euro. 


N64, 2 Controller, Super Mario64, 
Super Mario Kart64, Formel, Ban- 
jo-Kazooie, 1552, Ego-Shooter, 
Mission Impossible + Lösung. 


Einfach ausschneiden und einsenden an: 


Cybermedia Verlags GmbH 


| 


Name, Vorname Straße, Nr. PLZ, Ort 


Ort 


» SUCHE manınıenoo 


Verkaufe für Gamecube: Bloodray- 
ne (60 Euro, us), Wave Race Blue 
Storm (25 Euro, jp), Biohazard (30 
Euro, jp), Luigi's Mansion (25 Euro, 
jp), alle Top-Zustand. 


Mega Drive: Pirates, Immortal, 
Mega Turrican, Viewpoint, Castle- 
vania, Elemental Master, Gaiares, 
Aeroblasters, Insector X, Syndica- 
te, Redzone, Samurai Shodown, 
Story of Thor, Shinobi, Gauntlet4, 
Jungle Book, Splatterhouse3 usw, 


Verkaufe Dreamcast + 17 Spiele + 
Zubehör, Sega Rally2, Shenmue, 
Tony Hawk's Pro Skater2, Sega GT, 
Sonic Adventure2, Rayman2, 
Phantasy Star Online, NHL 2K, Vir- 
tua Fighter3, Dino Crisis, Evoluti- 
on2. Preis 300 Euro. 


Sega Master System und 18 Kas- 
setten für 250 Euro zu verkaufen. 


PLAYSTATION 


PS2 mit 5 Spielen (NHL 2002, FI- 
FA2001, Martin Schmidt Skisprin- 
gen, ESPN International Winter 
Sports, Formeli 2001), 3 Pads, 
Memory Card, Speedster TM2 ma- 
nual, nur komplett 370 Euro. 


Bitte veröffentlichen Sie 
Anzeigentext unter der Rubrik 


BE secaA Hi PLAYSTATION 


Verkaufe: FIFA WM2002 25 Euro, 
Actionspiel 25 Euro, Grand Theft 
Auto3 25 Euro, F1 2001 20 Euro, 
Supercar Street Challenge 20 Euro, 
Conflict Desert Storm 35 Euro. 


Verkaufe/tausche PS2, Xbox, Ga- 
mecube-Spiele. Colin McRae3, 
Need for Speed Hot Pursuit2, Tu- 
rok Evolution, Conflict Desert 
Storm, Timesplitters2, Luigi's Man- 
sion, Eternal Darkness, Super Ma- 
rio Sunshine, Project Zero u.a. 


Verkaufe PS2 mit 6 Spielen, ca. 22 
PSone-Spielen, 2 Memory Cards 
PS2, 1 Memory Card PSone + ca. 
10 Demo-(CDs, Preis VHB. 


PS2-Spiele: Actionspiel, Mr. Mos- 
keeto, Deus Ex, Turok Evolution 
(engl. PAL), Monkey Island je VB 
40 Euro. Xbox + 2 Controller + 
RGB-Scart-Kabel + 3 Spiele + Ver- 
sandkosten (NN) für 300 Euro. 


Enclave, Turok Evolution (18er- 


Version), Conflict Desert Storm, 
Project Gotham Racing. PS2-Spie- 
le: World Rally Championship, 
Burnout, Project Zero. Gamecube: 
Super Mario Sunshine. 


nächsten MAN!ACs de 


I x8ox 


N 4 4 ' EEE | 


EN OLDIES & EXOTEN 


PC-Engine: Gunhed 85 Euro, Splat- 
terh. 70 Euro. PSX: Beatmania + 
Pult 25 Euro, Arkanoid, Capcom 
Generation, Nectaris je 45 Euro, 
Namco Museum3 (Dig Dug) 15 Eu- 
ro, Neo Geo Pocket Color + Metal 
Slug 2nd M. 99 Euro. MD: Japan- 
Shooter. 


Neo 


Verkaufe/tausche/kaufe. 
Geo Konsole + Spiele, MVS 1-4- 
Slot-Boards + MAK-Konsole + Plati- 
nen + MVS-Spiele. Komplett-Auto- 
maten: Terminator2 + Prügelspiele 
usw. Alles weitere auf Anfrage. 


Verkaufe/tausche/kaufe Neo Geo 
Modul/CD und MVS-Titel. Habe al- 
te sowie neue Titel: Metal Slug, 
King of Fighters, Samurai Sho- 
down, Garou. 


Breath of Fire4, Final Fantasy6, Le- 
gend of Legaia, Tekken2 je 7-15 
Euro. DVDs: Stormrider (dt), Man 
Called Hero Zu Warriors (engl.) je 
40 Euro. PSone + Controller für 50 
Euro. Suche Suikoden. 


Verkaufe diverse PS2-Leuchtrekla- 
men. Preise und Bilder bitte erfra- 
gen unter 


BB sonstiGes 


ih: + + + 


aaum 


Unterschrift 


Private Kleinanzeige: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht möglich! 2.80 Euro in bar oder Briefmarken beilegen. 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte an den angebotenen 


Sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe, 


verfügbar ei 
Mitte Dezember 


Spielkonsolen 


Von Atari zur Xbox, vom C-64 bis zum Neo Geo: Gameplan 
präsentiert die Geschichte und Technik der Spielkonsolen und 
Heim-Computer - zum ersten Mal komplett und in deutscher 
Sprache. Das Buch ist Übersicht und Nachschlagewerk für alle, 
die nicht nur manchmal, sondern eigentlich immer spielen — 
Kenner und Sammler. Und alle, die es werden wollen. 


256 Geräte im Überblick, Sau rund er SrnR in authen- 
tischen Pixeln: Spielkc nputer zeigt 
Bestseller und Exoten, grandiose Flopps mr ungewöhnliche 
Erfolge. 


43 durchgehend farbige Kapitel beschreiben die 
wichtigsten amerikanischen, japanischen und euro- 
päischen Hardware-Familien. Dazu Facts und Zahlen in 
Info-Kästen, sowie ausführliche Beschreibung aller 
Nachfolger und Varianten. Reist durch die Videospiel- 
Epochen - von der 8-Bit-Urzeit bis in die DVD-Zukunft! 


ist Begleiter für lange Ebay-Nächte und Flohmarkt-Raubzüge, 
hilft bei Aufbau und Pflege der Sammlung und bei Diskussionen 
im Kreis besserwisserischer Kumpel. Anhänge vergleichen die 
technischen Daten, verraten Hersteller, Erscheinungsjahr und 
Gebrauchtwert. 


Egal ob’s um Nintendo, Computer-Oldies oder exotische 
Handhelds geht: Mit diesem Schmöker blickt Ihr durch! 


oo 


5AMFplan. 


Händleranfragen an weforster@aol.com 


Hanimex HMG 2365 


Versandkosten-Infos 
Kunden aus Deutschland zahlen 3 Euro Versandpauschale - egal 


wieviele Bücher bestellt werden. Bezahlung ist nur per Vorkasse 
möglich - abgebucht wird erst, wenn das Buch lieferbar ist (wahr- 
scheinlich Mitte Dezember, also rechtzeitig vor Weihnachten). 
Online-Bestellungen möglich unter www.maniac.de 


Bestellformular (bitte an der gestrichelten Linie ausschneiden - passt genau in einen Fensterbriefumschlag) 


ABSENDER (BITTE DRUCKBUCHSTABEN) 
NAME, VORNAME 
STRASSE, NUMMER 
PLZ, WOHNORT 


DATUM, UNTERSCHRIFT 


An die 

Cybermedia GmbH 
MAN!AC-Shop 
Wallbergstraße 10 


86415 Mering 


Bestellschein 


Ir Exemplare von „Spielkonsolen 
und Heim-Computer“ zum 
Stückpreis von 24 Euro 
(zzgl. 3 Euro Versand). 


Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug möglich (Deutschland). 
Bei Bestellungen aus dem Ausland gilt: Warenwert zzgl. 8 Euro 
Versandpauschale - ausschließlich gegen Vorkasse. 
Online-Bestellungen möglich unter www.maniac.de 


ACHTUNG: BITTE STETS BANKVERBINDUNG ANGEBEN! 
KONTOINHABER 
KONTONUMMER 

BANK 


BANKLEITZAHL 


Unverschämtheit 


En 34 A 
»ich bin gerade erst dazu gekom- 
Leserbriefseiten der : 
MAN!AC-Ausgabe 11/2002 zu lesen | 
und dachte, ich sehe nicht richtig: Wie : 
Ihr da die Antwort zu dem Brief von : 
Wolfgang Wegleitner (Österreich) for- : 
muliert habt, verschlägt einem echt 
: der Hand auf die Welt gekommen. 
Allerdings wäre es schön, wenn ei- : 
nige Schreiber ein gewisses Maß an 
Umgangsformen erkennen ließen - : 
gerade E-Mails werden beizeiten in 
impertinentem bis unverschämtem : 
Tonfall hingerotzt, so dass es einem 
: schwer fällt, vernünftig darauf zu : 
antworten (dazu zählte aber Wolf- 
gangs Brief keineswegs). Punkt 2: : 
Diese Antwort war durchwegs iro- 


men die 


die Sprache! 


1. "Außerdem würden wir gänzlich : 
blöde, wenn wir noch mehr Recht- : 


schreibfehler und Grammatik in ein- 


gehenden E-Mails und Briefen ver- ; 
bessern müssten.” Also das ist ja : 
wohl eine Frechheit und ein Schlag : 


ins Gesicht Eurer Leser! Sicherlich 


lässt die Rechtschreibung gerade bei : 
Jugendlichen heutzutage bedenklich : 
zu wünschen übrig, aber dieser Satz : 
von Euch geht doch wirklich zu weit - : 
damit sagt Ihr ja indirekt, dass Euch : 
die Leserbriefe/-Emails nur nerven!? 
Vielleicht mal ein bisschen mehr auf ; 
den Inhalt achten und nicht über die : 
Rechtschreibung motzen... davon ab- : 
gesehen gibt es Rechtschreibkorrek- 
turen, die den Job sicherlich sehr : 
schnell und gut ausführen - sooo viel : 
Arbeit dürfte es Euch daher nicht ma- ; 
nisch gemeint (”ein Tetris’ konver- : 
nicht immer diesen Bruta- : 
lo-Kram” - das ist doch erkennbar : 


chen, oder? 


2.”...und vielleicht solltet Ihr Öster- : 
reicher mal ein ‘Tetris’ konvertieren : 
und nicht immer diesen Brutalo- : 
Kram, dann klappt’s auch mit den 
deutschen Nachbarn...”. WOW, also : 
hier ist der fiese Unterton wohl echt : 
unangebracht und ich mache mir : 
wirklich Gedanken, wenn DAS jetzt : 


: Wo sind die Tests? 


künftig Eure Art ist, mit Lesern umzu- | 


gehen! Von indirektem Angreifen der 


Österreicher mal abgesehen... Pein- ; 
lich liebe MAN!ACs, wirklich peinlich! 
Ein gutes Verhältnis zwischen Spiele- : 
mag und Lesern ist ungemein wichtig 
wie ich finde und ich glaube kaum, : 
dass solche Kommentare Eurerseits : 


dazu beitragen - eher im Gegenteil! 


geändert hat! 


Thomas Wirth, Netphen 


a Keineswegs sollten mit der 
1 Antwort auf Wolfgangs Brief : 
pauschal unsere Leser respekti- : 
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ve die Angehörigen einer bestimm- : 
ten Nation abgekanzelt werden. 
Aber etwas Ironie und Augenzwin- : 
kern sollte uns doch erlaubt sein. 
Punkt 1: Jeder Leserbrief, jede E- : 
In der folgenden Ausgabe findet sich 
ein ähnliches Bild, mit dem Unter- : 
schied, dass es in der aktuellen Zeit- : 
: schrift sogar noch mehr Titel sind, die : 
: nicht übergreifend getestet wurden. : 
Ist "Need For Speed Hot Pursuit 2” et- 
wa nicht für den Gamecube erschie- 
nen, wieso liefert Ihr den Test nur für : 
die Xbox nach? Was ist mit ”Rocky”, : 
”Ty the Tasmanian Tiger”, "FIFA : Staub auf der Matte 
2003”, "NHL Hitz 20-03”, "Wreckless” : 


Mail ist erwünscht - und dabei ist es 


vollkommen unerheblich, ob mit : 
oder ohne Rechtschreibfehler; wir : 


sind auch nicht mit dem Duden in 


nn 


tieren”, 


haarsträubend). Der ‘fiese’ Unterton 


war nicht gegen Österreich oder Neo 
gerichtet, der Seitenhieb galt viel- 
mehr unserem Heimatland und sei- 


nen Praktiken. 


den Gamecube in der Testrubrik hef- 
tigst vernachlässigt, und Ihr den 


aus: 


"NHL 2003”, "Kelly Slater’s Pro Sur- 
fer” hatten auf allen Konsolen den 


: selben Erscheinungstermin, getestet : 
habt Ihr die Spiele jedoch nur auf der : 
: PS2 und der Xbox. Lediglich letzteres : 
wurde in der Ausgabe 12/2002 nach- : 
getestet. ”NHL 2003” und ”Largo : 
Winch” habt Ihr nicht nachgetestet! : 


"Largo Winch” fand sogar den Einzug | 
in die oberen Verkaufsplätze der Nin- : 
tendo-Konsole, und auch der Test ei- : 
nes Spieles in der Klasse von ”NHL : 
del ist. Und so gelangt der jeweilige 


2003” darf einfach nicht fehlen. 


oder ”Robotech Battlecry”? 


Fast alle der genannten Spiele haben : 
das Potenzial zu einem Topseller zu : 
: avancieren, da kann doch ein Cube- 
: Test nicht fehlen! 
Thomas Stephan Juzek, via E-Mail 
: so wirklich viel hört man nicht. Die 
: Rede ist von ”"Shenmue 2” und ”Dino 
: Crisis 3”. Dass Ryo Hazukis Abenteuer 
; FM matik angesprochen und erläu- : 
: tert. Nein, wir wollen in unserer Be- 
: 5 4A 
Dich frage mich wirklich, ob Ihr das : 
mit dem unabhängigen Spielemaga- : 
zin ernst meint! Es scheint, dass Ihr : 


a Wir haben in der Vergangen- 
1 heit bereits öfters diese Proble- 


richterstattung keine Konsole ver- 


Grund für das auffällige Fehlen di- 


: verser Cube-Tests bei Multiplatt- 
: form-Entwicklungen liegt bei Nin- 
Zweikampf zwischen PS2 und Xbox : 
: sucht. Der Beleg fällt ziemlich einfach 
Woran lag es? Daran, dass Wolfgang 
sich als Stammleser der ehemaligen : 
Konkurrenz (Video Games) "geoutet’ 
hat und Euch das ärgert? Nun dann : 
geh’ ich besser in Deckung, denn bis i 
die VG eingestampft wurde, hab’ ich : 
Euer Mag nur müde belächelt- wenn : 
sich das auch mittlerweile deutlich : 


tendo selbst. Da ein Printmagazin 


Form von gebrannten Beta-Versio- 
nen, die nicht auf handelsüblichen 


einheimischen Presse diese Syste- 
me bislang nicht zur Verfügung stel- 
len. Die logische Folge: Wenn ein 
Spieleproduzent mit seiner Cube- 


Debug-Konsole nicht extra zu uns 
oder wir zu ihm reisen, um ein Spiel 
testen zu können, müssen wir war- 
ten, bis die Verkaufsversion im Han- 


Gamecube-Test eben erst mindes- 
tens eine Ausgabe nach der PS2- 
oder Xbox-Fassung in die MAN!AC. 
Allerdings zeichnet sich Besserung 
ab: Nintendo hat mittlerweile den 
Fehler erkannt und will uns in den 
kommenden Wochen die nötige 
Hardware zur Verfügung stellen. 


; »Es gibt da so einige Xbox-Titel, auf 
: die ich schon sehnsüchtig warte, doch 


Bitte schreibt an: 


Cybermedia Verlags GmbH + MAIL!AC 
Wallbergstraße 10 + 86415 Mering 


oder digital: leserpost@maniac.de 


in HongKong nun endlich in den USA 


: auf dem Markt ist, ist mir bekannt. 
: Doch ob das Spiel hierher kommt, da- 
nachlässigen oder durch aktive : 
Missachtung fertig machen. Der : 
: dann auch der coole Film zu Teil 1 da- 
: bei sein? Das gleiche plagt mich bei 
: "Dino Crisis 3”. Mehr als dass es in 
: der Entwicklung sein soll und es drei 
: natürlich einen gewissen Vorlauf : 
: hat, bekommen wir viele Tests in 
Schlagen wir einmal die MAN!AC : 
11/2002 auf und schauen uns die : 
Tests der plattformübergreifenden : 
Spiele an, die alle zur selben Zeit in 
die Läden kamen. "Largo Winch”, : 


von weiß ich leider nichts. Wisst Ihr 
da schon etwas genaueres? Und wird 


Screenshots gibt, habe ich über die- 


ses Spiel noch nicht erfahren. Angeb- 
: lich soll es noch dieses Jahr in Japan 
: in die Läden kommen. Doch das kann 
Konsolen funktionieren. Um diese : 
benutzen zu können, stellen uns die : 
Hardware-Hersteller so genannte : 
: (teure) Debug-Konsolen zur Verfü- 
: gung, die nicht im freien Markt er- 
hältlich sind. Bei Sony und Microsoft : 
klappt dies, Nintendo wollte der : 
: te? Ich würde mir nämlich gerne die 
: Spiele kaufen, aber nur in der Verbin- 
dung, dass ich sie auch mit einer Mat- 
: te spielen kann. Ansonsten nennt mir 


ich mir beim besten Willen nicht vor- 
stellen, denn dann hätte man be- 
stimmt etwas auf der Tokio Game 


: Show gesehen, oder!? 
: Meine letzte Frage betrifft "Space 


Channel 5”, Teil 1 und 2. Unterstützen 
die Games eigentlich eine Tanzmat- 
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74,5% 


doch bitte ein paar Spiele die 'ne 
Tanzmatte unterstützen und die bei : 
uns erschienen sind (Dreamcast, PS2, : 


MAN!AC-MEINUNG NR.1 


jeden Monat fragen wir Euch im Editorial nach Eurer Meinung zu einem 
aktuellen Thema. Hier erfahrt Ihr, wie die Umfrage ausgegangen ist. 


In Ausgabe 11/2002 ging es natürlich um das 
Neulayout der MAN!AC - gefällt Euch die neue 
Optik, findet Ihr’s mies oder ist Euch das Äußere 
egal. Hier das Ergebnis: 


So habe ich mir die MAN!AC schon 
immer gewünscht. 


© Vorher gefiel mir die MAN!AC besser. 
@ Es zählt sowieso nur der Inhalt. 


- Nintendos Fehler 


mentan mit "Dschungelbuch Groove : 
Party” und ”Britney’s Dance Beat” : 
vor dem Fernseher zappeln. 


Gamecube oder Xbox). 

Torsten Nicodemus, Bargteheide : 
a Bezüglich Deiner Xbox-Fragen : 

I müssen wir Dich leider mit ein 
EM paar unbefriedigenden Ant- : 
- worten abspeisen. Eine NTSC-Fas- 
sung von "Dino Crisis 3” erscheint : 
wohl frühestens im März 2003, und 
über das Schicksal von ”Shenmue 2” : 
in Europa hat Microsoft noch nicht 
entschieden. 
"Space Channel” lässt sich zwar mit 
Tanzmatte spielen (da diese ja : 
nichts anderes als ein vergrößertes 
Pad ist), allerdings macht dies kei- : 
nen Sinn. Denn der Titel ist zwar ein 
Musik-, aber kein echtes Tanzspiel - : 
mit Matte hast Du kaum Chancen, 
vernünftig zu agieren. Für Konsolen : 
abseits der PSone sieht's bei Tanz- 
spielen ein bisschen düster aus: PAL- : 
Dreamcast-Titel gibt's in diesem 
Genre gar nicht, auf Gamecube und : 
Xbox herrscht ebenfalls noch Ebbe. 
Allein auf der PS2 kannst Du mo- : 


UPDATES & ERRATA | 


$» MEA CULPA: Da gibt sich Olli immer 
als Star-Wars-Superchecker aus, und dann 
so ein Fehler. Natürlich war nicht Jango Fett 
hinter Han Solo her, sondern dessen Sohn 
Boba (MAN!AC 12/2002, S. 24). 


»MEA CULPA: Was, 89% für ”Morro- 
wind”, und kein MAN!AC-Award? Richtig er- 
kannt, wir haben vergessen, dem Spiel in 
der letzten Ausgabe unsere runderneuerte 
“Hardguy’-Plakette zu verleihen. 


P MEA CULPA: Natürlich ist der 
Entwickler von ”Dynasty Tactics” ( 
(MAN!AC 12/2002, 5.56) nicht Mass N 
Media, sondern Koei. 


PMEA CULPA: Der Rallye-Ver- 
gleich der letzten Ausgabe führte zu 
Verwirrung. "Colin 3” bietet zu Beginn 
sieben Wagen, 15 gibt's insgesamt. 
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> ich war wirklich erstaunt und auch : 


ärgerlich, als ich die Bestätigung über : 


den Verkauf von Rare an Microsoft : 
gelesen hatte. Die nackten Fakten : 
mögen ja stimmen und auch be- : 
triebswirtschaftlich Nintendos Han- : 
deln erklären, nur darf man (Ninten- : 
do) es nicht auf ein paar Umsatzzah- : 


: len runterrechnen. Auch wenn auf | 


den ersten Blick Rare nur noch 1,5 : 
Prozent des Umsatzes ausmacht, gibt : 
es schwerwiegende Argumente, dass : 
diese Entscheidung falsch war: 
Da nun gerade BigN solch grossen : 
Wert auf qualitativ hochwertige Spie- : 
le legt und Rare diese immer mit : 
vollster Perfektion abgeliefert hat, 
sollte man diesen Entwickler halten. 
Meiner Meinung nach hätte Rare von 
Nintendo auf Teufel-komm-raus be- : 
halten werden sollen. Selbst dann, : 
wenn BigN noch draufgezahlt hätte. : 
Nintendo hat nun wirklich nicht mehr : 


: die Marktposition, um hier leichtfer- : 


tig Potenzial zu verschenken. Die : 
Drittherstellerunterstützung für den : 


: Gamecube zeitigt ja auch nicht gera- : 
de eine maßlose Softwareflutwelle. 
: Mein Freundeskreis hat mehrfach be- : 
wiesen, dass Rare auf den zweiten : 
: Blick den Umsatz deutlich mehr an- : 
gekurbelt hat, als Nintendo es sehen : 
: will. Einige meiner Freunde und : 
Freundinnen haben sich einzig und : 
: alleine wegen Spielen von Rare das 
N64 gekauft. Spät kamen dann noch : 


mehr gekaufte Spiele von Ninten- : 
do/anderen Herstellern dazu. Die : 
Konsole hätte Nintendo aber : 
nicht verkaufen können, : 
wenn nicht Rare vorher als : 


her sind die 1,5 Prozent Umsatz : 
doch nicht wirklich ausschlagge- : 


: bend. Der Folgeumsatz war bestimmt 
: um ein Vielfaches höher. Hier hätte 
: BigN ihr Handeln erstmal bis in die 
: letzte Konsequenz durchdenken sol- 
: len, bevor sie so leichtfertig eines ih- 
: rer besten Pferde im Stall an einen 
: "Feind’ verkauft. Microsoft hat sich 
: hier sicherlich ins Fäustchen gelacht, 
: und das 
: schlecht. 

. Mir ist es egal, ob Rare für Nintendo 
: oder Xbox entwickelt. Ich besitze PS2, 


wahrscheinlich nicht 


Gamecube, Dreamcast u.v.a., an 
Weihnachten kommt auch noch Fami- 


: lienzuwachs in Form einer Xbox dazu. 
: Dann kaufen ich und viele andere Ra- 
: re-Titel eben für diese Konsole. 


Dieter Stahl, Freiburg 


x An der Dritthersteller-Unter- 
q stützung sollte der Gamecube 
ER eigentlich nicht scheitern - im 
Gegensatz zum N64 haben wir in 
den ersten Lebensmonaten der neu- 
en Nintendo-Konsole ein Fülle an Ti- 
teln miterlebt. Allerdings hast Du si- 
cher Recht mit der Meinung, BigN 
habe einen verlässlichen Produzen- 
ten von Killer Applications verloren - 
spätestens, wenn die ”Resi”-Exklu- 


' sivität ausläuft und schlussendlich 


Miyamotos ”Zelda” auf den Markt 
kommt, sieht’s in puncto “Must-Ha- 
ves’ für den Gamecube düster aus. 


: Herr der Rüge 


| 
» Also zuerst mal möchte ich Euch zu 
Eurem Magazin beglückwünschen. Es 
war schon mit dem alten Layout gut, 
aber mit dem neuen ist's noch bes- 
ser! Euer Magazin ist mir von allen, 
die ich mir jeden Monat kaufe am 
liebsten und das sind nicht wenige! 
Aber nach der letzten Ausgabe ist mir 


; echt was im Hals stecken geblieben, 


wo ich mir Luft machen muss! Es gibt 
in Eurem Team einen gewissen Herrn 
Oliver Schultes, der das PS2-Game 
"Herr der Ringe” getestet und bewer- 
tet hat. Er kommt auf die UNGLAUB- 
LICHE WERTUNG von 77% für dieses 
einmalige Spiel, was mir irgendwie 
seltsam erscheint. Ich bin nicht ein 
eingefleischter "Herr der Ringe”-Fan, 
aber diese Wertung finde ich eine 
UNVERSCHÄMTHEIT und da bin ich 
wohl nicht der einzige, der das so 
sieht! Ich besitze fast alle New-Gene- 


: ration-Konsolen, aber mir sind bis 


jetzt nur wenige Games mit so toller 
Grafik und so einem flüssigen Game- 


Ihr seid gefragt: 

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di- 
rekt an Leute weiter, die es wissen müssen - die 
Hersteller und Entwickler selbst. Falls Ihr schon 
immer eine Rechtfertigung für ein verpatztes 
Spiel lesen, einen Konsolenhersteller nach sei- 
nen Zukunftsplänen befragen oder Euch einfach 
nur mal an der richtigen Stelle beschweren 
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine 
E-Mail unter dem Stichwort "Direkter Draht”. 


play aufgefallen! Und wenn man mit 
der Begründung daherkommt, es sei 
nur ein simples ‘Hau drauf’-Konzept, 
gibt es wohl einige Spiele, die das 
eher verdient hätten! Oder könnte es 
sein, dass Herr Schultes eine kleine 
Antipatie gegen die "Herr der Ringe”- 
Mania pflegt, da ich mir sonst diese 
Wertung nicht erklären kann. Aber 
abgesehen davon, macht so weiter 


mit Eurem Magazin! 
’Songoku’, via E-Mail 
Q 
I ge”-Fan in der Redaktion. Aber 
im Gegensatz zu schwachen 
Menschen lässt sich Hobbit Olli nicht 
vom edlen Äußeren verführen. 


L} 
Progressives PAL? 
Er 5 
>» Ich bin ein stolzer Dreamcast-Besit- 
zer, und seit ich mir eine VGA-Box zu- 
gelegt habe, will ich kein Game mehr 
am Fernseher spielen. Ich spiele mit 
dem Gedanken, mir einen Gamecube 
zu kaufen, den ich ebenfalls am VGA- 
Monitor anschließen will. Da ein PAL- 
Cube keinen Progressive-Scan-Aus- 
gang besitzt, muss ich mir wohl ein 
US- oder Japan-Gerät kaufen. Mit ei- 
nem VGA-Kabel/Box (z.B. Wolfsoft) 
kann man den an einem VGA-Monitor 
betreiben. Nun meine Frage(n): Un- 
terstützen eigentlich PAL-Spiele den 
Progressive-Scan-Modus oder muss 
ich mir die teureren Importspiele 
kaufen? Kann man dem PAL-Cube ein 
Non-interlaced-Signal entlocken? 

Alex, via E-Mail 
q im Gegensatz zu einigen NTSC- 
EN spielen (u.a. "Star Wars Rogue 
Leader”) keine Progressive-Scan- 
Option. Auch ist uns kein Umbau be- 


kannt, mit dem man dem Cube Voll- 
bilder entlocken könnte. 


olli ist wohl der größte ”Rin- 


PAL-Gamecube-Titel besitzen 
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Gratis: Reparatur auf Garantie 


Die 90-Tage-Garantie für Microsoft- 
Spiele ist im Handbuch definiert. 


$» Dimmer für Afterburner 


Wer die Helligkeit seiner Game-Boy-Leuchte 
"Afterburner” mit den Feuerknöpfen und der 
Select-Taste regulieren möchte, besorgt sich den 
Dimmer-Chip für 15 Euro. Der Chip wird mit sie- 
ben Kabeln an GBA-Platine und Lampe gelötet 
und besitzt eine optionale Schlummerfunktion - 
wird 20 Minuten keine Taste betätigt, schaltet 
sich die Lampe ab. Alle Einstellungen bleiben 
nach dem Ausschalten gespeichert. Ihr bestellt 
das praktische Bauteil bei www.wolfsoft.de 


> Hier spielt die Musik! 

Da jeden Monat etliche Briefe zu diesem Thema 
auftauchen: Wie bekommt Ihr Audio-CDs auf die 
Xbox-Festplatte? Klickt Euch ins Musikmenü, 
legt eine Scheibe ein (keine CD-R), markiert Eu- 
re Lieblings-Tracks und klickt auf ‘Kopieren’. Das 
Einlesen klappt mit dreifacher Geschwindigkeit, 
ein volles Album 
dauert also rund 
25 Minuten. Ein 
vierminütiges 
Stück belegt auf 
der Festplatte et- 
wa 250 Blöcke. 


Knowhow-Themen 
"= =im Überblick = " - 
) MAN!AC 12/02: RGB-Umschalter 
Die Tücken der Scart-Umschalter 


P MANIAC 11/02: Erste Hilfe für die PS2 
Tipps für den Kauf von Gebrauchtsystemen 
)» MAN!AC 10/02: Flohmarkt-Bummel 
Tipps für den Kauf von Gebrauchtsystemen 


)» MANIAC 09/02: Mediaplayer Dreamcast 
Videos abspielen auf der Sega-Konsole 
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Playstation 2 =Z Xbox 


==] Gamecube 


"Game Boy Advance 


> Ist eine Eurer Spiele-DVDs irrepa- : 
rabel zerkratzt oder hat die Kon- : 


Die : 
meisten Spieler studieren die Garan- : 
tiebestimmungen erst, wenn es zu : 
spät ist: MANI!AC hat bei den Herstel- : 
lern nachgefragt und erklärt Euch, : 
welche Schäden kostenlos repariert : 
werden. Grundsätzlich gilt: Wer seine : 
Konsole im Jahr 2002 gekauft hat, be- : 
sitzt zwei Jahre Garantie - das hat der : 
deutsche Verbraucherschutz festge- : 
legt. Ihr müsst den Kaufbeleg mit Da- : 
tum vorlegen. Falls Ihr aber eigen- 
mächtig an Konsole oder Zubehör : 
rumbastelt, erlischt jeglicher An- : 
spruch. Bei Unfällen (wenn Ihr z.B. ei- : 
ne Xbox vom Tisch stoßt), ist die Haft- : 
pflichtversicherung zuständig und : : 
: schen und wichtige Spielstände auf : 
Telefoniert mit dem Kundenservice, : 
bevor Ihr Hard- oder Software ein- : 
schickt: Die meist kostenpflichtige : 
Nummer findet Ihr im Handbuch und : 
auf der Homepage der Hersteller. : 
Wenn Euer Servicepartner feststellt, 
dass Ihr gegen eine Benutzerregel im : 
Handbuch verstoßen habt, bezahlt Ihr : 
für die Reparatur - jeder Fall wird ein- : 
zeln geprüft. Müsst Ihr zahlen, sind : 
dies gewöhnlich Pauschalbeträge: : 
Fragt nach, sie sind teilweise sehr 
: Nintendo: Bei Konsole und Zubehör : 
Sony: Der Marktführer repariert Kon- : 
solen und Zubehör nicht, er tauscht : 
sie einfach aus. Von der Garantie aus- : 
genommen ist aber ‘normaler Ver- : 
schleiß’, was bedeutet: Streikt Euer 
DVD-Laufwerk schon nach drei Mona- : 
ten, gibt's natürlich Ersatz. Bei der 18 
Monate alten Schmuddel-PS2 liegt : 
der Fall aber anders! Eine alte, jedoch : 
gepflegte Konsole zeugt hingegen : 
von sachgemäßer Behandlung, und 
Ihr dürft auf Kulanz hoffen. Bei Spie- : 
len gilt sechs Monate Garantie, solan- : 


sole den Geist aufgegeben? 


nicht der Hersteller. 


hoch und können sich stetig ändern. 


ge Ihr sie ordentlich behandelt. 


Microsoft: Das Handbuch der Xbox 
verspricht nur ein Jahr Garantie, lasst : 


ne nun m 


Sony-Spiele verweisen im Handbuch 
lediglich auf die Servicenummern. 


Kundenservice im WWW: Nintendo verwöhnt mit detaillierten Hilfestellungen und 
Preistabellen (links), bei Sony gibt's nur ein allgemeines PS2-Forum (rechts). 


Euch nicht abwimmeln und beruft : 
Euch auf die gesetzlichen zwei Jahre. : 
Bevor Ihr die Konsole einschickt, : 
müsst Ihr persönliche Daten (z.B. In- 
ternet-Zugang) von der Festplatte lö- : 


Memcard kopieren: Microsoft behält : 
sich vor, die Festplatte nach eigenem : 
Ermessen auszutauschen. Ganz wich- : 
tig: Ihr seid verpflichtet, die Konsole ; 
in der Originalverpackung einzuschi- | 
cken! Spiele besitzen eine dreimona- : 
tige Garantie und werden in der Re- : 
gel nur bei Werks- und Lagerschäden 
ersetzt. Die Ausnahme sind Kratzer, : 
die durch den DVD-Schlitten der Xbox : 
entstanden sind - das kommt gele- i 
gentlich vor. 


zeigt sich Nintendo großzügig, solan- ; 
ge sachgemäße Behandlung vorliegt. : 
Über die kostenlose Reparatur eines : 


Wer mit seinem Gamecube-Pad PC- 
oder Mac-Spiele zocken will, be- 
sorgt sich die ”Skillz Cube Connec- 
tion USB” für 20 Euro. Software und 
Adapter unterstützen alle Win- 


Gamecube-Pads an PC und Macintosh 


und Mac-0S-Versionen sowie DirectX- 
Spiele. Force-Feedback-Funktionen werden in 


ausgeleierten Feuerknopfes lässt der 
Service mit sich reden. Die Behebung 
von Stoß-, Wasser- oder Überspan- 
nungsschäden fällt nicht unter die 
Garantie: Detaillierte Kostentabellen 
für Ersatzteile und Reparaturen aller 
Nintendo-Konsolen findet Ihr im In- 
ternet unter www.nintendo.de. Für 
den Austausch zerkratzter Mini-DVDs 
zahlt Ihr 25 Euro. 

Fremdhersteller: Wie die Majors ha- 
ben auch Dritthersteller jeweils eine 
eigene Garantiepolitik, die Ihr am Te- 
lefon auslotet. Ubi Soft ersetzt groß- 
zügig verschlissene Scheiben und lie- 
fert sogar Anleitungen nach. Etwas 
strenger ist Activision, hier werden 


: zerkratzte Silberlinge nur im Einzelfall 
ersetzt. Ein Anruf bei der Hotline 
lohnt, wenn Ihr freundlich bleibt: Wer 
sich als ratloser Kunde präsentiert, 
genießt einen Sympathie-Bonus. oe 


Vibrationseffekte umgewandelt. Mit dem 
Testprogramm könnt Ihr außerdem die 
Knöpfe und Sticks Eures Pads 
einzeln prüfen - ideal für 
Bastelfans! Mehrere USB- 
Adapter lassen sich in ei- 
nen USB-Controller 
stöpseln. Bestellt 
wird das Zubehör bei 
www.lik-sang.com. 
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Inspire 2.1 


Letzten Monat musste sich Thrust- 
masters ‘2.1 Sound System’ den kri- 
tischen MAN!AC-Ohren stellen, nun 

zieht Creative mit einer 20 Euro 
günstigeren Satelliten /Sub- 
woofer-Kombo nach. 

Der Aufbau ist schnell 

erledigt: Boxen aufge- 
stellt, verkabelt und den 
Basswürfel mit Strom ver- 
sorgt - fertig! Zapft anschließend via 
Cinch-Kabel (im Lieferumfang enthal- 
ten) das Audio-Signal Eurer Konsole 
ab und schaltet das System ein. Die 
Gesamtlautstärke justiert Ihr über ei- 
nen praktischen Drehregler, der sich 
in der Mitte des Stromkabels befin- 
det; die Mächtigkeit des Subwoofers 
bestimmt Ihr via Volume-Knopf an 
der Rückseite desselbigen. Habt Ihr 
die Kombo korrekt eingestellt (Vor- 
sicht mit dem Tiefenregler!), werdet 


Ihr mit knackigen Bässen und ange- 
nehmen Höhen belohnt. Bei höheren 
Lautstärken entstehen jedoch schnell 
nervige Verzerrungen. 


= = Xbox 


Playstation 2 


Flight Stick_$ 


Nach PS2- und Xbox- 
Besitzern dürfen 
nun auch Gamecu- 
be-Fans mit dem 
hochwertigen Flight ) 

Stick’ von Thrustmaster abheben - 
Action-Kracher wie "Star Wars Rogue 
Leader” und ”Top Gun Combat Zones” 
werden so zu einem besonderen Er- 
lebnis. Drei fest voreingestellte Tas- 
ten-Konfigurationen sorgen auch auf 
längere Sicht für Kompatibilität, eine 
in drei Stufen veränderbare Rumble- 
Funktion lässt Hände vibrieren. 


Hersteller: Creative ft 


System: PS2, Xbox, Gamecube 


Herstelle:: Thrustmaster HA 


System: Gamecube 


Preis: ca. 50 Euro 


Bei moderater Zimmerlautstärke durchaus 


empfehlenswert: Mit knackigen Bässen und 
annehmbaren Höhen deutlich besser als das 
Gros der Fernsehlautsprecher. 


MAN!ACWertung vvv 


‘Einer für alle’: So lautet das Mot- 
to von Speed Links neues- 
tem Force-Feedback-Len- 
ker, der sich via mitgelie- 
ferter Adapter an alle ak- 
tuellen Konsolen (PS2, 
Xbox, Gamecube) und den 
PC stöpseln lässt. 

Neben diesem äußerst praktischen 
und platzsparenden Feature lockt das 
‘4in1 Force Feedback Racing Wheel’ 
potenzielle Käufer mit separaten Pe- 
dalen sowie einem zusätzlichen 
Schalthebel/Handbremse-Block. 
Saugnäpfe und Feststellschrauben 
sorgen für sicheren Halt - wahlweise 
klemmt Ihr Euch den Lenker auch 
zwischen die Beine. Etwas unüber- 
sichtlich ist die Anordnung der Akti- 
onstasten auf der Oberseite des Zu- 
behörs, die durch die Mehrfachbe- 
schriftung (für jede Konsole ein eige- 
nes Symbol) der Buttons noch gestei- 
gert wird und das Manövrieren durch 
die Menüs unnötig erschwert. 
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Seid Ihr aber erstmal im 
Spiel, verwöhnt Euch das Lenkrad mit 
griffiger Oberfläche, einem deftigen 
Force-Feedback (auch bei Titeln, die 
diesen Effekt nicht unterstützen) und 
präzisen Pedalen. An der Höchstnote 
schrammt das ‘4in1’ nur aufgrund ei- 
nes leicht indirekten Lenkgefühls und 
der billigen Plastik-Optik vorbei. 


Hersteller: 
System: 


Speed Link 
PS2, Xbox, Gamecube 


Preis: ca. 80 Euro 


Griffiges Lenkrad für alle Konsolen, das mit 


enormen Force-Feedback-Kräften gefällt. Le- 
diglich die etwas ungenaue Steuerung und die 
billige Verarbeitung trüben den Rennspaß. 


MAN!ACWertung vvvv 


Preis: ca. 40 Euro 


Tadelloser Flight Stick mit sehr guter Verarbei- 


tung, ordentlichem Rumble-Effekt und drei 
verschiedenen Tastenvoreinstellungen. Nur 
der dezent zu hohe Preis gefällt weniger. 


MAN!ACWertung vvvvv 


SERVICE 


funkY Controller PS2 


In MAN!AC 12/2002 nahmen wir den 
kabellosen ‘funkY Controller’ für den 
Gamecube unter die Lupe, diesen 
Monat zockten wir das PS2-Pendant 
Probe. Auch hier erfolgt die Übertra- 
gung zwischen Pad und Empfänger 
via Funk, was große Entfernungen 
ebenso ermöglicht wie das Spielen 
durch Wände’. Der Controller liegt 
dank ’Soft Touch’-Gummierung ange- 
nehm in der Hand, die Aktionstasten 
erreicht Ihr problemlos. Wie so häufig 
erreichen die zu leichtgängigen und 
etwas spät ansprechenden Analog- 
Sticks nicht die 
Qualität des 
Sony-Origi- 
nals. Zudem 
ist das Steu- 
erkreuz arg 
unpräzise. 


1. Dual Shock 2 


Playstation 2 


Hersteller: 


Bigben 


System: 


PS2 


Preis: 


Kabelloser Co 


S = "Xbox 


1. XS Pad 


überzeugender Funktechnik. Die leichtgängi- 
gen Analog-Sticks und das wabbelige Steuer- 
kreuz arbeiten allerdings zu ungenau. 


MAN!AC Wertung 


ca. 50 Euro 


ntroller mit in allen Spiellagen 


vvvV 


ZUBEHÖR-REFERENZEN - JOYPADS 


am 


1. Nintendo-Pad 


Gamecube 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Bigben 


Hersteller: Nintendo 


Preis: ca. 30 Euro 


Preis: ca. 20 Euro 


Preis: ca. 40 Euro 


Fazit: Das Original von Sony 
ist mit der robusten Bauwei- 
se, dem tadellosen Handling 
und den präzisen Analog- 
Sticks nicht zu toppen. 


MANIAC Wertung: vuyvwvv 
2. Advanced PS2-Controller 
Hersteller: Mad Catz 
Preis: 


ca. 30 Euro 


Fazit: Tadellose ‘S-Control- 
ler’-Kopie mit hochwertiger 
Verarbeitung und gutem 
Handling. Die Analog-Sticks 
dürften etwas straffer sein. 


MANTAC Wertung: vyvWv/ 
2. Microsoft-Pad 
Hersteller: Microsoft 


Preis: ca. 40 Euro 


Fazit: Mit perfektem Analog- 
Stick, einer ‘erfühlbaren’ But- 
ton-Anordnung und tadello- 
ser Ergonomie setzt sich das 
Original-Pad an die Spitze. 


MANIAC Wertung: vVvvv 
2. MC Cubicon Pad 
Hersteller: Mad Catz 
Preis: 


ca. 25 Euro 


Fazit: gute Handhabung, ein- 
wandfreie Verarbeitung und 
viele Zusatzfunktionen. 


MANIAC Wertung: vy vv 
3. Basic PS2-Controller 
Hersteller: Mad Catz 


Fazit: für kleine Hände etwas 
klobig; gute Verarbeitung, 
überzeugende Schultertasten. 


MANT!AC Wertung: vv 
3. Control Pad 
Hersteller: Mad Catz 


Fazit: für größere Hände ge- 
eignet, gute Aktionstasten; 
Analog-Stick leicht unpräzise. 


MAN!AC Wertung: vw v/ 


3. funkY controller 


Hersteller: Bigben 


Preis: ca. 25 Euro 


Preis: ca. 30 Euro 


Preis: ca. 50 Euro 


Fazit: puristisches Pad ohne 
großartige Zusatzfunktionen 
zum fairen Preis. 


MAN!AC Wertung: vVvvV 


Fazit: Exakte Analog-Sticks 
und ein günstiger Preis zeich- 
nen diesen Controller aus. 


MAN!AC Wertung: VW v/ 


Fazit: liegt gut in der Hand 
und kommt ohne Kabel aus; 
Analog-Stick ungenau. 


MAN!AC Wertung: VW v/ 
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SERVICE 


Playstation 2 


GUMBALL 3000 RATCHET & CLANK 


fe -Kombos: 
: Nachdem Ihr Fiesling Drek das erste 
Mal in seine Schranken verwiesen : 
habt, dürft Ihr das ‘Goodies’-Menü 


$ Tage des Donners: 
Es riecht nach verbranntem Gummi 


und billigem Parfüm... Codemasters : 
neue Rennsemmel stellt Euch vor die 
: anwählen. Hier müsst Ihr die unten 
: stehenden Kombos hintereinander 
: ausführen, um exquisite Effekte zu 
: aktivieren. Lasst Euch nicht verwirren: 
: Unsere Liste enthält diesmal keine : 
: Tastenbezeichnungen, sondern die : 
: Namen der im Spiel ständig vorkom- : 
: menden Spezialmanöver. Die Tasten 
: dieser Moves findet Ihr in der Spiel- : 
: anleitung unter Erweiterte Steue- 
: rung’. Die Zahlen in Klammern geben : 
: an, wie oft Ihr die Aktion ausführen 
: müsst. 


Wahl: Entweder mit Blut, Schweiß 
und Tränen den Asphalt tränken oder 
mit diesen Cheats alle Herausforde- 
rungen entspannt bestehen. Die Ta- 
stenkombos gebt Ihr einfach im Titel- 
bildschirm des Spiels ein. 


alle Gumball-Wagen 
1Ul1e-B+ HR ER 
alle Strecken 
tr vytERIYy DH 
alle Challenge-Kurse 
vyyDD2Y>REH 
alle Spielmodi 
BHEB«->Y)> 
keine Schäden 
DLRIRHMAAE 
unendlich Zeit 
vytııltrt 
alle Polizei-Levels 
«<<-EDBH4 tt EB« 
alle SOG-Karten 
vyvt RRURRYE 
riesige Computergegner 
«t y> EBEL2R 


es 
MADDEN NFL 2003 


P Andere Menümusik: 
Um die Hintergrundmusik im Opti- 
onsmenü der Gamecube-Version von 
Maddens jüngstem Streich zu verän- : 
dern, drückt Ihr die unten aufgeführ- : 


ten Tasten gleichzeitig. 
L+R+Y 


$ Gleichmacherei: 


Die in der letzten Ausgabe veröffent- : 
funktionieren übri- 
gens auch in der Version für Ninten- : 
dos Würfel. Ein Nachtrag hierfür: Gebt : 
einem selbstgemachten Team die : 
NFL-Heimat ‘Hometown’, damit der : 


lichten Cheats 


Stadionsprecher Euch ansagt. 
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Ratchet bekommt einen Ballonkopf 
Rückwärtssalto (3), 
eine Sekunde ducken, 
Weitsprung, 
eine Sekunde Gleitflug 
Clank bekommt einen Riesenkopf 
Rückwärtssalto, Hyperschlag, 
Kometenschlag, Doppelsprung, 
Hyperschlag, Seiten-Rolle links, 
Seiten-Rolle rechts, 
eine Sekunde ducken 
Feinde bekommen Riesenschädel 
Weitsprung, Rückwärtssalto (3), 
Weitsprung, Rückwärtssalto (3), 
Weitsprung, Rückwärtssalto (3), 
eine Sekunde ducken 
NPCs mit Wasserköpfen 


: Seiten-Rolle nach rechts und links, : 


Rückwärtssalto (3) 
temporäre Unverwundbarkeit 


: Kometenschlag (4), Rückwärtssalto, ; 


eine Sekunde ducken, 
Rückwärtssalto, 
eine Sekunde ducken, 
Kometenschlag (4) 
Levels sind spiegelverkehrt 
Seiten-Rolle nach links (4), 
Multischlag, Hyperschlag, 
Seiten-Rolle nach rechts (4), 
Doppelsprung, 
eine Sekunde ducken 


==] Gamecube 


STARFOX 


THE ELDER SCROLLS 3: 
MORROWIND 


ADVENTURES 


r Cheat Modus: 


In den Läden und an einigen anderen : 
Orten auf dem Dinosaur Planet gibt 
: es Brunnen, die Euch darum bitten, 
sie mit 'Scarabs’ zu füttern. Gewährt 
: Ihnen den Wunsch und werft zwanzig 


‘Scarabs’ hinein. Als Dankeschön er- 


haltet Ihr ein ‘Cheat Token’. Sucht : 
: jetzt den riesigen, steinernen ‘Warp 


Stone Guardian’ und betretet den Irr- 
garten dort. In den Eingeweiden des 
Labyrinths liegt ein weiterer Brunnen 


versteckt, findet ihn und öffnet Euer 


Inventory. Wählt einen Token aus und 


“ drückt die A-Taste. Diese Aktion schal- 
: tet entweder einen Cheat frei oder Ihr : 
: erfahrt ein Geheimnis. Um die Cheats 
: zu aktivieren, sichert Ihr das Spiel und 
: wählt im Hauptmenü die Optionen ; 
: aus. 


Mrjrox Mccloud cheatet sich durch. 


LOONS: DAS 


2 HÖLLISCHE CASTING 
: $ Großkopfmodus: 


Pausiert das Spiel und drückt: 
4 ABBB 


: $# Gesundheitslevel ändern: 

Die Cheats für den dritten Teil der tra- 
ditionsreichen Rollenspielerei sind 
: recht kompliziert handzuhaben. Doch 
fasset Mut, kühne Kämpen! Wir zei- 
gen Euch, wie’s geht. Generell gilt: 
: Ihr könnt immer nur einen Cheat auf 
einmal benutzen. Um Euer Gesund- 
: heitslevel aufzupowern, geht Ihr 
: während des Spiels ins Optionsmenü. 
: Blättert jetzt durch die Bildschirme 
: zum Statistikfenster. Hier wählt Ihr 
den Gesundheitsbalken und gebt die 
: untenstehende Kombination ein. Hal- 
tet die A-Taste gedrückt, um ein neu- 
es Level festzulegen. 

Schwarz Weiß Schwarz Schwarz 
Schwarz 


: $ Magicka-Level verbessern: 
während des Spiels aktiviert Ihr das 
: Optionsmenü und sucht Euch den Sta- 
tistikbildschirm heraus. Stellt den Cur- 
sor auf den Magie-Balken und akti- 
: viert den Code mit der folgenden Tas- 
: tenkombination. Mit gehaltener A- 
Taste dürft Ihr Euch das gewünschte 
: Magie-Level aussuchen. 

: Schwarz Weiß Weiß Schwarz Weiß 


) Müdigkeits-Level anpassen: 

: Hier müsst Ihr in einem laufenden 
Spiel im Optionsmenü den Müdig- 
: keits-Balken anwählen. Haltet die A - 
Taste, um den Level zu ändern. 
Schwarz Schwarz Weiß Schwarz 


MAN!AC Tipps-Hotline 


0190/88241228 


Playstation, Dreamcast und Nintendo 64. 


Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen 
mehr bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig 
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder 
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline 
weiß bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un- 
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe- 
tente Hilfestellung zu allen Videospielen für 


Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure 
Fragen täglich von 8-24 Uhr, natürlich auch am 
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht 
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re- 
cherchieren sie in umfangreichen Datenban- 
ken nach der Lösung des Problems. Bei Eurem 
nächsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und 
Ihr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon. 


01-2003 MAN!AC 


SE Gamecube 


U HITMAN 2: SILENT 
ASSASSIN 


) Höchstgeheime Cheatliste: 


tensaga gelten die unten angeführ- 
ten Schummeleien. Allerdings unter- 


deren grün gefärbte Xbox-Pendants 
in der zweiten. 


Levelskip 
R24IYRI3OXO%*X 
RL4 % AXlinken Analogstick 
drücken BABA 
God Mode 
R2I24 Y X R2I2RI111 
RLA % ARL Schwarz Weiß 
alle Waffen 
R2AYR AEX 
RL YAARXA 
SMG und 9mm SD Pistole 
DR24 4% 4 R2R2 
IR YAARR 
volle Energie 
R2AYRtY 
RL YAtY 
tödliche Ladung 
RI24 Y &RIRI 
RL4 % A Schwarz Schwarz 
Zeitlupe 
R2AYRHLD 
RLt YAAL 
Schlägerei-Modus 
R2AYyR tt 
RLAYyArA 
Schwerkraft einstellen 
R24 YXRDN 
RLA WALL 
Bomben-Modus 
R24YX% AL 
RL4 YA +Weiß 
Megaforce-Modus 
R1I24 YRR2R 
RLA YARR 
Nailgun-Modus 
R24 Y%11l 
RL4 % A Weiß Weiß 


P Levelauswahl: 


Die praktische Levelauswahl könnt Ihr 
direkt vom Hauptmenü aus aktivie- 
ren. Wie gehabt steht der blaue Code : 


für PS2, der grüne für die Xbox. 
R2t YMAO 
RLt vYB 


MAN!AC 01-2003 


HERR DER RINGE: DIE 
: $ Wenn das Spiel nicht läuft, 
: liegt es meistens daran, dass die 
Selbst sam Gamdschie könnte Sauron : 
im Alleingang überrennen, wenn die : 
: Cheats zu Electronic Arts’ Mittelerde- : 
: Massenschlachten auch in der Buch- 
scheiden sich die Tastenkombinatio- : 
nen, die Ihr während des Spieles ein- : 
geben müsst, voneinander. In unse- : 
rer Liste findet Ihr die PS2-Cheats 


ZWEI TURME 


: P Ringkunde für Anfänger: 
Sowohl für die Xbox-, als auch die 
PS2-Variante der knallharten Agen- : 


Energie wiederherstellen 
aAyrRı 
Munition wiederherstellen 
xyAtr 
1.000 Erfahrungspunkte sammeln 
xyvYY 
Level 2 Skills 
o>® 
Level 3 Skills 
ArtAt 
Level 4 Skills 
B+E« 

Level 5 Skills 
a.yV 


ar} Legolas schießt mit genügend 
Munition die Orks wie Tontauben ab. 


: P Levelauswahl: 
: Die folgenden Cheats funktionieren : 
: erst, wenn das Spiel einmal komplett : 
: durchgespielt wurde. Wie gehabt : 
: gebt Ihr sie im Pause-Modus bei ge- : 
: haltenen Schultertasten ein. 


Unverwundbarkeit 
ABx 
Unendlich Projektilwaffen 
10xA 
Vernichtende Attacken 
( A drücken) 
HE®® 
alle Upgrades 
AOA® 
kleine Feinde 
AARX 
Zeitlupe 
A®Xx 


= 


Xbox Playstation 2 


SS = 


SEGA SOCCER SLAM 


Spieler nicht laufen. Oder es liegt an 
mangelndem Wissen um die fulmi- 
nanten Cheatmöglichkeiten, die "Soc- 


: cer Slam” den Xbox- und Gamecube- 
vorlage funktionieren würden. Sam : 
hat Pech! Ihr könnt die Cheats aber 
im Pause-Modus des Spiels eintip- : 
: pen. Während der Eingabe müsst Ihr 
blau in der jeweils ersten Zeile und : 


Spielern bietet. Die machen Euren 
Spielern garantiert Beine. Alle Cheats 
werden auf beiden Systemen im Ti- 


: telbildschirm eingeben. 
alle vier Schultertasten gedrückt hal- : 
: ten. 


maximale Kraft 
ILR«>YY 
unendlich Turbo 
IR>AXX 
große Köpfe 
RL+ + YY 
“Big Hits’ 
ILR@>XY 
unendlich Spotlight 
IRY»>YX 
alter Schulsport-Ball 
R>eeYX 
Augapfel-Ball 
R>YHXX 
schwarze Box als Ball 
ReeyXX 
Kinder spielen Ball 
R>AYXY 
Kinder blocken den Ball 
R->>W 
maximale Kraft 
ILR«>YY 
Weltkugel als Ball 
R>>EeXX 
Schrottplatz-Ball 
Rt AV 
Beachball 
R>>YYX 
Felsbrocken-Ball 
Rey>YX 
8-Ball 
R>4HtAYW 
Schrottplatz-Ball 
Rt 4YW 
Remy-Kopf als Ball 
Re>eXY 
Robs-Kopf als Ball 
ReteYX 
Kino-Modus modern 
YXYXYe>e>«e> 
Kino-Modus nostalgisch 
YXYXY>e>e>«e 
alle alternativen Teams 
ıYYyYıVV 
alle Stadien 
RR>>AHAHLLIX 
Dantes Items 
«“/\>\XY 


SERVICE 


Em 
GODZILLA 


P Size Matters: 

Godzilla kommt mit einer Riesenlatte 
an Cheats und gibt Euch die Möglich- 
keit zum Schummeln. Um die Cheats 
zu aktivieren, drückt und haltet Ihr 
zuerst die Tasten L, B und R in dieser 
Reihenfolge. Dann lasst Ihr sie in der 
Reihenfolge B, R und L wieder los. Ei- 
ne Dialogbox sollte sich öffnen, in die 
Ihr die hier aufgelisteten Codes ein- 
gebt. Der Cursor muss auf dem Ver- 
sus-Modus stehen. 


Schwarzweiß-Modus 


567980 
Technicolor-Farben 
661334 
elf Continues im Adventure-Modus 
760611 
Spieler 1 ist zwei Drittel kleiner 
98675 
Spieler 2 ist zwei Drittel kleiner 
971934 
Spieler 3 ist zwei Drittel kleiner 
895636 
Spieler 4 ist zwei Drittel kleiner 
795735 
alle Spieler sind klein 
174204 
Spieler 1 ist unverwundbar 
843901 
Spieler 2 ist unverwundbar 
706149 
Spieler 3 ist unverwundbar 
188522 
Spieler 4 ist unverwundbar 
286552 
Alle Spieler sind unverwundbar 
505634 
Spieler 1 teilt vierfach Schaden aus 
511012 
Spieler 2 teilt vierfach Schaden aus 
815480 
Spieler 3 teilt vierfach Schaden aus 
212454 
Spieler 4 teilt vierfach Schaden aus 
286552 
Alle Spieler teilen vierfach Schaden aus 
817683 
Godzilla 2k freischalten 
225133 
Gigan freischalten 
616233 
König Ghidora freischalten 
877467 
Rodan freischalten 
104332 
Destoroyah freischalten 
537084 
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SERVICE 


) Kleinkriminalität light: 

Falls es für Euch schon eine zu gro- 
ße Herausforderung ist, Euer Ha- 
waii-Hemd ordentlich zuzuknöpfen, 
seid Ihr hier richtig. Unzählige 
Cheats warten darauf, während des 
Spiels eingegeben zu werden. 


Waffen 1 
RIRUIRerY>teY 
>t 
Waffen 2 
RIRUIReY> ter 
y« 

Waffen 3 
RIRUIReYJY>terYr 
v+ 
Gesundheit 
RIRI1Ge YJY> ter} 
>t 
Panzerung 
RIRLMIReY> te) 
>t 
Wanted-Level erhöhen 
RIRIOR-> «ec > «> 
Wanted-Level senken 


RRIORAYLYIrY 


SUPERMAN: 


SHADOW OF APOKOLIPS 


) Passwörter: 
Auch der Mann aus Stahl 


alles groß zu schreiben. 


unendliche Superkräfte 
JOR EL 
unendlich Gesundheit 
SMALLVILLE 
alle Filme freigeschaltet 
LANA LANG 
alle Biographien 
LARA 
alles freigeschaltet 
MVXYZPTLK 
hoher Schwierigkeitsgrad 
BIZZARO 
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muss : 
manchmal auf unsaubere Hilfsmittel : 
zurückgreifen. In seinem neuesten : 
PS2-Abenteuer könnt Ihr Kal-Els Kräf- : 
te handlich per Optionsmenü aufmö- : 
beln. Hier findet Ihr nämlich eine : 
Passworteingabe, in die Ihr die fol- : 
genden Codewörter einhacken dürft. : 
Selbstverständlich könnt Ihr auch : 
mehrere Cheats miteinander kombi- 
nieren. Achtet bei der Eingabe darauf, : 


Playstation 2 = Xbox 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 


Bloodring Banger 
> >1LU> 4ER 
Bloodring Racer 
YRI®ODRXRXRIUI«--« 
Caddy 
@1l1 + RIDXRILIOX 
Hotring Racer 1 
RIOR>LKM12%% HRI 
Hotring Racer 2 
RLIM1®@>LRI>H OR 
Love Fist Limousine 
RAD « «RIllO> 
Rhino Panzer 
011006 L112R1 
A®A 
Romeros Hearse 
yRyrRiZeRIilie> 
Sabre Turbo 
> DYDPRXRILI®-« 
Trashmaster 
RIO RI« «-RILIO> 
aggressiver Verkehr 
R2® RII2 «RILIR212 
rosa Verkehr 
eol1yD2 -XRIl1>9%X 
schwarzer Verkehr 
224 RI-R%RIlIe-O 


schnelleres Auto 
RIRUIeY> ter 
>t 
fliegendes Dodo-Auto 
>RO@RIL2YLIRI 
Auto fliegt über Wasser 
>RO@RILZMRIR2 
Radgröße ändern 
R%XA>RHA VE 
Höchstgeschwindigkeit frisieren 
> R14 DI «RILIRIRI 
Autos vernichten 
RLRILIDRMA®A 
12 11 
bessere Fahrerfähigkeiten 
ARIRI«-RILIR2LI 
(L3 oder R3 zum Springen) 
Aufstand der Fußgänger 
vet x%RRilli 
Fußgänger greifen an 
var R%RRIRl2 
Fußgänger sind bewaffnet 
RRIXAXAL Y 
Lance Vance Kostüm 
Rex RIl1% 11 
Phil Cassady Kostüm 
>RI4 RLI>RILI>® 


„u. MANIAC= =" 


Faxabruf 


JETZT NEU: Ausgewählte Komplettlösungen 
bieten wir im Faxabruf (1,86 €/Min) an. 
Wie Ihr Faxabruf-Dokumente empfangt, er- 
klärt die Anleitung Eures Faxgeräts. 


‚Aggressive Inline (1 Seite) 0190/829076201 
Blood Omen (8 Seiten) 0190/829076202 
Drakan (8 Seiten) 0190/829076211 
Final Fantasy 10 (2 Seiten) 0190/829076203 


Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212 


Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215 
Munchs Odyssee (6 Seiten) 0190/829076204 
Pikmin (2 Seiten) 0190/829076205 
Shenmue (5 Seiten) 0190/829076206 
Soul Reaver (4 Seiten) 0190/829076207 
Spiderman (2 Seiten) 0190/829076208 


Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216 


Tekken 4 (2 Seiten) 0190/829076217 
Turok Evolution (2 Seiten) 0190/829076213 
Virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209 


V-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210 


OUTLAW GOLF 


: $ Alles freigeschaltet: 

: Um Euch die mühsamen Runden über 
: den Platz undEurem Caddy eine 
Tracht Prügel zu ersparen, gebt Ihr 
: folgendes als Spielername ein: 


Golf_Gone_Wild 


PLAYSTATION 2 - GAMEBUSTER CODES 


Wirkung | Code 
AGGRESSIVE INLINE 


OE3C7DF2 1853E59E 
EE8D8CAA BCAIICEO 


Master Code 


| Wirkung | Code 


alle Levels (Jordan) DEIIABOA BCAIIAB2 


| Wirkung | Code 


COLIN MCRAE RALLY3 


alle Bonus-Charaktere DEIIFC56 C8ESIAS2 


alle Levels (Jaren Grob) DE99CIBA BCAYIBS2 
alle Schlüssel 


alle Schlüssel (Jordan) DE99A816 BCAYIAB2 
alle Levels DE9ICEAA BCAIIAB2 
(Sven Boekhorst) 
alle Schlüssel DEIICEB6 BCAYIAS2 
(Sven Boekhorst) 


alle Levels (Matt Salerno) DE99CA4A BCAY9AB2 


Master Code 0E3C7DF2 1853E59E 

EE96C916 BCD1C832 
immer Vollgas DE9O2FIA FCA99BS3 
durch Wände fahren DES52242 BCA99B83 
Debug-Anzeige DESA4FTA F8AADBO3 


alle Schlüssel DE9IICA56 BCAYIAB2 


(Jaren Grob) DE9IC1A6 BCAYYAB2 
alle Levels (Taig Chris) DE99DDFA BCAIIAS2 
alle Schlüssel DEIIDDS6 BCAIIAS2 
(Taig Chris) 


(Matt Salerno) 


riesige Hinterräder DE95B486 F8AADBO3 
alle Schwierigkeitsgrade DE912302 BCA99BS5 


alle Levels DE9IBFSA BCAIIAB2 


(Elito Yasutoko) 


alle Levels (Shane Yost) DE99DBF6 BCA9IBS2 


Master Code 0E3C7DF2 1853E59E 


alle Schlüssel DEIIBF66 BCAIIAB2 


EE9EE982 BCED7672 


alle Schlüssel DES9DBF6 BCA99AB2 | (Elito Yasutoko) alles freigeschaltet DE451172 BBASIAB2 
(Shane Yost) alle Levels DESIEODA BCA99A82 | unendlich Ammo DE9T4E16 BCAIIBS3 
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Super 
Mdrio 


Jetzt geht's Bowser und seinem 
Zögling an den Kragen: Im drit- 


ten Teil unserer Lösung überraschen : 


wir das Duo im Schleimpool! oe 


Baia Paradiso 


Die Geheimnisse 
Insignien Aufgabe 


8 Spielt die acht Episoden 

2 Versteckte Insignien 

1 Sammelt 100 Goldmünzen 
3) Sammelt 30 blaue Münzen 


Die vergiftete Bucht erreicht Ihr über 


den leuchtenden Kreis im Hafen: 
Stellt Euch rein, schaltet in Ego- 
perspektive und blickt in die Sonne. 


: nach den roten Münzen! Die Aufgabe : 
: ist einfach, aber die Steuerung kom- 
: pliziert: Ihr könnt nur aufsteigen (R- : 
: Taste) und Euch mit dem Analogstick 


drehen. 


: Episode A: Taucht unter dem Wasser- : 
: fall in die schwarze Röhre und lasst : 
: Euch zum Meeresungeheuer sinken - : 
keine Angst, es schnappt nicht nach : 
Euch. Schwimmt in sein Maul und rei- : 
: nigt die Zähne © mit dem Wasser- : 
: strahl (R-Taste). An der Wand findet : 
i Ihr Münzen, wenn die Luft knapp : 


: wird. 


Episode 1: Um den Wasserfall zu ent- 


korken, klettert Ihr auf den Berg. 


Spritzt auf die Farbflecken an der : 


Steilwand, damit neue Plattformen 


erscheinen. Füllt die Tontöpfe der : 
Aufzüge mit Wasser, dann heben sie 


: Episode 5: Der Meister der Wettren- : 
: nen fordert Euch erneut heraus ©. : 
: Startet ein Proberennen, um Euch mit : 
: dem Weg vertraut zu machen - dann 
: Sprungkombination: Wirbelt schräg 


hängt Ihr ihn ab! 


Euch hoch. An einigen Stellen müsst : 


Ihr den Saltosprung mit Walljumps 


und Schwebeflug kombinieren. Oben 
spritzt Ihr drei Bomben blau und 
schleudert sie auf die Kanone. 


Episode 2: Auch in dieser Mission 
wird geklettert, vor allem mit Wall- 


jumps. Spritzt auf die Schalter an der 
: reicht Ihr mit dem Salto gegen die : 
rinthe nach rechts den Berg hinauf. 
: Walljump. Das spielt sich fast wie Bil- : 
: Episode 8: Taucht wie in Episode 4 in 
: die Röhre unter dem Wasserfall und : 
: schnappt Euch die acht roten Münzen, 
: die eine Fischform bilden. Die Insig- 
gerüstes erreicht Ihr mit dieser : 


Wand und springt durch die Laby- 
Oben trefft Ihr erneut auf Blooper von 
Porto Doro, besiegt ihn wie in 


MAN!AC 12/2002 beschrieben. 


Episode 3: Der Helm © versorgt Euch 


mit Sauerstoff, taucht in der Flasche i 


ne Passt auf: Als Taucher nützt Euch 
die Spritze nur im Schwebemodus. 
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: fies, erst müsst Ihr über die vielen 


: nen mörderischen Hüpflevel meis- 
: tern! Zwei Sprünge sind besonders 
: knifflig: Die bewegliche Plattform an 
der Wand kurz nach dem Start © er- 


Mauer und einem anschließenden 


: lard: Ihr müsst die Wand im 45°-Win- 
: kel anspringen und so ‘über Bande’ 
: auf die ausgefahrene Plattform hüp- 
: fen. Auch die oberste Etage des Holz- 


dd Schwebt über den Zähnen und 
spritzt, bis die Beißerchen glänzen. 


Episode 6: Diese Mission ist doppelt : 
: dürft Euch keinen Fehler erlauben, 
: Seile in die Muschel auf der Säule : 
: klettern @ und dann auch noch ei- : 
: Episode 7: Mario Morgana hüpft den 
: Berg rauf und runter: Folgt ihm und | 
: spritzt ihn nass. Eilige Spieler flitzen : 
: anschließend nach Plaza Della Palma, 
denn Episode 8 müsst Ihr nicht spie- : 
: len, um das Finale freizuschalten. 


Sunshine 


PLAYER’S GUIDE - TEIL 3 


Seid Ihr schwindelfrei? Vom höchsten Turm des Levels springt Ihr zum Eingang 


der Muschel (links). Es gibt auch alternative Kletterpfade, z.B. über das Seil unten. 


: gegen die Wand am Ende des Kletter- 
pfades und von dort nach oben. Ihr : 
: Münzen beim zweiten Besuch in Epi- 
: sode 6. 


sonst fallt Ihr ins Leere! 


nie erscheint am Grund. 


: Versteckte Insignien: Spritzt den gol- 
: denen Vogel links über dem Start 


vom Himmel und sucht die roten 


Die Geheimnisse 
Insignien Aufgabe 


8 Spielt die acht Episoden 

2 Versteckte Insignien 

1 Sammelt 100 Goldmünzen 
3 Sammelt 30 blaue Münzen 


n das Pilzdorf bringt Euch die rote 
Röhre über der Goldsonne im Zen- 


: trum von Delphino - holt die Rakete. 


dd Abkürzung: Balanciert über das 
neue Seil zum Sprinter auf dem Berg. 


dd Springt mit dem Salto an die 
Wand und von dort auf die Plattform. 
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Mit Saltos löscht Ihr die Lava, um 
anschließend zum Gerüst zu springen. 


Episode 1: Löscht drei feurige Hunde 
und katapultiert sie in den Teich in : 


der Mitte des Levels. Weiß man wie, 


ist's einfach: Zerrt am Schwanz der : 
Viecher, dreht ihren Kopf in Zielrich- : 
tung und lasst dann los! Clevere Spie- 
ler warten einfach vor dem Teich, bis : 
ein Hund vorbeikommt, denn an je- : 
der Kreuzung laufen die Köter in eine : 
zufällige Richtung - so spart Ihr Euch 


viel Ärger. 


Episode 2: Beim letzten Wettlauf des : 
Spiels überlistet Ihr den Sprinter. Statt 
wie er nach rechts zu laufen, hüpft Ihr : 
zum Pfad ganz links und rutscht auf 
dem Bauch geradewegs zur Palme : 
(B-Taste im Sprung, dann einmal B 


pro Sekunde). 


Episode 3: Jetzt wird’s schwierig, : 
denn Mario Morgana klaut Euch die : 
Spritze und der Bürgermeister steht : 
auf dem goldenen Pilz - umgeben 
von Lava! Es gibt mehrere Wege, aber : 
dieser ist der einfachste: Sprintet : 
über die Brücke, dann nach rechts : 
zum Bach und schwimmt unter den : 
beiden Brücken durch zum Fuße der : 
Palme in der Mitte des Levels. Links : 
von der Palme steht das Gerüst unter : 
dem Goldpilz, aber Lava versperrt 
Euch den Weg. Stellt Euch ans Ufer : 
und springt mit einem Salto aus dem : 
Wasser: Das spritzende Nass löscht : 
die Lava @. wiederholt dieses 
Manöver, mit ein bisschen Übung : 


schafft Ihr durch drei oder vier Saltos 


dd Bespritzt Farbkleckse und Mons- 
ter, die erneut Opfer beschmutzen. 
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Mit Salto und Schweber springt 


Ihr von hier zur zentralen Palme. 


die Lava, springt einen Salto in Rich- : 
tung Gerüst und drückt dann die B- : 
: Taste - Profis hechten bis zum Stahl! : 
: klettert nun das Gerüst nach oben 
und schnappt Euch die Spritze. Mit ei- : 


nem Salto und dem Schwebe- 


manöver fliegt Ihr auf den Pilz und : 


spritzt den Bürgermeister sauber. 


Pool, der Hund kommt vorbei. 


Episode 5: Diesen Geheimlevel er- : 
: reicht Ihr nur mit Yoshi. Schnappt : 
: Euch seine Lieblingsfrucht am Baum : 
links neben der zentralen Palme und : 
springt an der Brücke auf seinen : 
Rücken. Überquert die Brücke und : 
hüpft nach rechts über die Pilze unter 
der Brücke. Haltet Euch rechts und : 
spritzt Yoshis Fruchtsaft auf die gelbe : 
$ [1 

| ' Collina Korona 
vel schleudern Euch die Sportler im- : 
mer genau in Blickrichtung: Sprecht | 
sie mit der B-Taste erst an, wenn Ihr : 


Masse am letzten Pilz. Im Geheimle- 


genau gezielt habt! 


Episode 6: Spritzt in drei Minuten die : 
: Habt Ihr Mario Morgana in allen Le- : 
vels besiegt, wird Delphino überflu- : 
tet: Schwimmt und klettert zur Höhle : 
auf dem Berg hinter dem Wasserfall. : 
: Folgt Mario Morgana in die Höhle. An : 
: ihrem Ende wartet das Finale mit : 
Episode 7: Mario Morgana verunstal- : 
: tet den Level, aber diesmal mit Lava! 
: Tretet nicht hinein und kühlt ihn ab. 


zehn Farbklexe und die Dorfbewoh- 


ner darin sauber - hört nicht auf, be- : 
vor sie glänzen @. Der bärtige Mann 
vor der Brücke überreicht Euch die In- : 
signie. 
genug Platz, um zum Gerüst zu sprin- : 
gen. Stellt Euch dazu ganz nahe an 


: Episode 8: Die acht roten Münzen : 
: sind gut versteckt. Holt Euch zuerst : 
: die Münze auf dem Gitter unter dem : 
: schwebenden Dorf, hüpft dazu links : 
: über die Pilze nach unten, klammert : 
: Euch ans vertikale Gitter und nehmt : 
: die Tür auf die andere Seite. Kraxelt 
: nun nach oben und hüpft über die : 


[dd Schwebt zur Plattform, wenn sich 
ihre Stacheln zeigen. 


Gitter zur Münze. Die anderen Mün- : 
zen findet Ihr oben: Sucht auf den : 
Palmenblättern und unter den Pal- : 
schnappt Ihr die Rakete und düst über 
im Pool und im Gras. Die achte Mün- : 
: ze befindet sich auf der Spitze der 
zentralen Palme: Klettert auf die Ziel- : 
: palme von Episode 2, dann auf das 
: Blatt, 
Episode 4: Wie in Episode 1 kläfft ein : 
: Lavahund durch den Level, aber die- : 
: ser hier ist dreimal so groß! Kühlt ihn : 
ab und zerrt ihn an der Kette in den : 
Pool rechts neben der Zielpalme aus : 
Episode 2. Wartet einfach vor dem : 


men, in den Kisten, beim Obstbaum, 


das zur Mitte des Levels 


Kante des Blattes, nicht in der Mitte, 


fliegt hinüber! 


Versteckte Insignien: Sammelt die ro- 


die Sonne. 


Die Geheimnisse 


Bowser, Ihr solltet also ein paar Extra- 
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Trickst Bowser aus: Lauft langsam 
nach links, dann schnell nach rechts. 


Ihr mit dezenten Spritzern entgegen 
der Fahrtrichtung, Ihr dürft kein Hin- 
dernis berühren. Auf der Insel 


die Wolkenplattformen nach oben zu 
Bowsers fliegendem Pool. 

Beim Showdown speit Bowser sein 
Feuer immer in die Richtung, in die 


: Ihr lauft: Täuscht an (D und trickst ihn 
wächst. Stellt Euch an die äußerste : 
: der Reihe nach auf die fünf schwar- 
sondern zwei Schritte @ näher zum 
Zentrum. Springt einen Salto und : 
schwebt auf das Blatt der zentralen : 
Palme. Mit Salto und Schwebeflug er- : 
: reicht Ihr die letzte Münze. Die Insig- : 
: nie erscheint auf einer Wolke: Klam- : 
mert Euch an eine Pusteblume und : 
: ten nicht kümmern. 


aus! Eilt um den Pool und stellt Euch 


zen Schalter in den Nischen. Schießt 
Euch mit der Rakete senkrecht nach 
oben und stampft auf die Schalter. 
Springt schnell über den berstenden 
Boden zum Pool, trickst Bowser aus 
und lauft zum nächsten Schalter. Wer 
schnell ist, braucht sich um die Rake- 


Nach dem Sieg 


ten Münzen in Episode 5 und klettert : 
in Episode 8 auf die zentrale Palme. : 
Stellt Euch auf den Turm und spritztin 
: ges zu tun: Ihr könnt alle Levels und 
: das Finale erneut besuchen und über- 
: sehene Geheimnisse lüften. Eilt in die 
Geheimlevels jeder Welt, stampft auf 
: die roten Schalter und sammelt die 
: Münzen - jetzt mit Spritze. Eines die- 


rabı Aufgabe 
Besiegt Bowser ; 


fahrt: Plaudert am Pier im Südwesten 


Auch nach dem Sieg über Bowser und 
seinen Pseudo-Mario gibt's noch eini- 


ser Suchspiele erwartet Euch auch am 
Flugzeug, zu dem Ihr mit dem Boot 


der Stadt mit dem Seemann, der eine 
Sonnenbrille trägt - er fährt Euch für 
zehn Münzen zur Landebahn. Auch 
Urlaubsklamotten müssen endlich 
her: Der Sonnenbrillenverkäufer, den 
Ihr in fast jedem Level trefft, gibt 


: Euch jetzt ein Hawaii-Hemd ®. 
: leben abräumen. Im ersten Abschnitt : 
: mit der Lava findet Ihr zwei davon: : 
: Gleich nach dem Start auf einer Insel : 
und in der Kiste rechts vor dem Boot. : 
Hüpft dann in die Lava und beginnt : 
von vorn - zehn Leben reichen locker. 
Lasst Euch von dem Feuer nicht be- : 
eindrucken: Lernt das Timing der Sta- : 
cheln @ und löscht die Feuerplatt- : 
formen im Schwebeflug, dann habt : 
Ihr keine Probleme. Das Boot steuert : 


Mario ganz cool: Mit Sonnenbrille 
und Hawaii-Hemd in den Urlaub. 
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„Das sieht nicht nur cool aus, sondern macht auch noch 
jede Menge Spaß!“ 


Screenshots von der PlayStation" 2-Version 


Attackieren Sie Ihre Gegner mit den auf die Zeigen Sie es den Halunken in rasanten Legen Sie sich in I Und damit es noch etwas heißer wird: Wenn andere 


Fahrzeuge montierten Raketenwerfern, Verfolgungsjagden und erkunden $ie dann mit den Halsabschneidern der Yakuza-Mafia an — Fahrzeuge oder Absperrgitter Ihrer Weiterfahrt 
oder setzen Sie die Raketen in tSPIELER- im Modus | in aller Ruhe das sind doppelt so viele Missionen im Wege stehen, E und 
gegen Freunde ein. die Stadt. r wie im Original! machen Sie alles platt! 


PlayStation.2 | ®ermeotee. | „2. | ACHMision. 
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